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Einleitung

1 Kurzbeschreibung

Was nitzen die aktuellen Spielplane und Ergebnisse auf dem Computer, wenn Sie diese
Informationen nicht bekannt machen?

Hier unterstutzt Sie der Turnier-Informationsdienst. Dieser prasentiert alle wichtigen und
aktuellen Daten rund um das Turnier. Dazu bedarf es keiner kostspieligen Multimediawand. Der
Turnier-Informationsdienst bringt die Daten auf PC-Monitore, Videoleinwénde und normale
Fernsehgeréte. So sind die teilnehmenden Mannschaften und Ihre Zuschauer immer auf dem
neuesten Stand.

Und noch mehr... Sie kdnnen eigene Bildschirmseiten, ob Mannschaftsfotos, Schnappschiisse
mit Ihrer Digitalkamera, aktuelle Meldungen oder Werbeseiten, entwerfen und in den Turnier-
Informationsdienst einbringen.

Doch damit nicht genug: Durch Musikeinspielungen kénnen Sie Zuschauer und Beteiligte auf
Ereignisse aufmerksam machen, so zum Beispiel bei Spielanfang oder -ende, in einer beliebigen
Spielminute oder wenn ein Tor gefallen ist.

Fehlt eine Anzeigetafel? Das Programm TID-Zeittafel bildet eine Anzeigetafel nach. Es zeigt
die Mannschaften, den aktuellen Spielstand und die Spielzeit.

Das macht jedes Turnier zu einer professionellen Veranstaltung.

Die technischen und optischen Mdglichkeiten einer Prasentation, die das System bietet, sowie
das programmiertechnische Ruiistzeug, das Sie bendtigen, um den Turnier-Informationsdienst
optimal anzuwenden, werden in dem vorliegenden Handbuch ausfiihrlich besprochen. Es
vermittelt Ihnen sowohl Grundkenntnisse als auch Hinweise darauf, wie Sie selbst Anzeigeseiten
publikumswirksam gestalten und veréffentlichen.

2 Uber dieses Handbuch

2.1 Aufbau des Handbuchs

Beim Aufbau des Benutzerhandbuchs war unser Ziel, Sie umfassend Uber die Funktionalitat zu
informieren und dabei das Handbuch auch fiir Nicht-EDV-Profis verstandlich zu halten. Wir
haben deshalb beschlossen, die Beschreibung in mehrere Teile zu gliedern:



Einleitung
Uber dieses Handbuch

Die Planung und Vorbereitung

Dieser Abschnitt erkldrt die beiden Konfigurationsmdglichkeiten ,,Standalone-Losung® und
»Netzwerk-Losung®, beschreibt die Systemvoraussetzungen fiir beide Varianten und gibt anhand
von Schritt-flir-Schritt-Anleitungen die notwendige Hilfe, um diese Aufgabe erfolgreich
auszufihren.

Arbeiten mit...

Wir beschreiben alle Programme mit ihren Dialogfenstern und Funktionen im Detail. Hier wird
das Zusammenspiel der einzelnen Systemkomponenten erkldrt. Auch dieser Abschnitt ist mit
zahlreichen Schritt-flr-Schritt-Anleitungen ausgestattet und eignet sich gleichermalRen zum
Durcharbeiten wie zum Nachschlagen.

Anleitung fur eigene Bilder
Dieser Abschnitt ist dem Anfertigen und VeroOffentlichen selbst erstellter Anzeigeseiten

gewidmet. Sie erfahren, wie der Bildschirm aufgeteilt ist, was beim Erstellen der Seiten
berucksichtigt werden sollte und einiges mehr.

2.2 Konventionen, die den Umgang mit dem Handbuch betreffen

Um lhnen das Arbeiten mit den Handbiichern so angenehm wie mdglich zu machen, haben wir
entsprechende visuelle Hilfsmittel integriert. In den folgenden zwei Abschnitten erfahren Sie,
welche Hilfsmittel das sind:

2.2.1 Hinweise zu besonders wichtigen Textpassagen

Besondere Textpassagen (wichtige Hinweise, Hintergrundinformationen etc.) werden durch
bestimmte, leicht wiedererkennbare grafische Symbole markiert. Sie finden in diesen
Handbuchern daher vereinzelt Piktogramme, die Sie auf wichtige Informationen zu einem
bestimmten Absatz hinweisen. Im Einzelnen sind das:

Achtung, sehr wichtig!

] (=]

Dieses Symbol weist Sie auf Sachverhalte hin, die unbedingt Ihre Beachtung
finden sollten, beispielsweise auf einen Tipp, um einen moglichen Bedienfehler zu
vermeiden.

@ Tipp nebenbei...

Dieses Zeichen erscheint als Hinweis auf eine kleine Arbeitserleichterung. So zum
Beispiel, wenn sich mit einer Funktion weitere Mdglichkeiten als nur die
vorgesehene eréffnen.

Dazu der Hintergrund

L]

Es gibt Funktionen, die nur schwer zu verstehen sind, ohne dass bestimmte
Voraussetzungen bekannt sind. Die nachstehende Erlauterung soll diese begreiflich
machen.
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= Vorgehensweise:

An dieser Stelle schien es am einfachsten, einen speziellen Sachverhalt in einer
Schritt-flr-Schritt-Anleitung zu erkléren. Die Einzelschritte sind fortlaufend
nummeriert. Sollte das Programm unmittelbar auf die Ausfuhrung eines
Einzelschritts reagieren, so werden solche Ergebnisse, beispielsweise das Offnen
eines Dialogfensters, mit einem vorangestellten Pfeil (X>) beschrieben.

2.2.2 Spezielle Konventionen fur Dialog- und Steuerelemente

Alle Elemente eines Dialogs (z. B. Titel, Eingabefeld oder Schaltflache) sind in den
Handbiichern kursiv geschrieben und deshalb leicht als solche zu erkennen. Zum Beispiel:
»Wechseln Sie in das Registerblatt System und aktivieren Sie das Kontrollfeld Lokal im Rahmen
HTML_OUT Verzeichnis* oder ,Klicken Sie auf die Schaltfliche [Ubernehmen], damit die
Anderung wirksam wird*. Ubrigens: An dieser Stelle konnen Sie erkennen, dass Schaltflichen,
wie beispielsweise [OK], [Ubernehmen] und so weiter, zusatzlich immer in eckige Klammern
eingeschlossen sind.
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3 Der Systemaufbau

Der Turnier-Informationsdienst ist ohne aktuelle Informationen uninteressant. Erst im
Zusammenspiel mit dem Programm Turnierleitung sind die Informationen vorhanden, welche
den Zuschauern und den beteiligten Mannschaften die nétigen Einblicke vermitteln.

Das Zusammenspiel von Turnierleitung und Turnier-Informationsdienst ist in der
nachfolgenden Abbildung schematisch dargestellt:

i |
A—-‘ Turnierleituny |
]

o >

TID-Konfiguration }—’| TID-Planung ‘
! ! v
| TID_Anzeige ‘ ‘ TID-Audio || TiDzeitafel |

Turnier-Informations dienst

Abbildung 1: Zusammenspiel Turnierleitung und Turnier-Informationsdienst (Schema)

Das Programm TID-Planung wird automatisch vom Programm Turnierleitung gestartet. Es
liest die aktuellen Tabellen, Spielplédne und Spielergebnisse und erzeugt daraus HTML-Dateien,
die das Programm TID-Anzeige ab diesem Zeitpunkt darstellen kann. AulRerdem meldet es dem
Programm TID-Audio, wenn Musik zu einem Ereignis eingespielt werden soll. Dabei halten
sich alle Programme an Ihre VVorgaben, die Sie mit dem Programm TID-Konfiguration gemacht
haben.

Das Programm TID-Zeittafel wird direkt vom Programm Turnierleitung gesteuert. Daflir muss
beim Systemparameter ZEITTAFEL_AKTIV das Hakchen gesetzt sein.

Die Programme Turnierleitung, TID-Planung, TID-Konfiguration laufen immer auf einem
PC. Die Programme TID-Anzeige, TID-Audio und TID-Zeitplanung konnen auf demselben
Rechner laufen — als Standalone-L6sung — oder auf jeweils einem anderen Rechner im selben
Netzwerk (Netzwerk-Losung).

Was Sie beim Aufbau des Systems beachten sollten und wie Sie den Turnier-
Informationsdienst fir die jeweilige Systemldsung konfigurieren, erfahren Sie in den néchsten
Kapiteln.
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4 TID-Anzeige

Das Programm TID-Anzeige braucht einen eigenen Monitor, und Sie brauchen einen Monitor,
um ungestort mit den Programmen Turnierleitung oder TID-Konfiguration arbeiten zu
konnen. Folgende Systemlsungen sind mdglich:

= Standalone-Lésung: Damit die Programme auf einem Computer laufen kdnnen, brauchen
Sie eine Grafikkarte, an der Sie zwei Monitore oder einen Monitor und ein TV-Gerét
anschlielen und getrennt ansteuern kdnnen.

= Netzwerk-Losung: Sie verwenden zwei PCs. Wahrend Sie auf dem ersten PC mit den
Programmen Turnierleitung und TID-Konfiguration arbeiten, kénnen die Bilder des
Turnier-Informationsdienstes auf dem anderen PC gezeigt werden.

4.1 TID-Anzeige im Standalone-Betrieb

Damit die Programme TID-Anzeige und Turnierleitung auf einem Computer laufen kdnnen,
brauchen Sie eine Grafikkarte, an der Sie zwei Monitore oder einen Monitor und ein TV-Gerat
anschlielen und getrennt ansteuern kdnnen.

Hauptmonitor o Kontrollmonitor
Turnierleitung 5’:; TID-Anzeige
TID-Planung = -
= L
TID-lkonfiguration 5 = _ -.‘J
= - " =
= ‘w S = ‘w

l

Abbildung 2: Schematische Darstellung Standalone-Betrieb mit TV-Gerat

Die Abbildung 2 zeigt einen PC mit einer Dual-Monitor-Grafikkarte mit TV-Ausgang. Auf dem
Hauptmonitor arbeiten Sie mit den Programmen Turnierleitung und TID-Konfiguration. Auf
dem zweiten Monitor — im Verlauf der Dokumentation als Kontrollmonitor bezeichnet — kénnen
Sie die Bildschirmanzeige des Programms TID-Anzeige kontrollieren. Am TV-Ausgang ist ein
A/V-Funkibertragungssender angeschlossen, der das Videosignal Uber Empfangseinheiten an
die TV-Gerate Ubermittelt. Der TV-Ausgang ist auf den Kontrollmonitor geschaltet.
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| Anzeigemonitor

TID-Anzeige
— ' :.l
-
Hauptmonitor Kontrolimonitor
Turnierleitung TID-AnZeige
TID-Planung o
TID-kanfiguration 'itr

Gramkport 1 ‘

b S &

e

l

Abbildung 3: Schematische Darstellung Standalone-Betrieb mit mehreren PC-Monitoren

Die Abbildung 3 zeigt eine alternative Standalone-Ldsung. Am zweiten Grafikport ist ein VGA-
Splitter angeschlossen, der das VGA-Signal gleichzeitig an den Kontroll- und den Anzeige-
monitor Gbertrégt.

4.1.1 Systemvoraussetzungen

Fur die Standalone-Lésung sind nur wenige Vorbereitungen zu treffen:

= Sie benotigen eine Multi-Head-fahige Grafikkarte mit mehreren Videoausgéngen oder
mehrere Grafikkarten im PC.

= Sie missen das Gesamtsystem TURNIER-AKTUELL installieren.

= Sie missen beide Monitore in Windows aktivieren und die Desktop-Erweiterung durch den
zweiten Monitor wéhlen.

=  Beim Einsatz von TV-Geréten:

e Besitzt Ihre Grafikkarte einen TV-Ausgang, dann miissen Sie den TV-Ausgang so
konfigurieren, dass er das Bild des Kontrollmonitors anzeigt.

e Wenn Sie statt des TV-Ausgangs einen VGA/TV-Konverter (Sonderzubehor)
verwenden, dann miissen Sie diesen zwischen Grafikkarte und Kontrollmonitor
anschlieen.

=  Beim Einsatz zusatzlicher PC-Monitore:

e Verwenden Sie einen VGA-Splitter (Sonderzubehor) oder ein vergleichbares Gerét,
um das Monitor-Signal am zweiten Grafikport auf mehrere Monitore zu verteilen.
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4.1.2 Konfiguration

Sind die in Kapitel 4.1.1 genannten Systemvoraussetzungen erfullt, dann brauchen Sie nur noch
im Programm TID-Konfiguration definieren, dass Sie die Standalone-Ldsung verwenden.

Aufgabe 1:  Die TID-Anzeige soll fiir den Standalone-Betrieb konfiguriert werden.

L= Vorgehensweise:
1. Starten Sie das Programm TID-Konfiguration.
2. Wechseln Sie in das Registerblatt System.

3. Aktivieren Sie das Kontrollfeld Lokal im Rahmen HTML_OUT Verzeichnis.
Klicken Sie auf das Kontrollfeld, damit das Hakchen M gesetzt wird.

4, Klicken Sie auf die Schaltfliche [Ubernehmen], damit die Anderung wirksam
wird.

5. Beenden Sie das Programm TI1D-Konfiguration, indem Sie auf die
Schaltflache [Beenden] klicken.

Konfiguration Turnier-Informationsdienst |

Datei  Hilfe
System IAnze\ge] Bilder 1 Video 1 Audio I Me\dung]

HTML_OUT Verzeichnis AUDIO_OUT Verzeichnis
Lokal i3 Lokal i3

Anzeige-PC  [rechner2 Audic-PC

Bildschirmeinstellungen

Hahe Kopfteil 2% Breite linker Rand | 10 %
Hahe Fulteil 2% Breite rechter Ran | 15 %
Statische Seiten auf volle Breite v
{
™ Stummschaltung Ubernehmen
Beenden

Abbildung 4: TID-Konfiguration, Registerblatt System; Konfiguration Standalone-L&sung fir HTML_OUT

Wenn Sie die Standalone-Ldsung eingestellt haben, dann sind alle VVorbereitungen fiur die TID-
Anzeige getroffen.
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4.2 TID-Anzeige im Netzwerk

Die Alternative zu einer Multi-Head-fahigen Grafikkarte ist die Nutzung eines zweiten PCs.

I{untrullmun itor
TID-Anzeige

' e
- _ «
Hauptmonitor

Turnietleitung
TID-Planung L[;l

TID-konfiguration
WG ATY
= - |
{ Haupt-FC L‘_.,,/ Anzeige-PC

Metewerk

Abbildung 5: Schematische Darstellung Netzwerk-Losung mit TV-Gerat

Die Abbildung 5 zeigt zwei PCs, die Uber ein Netzwerk miteinander verbunden sind. Auf dem
ersten PC, im Folgenden Haupt-PC genannt, arbeiten Sie mit den Programmen Turnierleitung
oder TID-Konfiguration. Auf dem zweiten PC — im Verlauf der Dokumentation als Anzeige-
PC bezeichnet — kénnen Sie die Bildschirmanzeige des Programms TID-Anzeige kontrollieren.
Da der Anzeige-PC keinen TV-Ausgang besitzt, wird ein VGA/TV-Konverter (Sonderzubehdr)
zwischen Grafikkarte und Kontrollmonitor angeschlossen, der das notwendige Videosignal fiir
den A/V-Funkiibertragungssender erzeugt. Das Videosignal wird per Funk an die TV-Geréte
Ubermittelt.

Das Programm TID-Anzeige zeigt die HTML-Dateien, die es im Verzeichnis ,HTML OUT*
auf der lokalen Festplatte findet. Diese Dateien werden durch die Programme TID-
Konfiguration und TID-Planung bereitgestellt. Da beide Programme auf dem Haupt-PC
aktiviert werden, geschieht die Datenbereitstellung iber das Netzwerk.
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i} ]
Anzeigemonitor 2 Anzeigemonitor 1
TID-AnzZeige TID-AnzZeige
) )
&= -2
- [ -
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TID-Anzeige
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Turniereitung -
TID-Flanung =
TID-Konfiguration b . &

Haupt-PC

MNetzwerk

Abbildung 6: Schematische Darstellung Netzwerk-L&sung mit mehreren Monitoren

Eine alternative Netzwerk-Ldsung mit mehreren PC-Monitoren wird in Abbildung 6 gezeigt.
Am Anzeige-PC ist ein VGA-Splitter angeschlossen, der das VGA-Signal gleichzeitig an den
Kontrollmonitor und an zwei Anzeigemonitore Ubertragt. Zwischen Anzeigemonitor 2 und dem
VGA-Splitter ist noch ein VGA-Extender (Sonderzubehor) geschaltet, mit dem das VGA-Signal
tber gréRere Entfernungen transportiert werden kann.

4.2.1 Systemvoraussetzungen

Die PCs mussen in ein gemeinsames Netzwerk (LAN/WLAN) integriert werden. Zusatzlich
muss auf dem Anzeige-PC das Dateiverzeichnis ,,HTML OUT* fiir Netzwerkzugriffe (Lesen
und Schreiben) durch die Programme TID-Konfiguration und TID-Planung freigegeben
werden.

Dafur sind die nachfolgenden Vorbereitungen zu treffen:

= Sie mussen ein Netzwerk einrichten.

= Auf dem Haupt-PC missen Sie das Gesamtsystem TURNIER-AKTUELL installieren.

= Auf dem Anzeige-PC ist das Programm TID-Anzeige separat zu installieren.

= Beim Einsatz von TV-Geréten:

o Besitzt Ihre Grafikkarte einen TV-Ausgang, dann miissen Sie den TV-Ausgang so
konfigurieren, dass er das Bild des Kontrollmonitors anzeigt.

e Wenn Sie statt des TV-Ausgangs einen VGA/TV-Konverter (Sonderzubehor)
verwenden, dann miissen Sie diesen zwischen Grafikkarte und Kontrollmonitor
anschlieRen.

= Beim Einsatz zuséatzlicher PC-Monitore:
e Verwenden Sie einen VGA-Splitter (Sonderzubehdr) oder ein vergleichbares Gerdt,
um das Monitor-Signal am zweiten Grafikport auf mehrere Monitore zu verteilen.
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Sind die in Kapitel 4.2.1 genannten Systemvoraussetzungen erfullt, dann konnen Sie jetzt
fortfahren. Zuerst zeigen wir lhnen, wie Sie Ihr Netzwerk Uberpriifen kénnen. Dann folgt die
Aufgabe, das Dateiverzeichnis ,HTML OUT*“ auf dem Anzeige-PC flir Netzwerkzugriffe
freizugeben, und abschlielend die Aufgabe, mit dem Programm TID-Konfiguration die
Netzwerk-Losung einzustellen.

Aufgabe 2:

“

.-‘-\_:_

$

Kontrollieren Sie auf dem Haupt-PC, ob das Netzwerk korrekt installiert und
konfiguriert ist.

Vorgehensweise (am Beispiel von Windows 7):

1.

2.

4.

Klicken Sie auf die Schaltflache [Start] €3 und anschliefend auf
[Systemsteuerung].

[X> Das Dialogfenster Systemsteuerung wird gedffnet, wenn Sie die Anzeige
auf Kategorie eingestellt haben.

X> Das Dialogfenster Systemsteuerung -> alle Systemsteuerelemente wird
angezeigt, wenn Sie die Anzeige auf GroRe Symbole oder Kleine Symbole
eingestellt haben.

Geben Sie im Suchfeld den Text ,,Netzwerk* ein.
[X> Das Dialogfenster zeigt eine Trefferliste mit Aufgaben und Funktionen.

Klicken Sie anschlieRend unter Netzwerk- und Freigabecenter auf die Option
Netzwerkcomputer und -geréate anzeigen.

> Der Windows Explorer mit dem Ordner ,,Netzwerk* wird angezeigt.
Kontrollieren Sie, ob Sie den Rechnernamen des Anzeige-PCs sehen kdnnen.

Es kann mehrere Minuten dauern, bis Computer unter &lteren Windows-Versionen
im Ordner Netzwerk angezeigt werden.

Wird der Anzeige-PC nicht angezeigt, dann funktioniert das Netzwerk nicht richtig. Sie miissen
zuerst dieses Problem beheben und dann die Aufgabe 2 wiederholen.

Wenn das Netzwerk funktioniert, kann im nichsten Schritt das Dateiverzeichnis ,, HTML OUT*
auf der Festplatte des Anzeige-PCs fur Netzwerkzugriffe freigegeben werden.

Aufgabe 3:

“

Geben Sie das Verzeichnis ,,HTML OUT* fiir Netzwerkzugriffe frei, damit die
Programme TID-Planung und TID-Konfiguration die Dateien auf dem Anzeige-
PC bereitstellen konnen.

2.

Vorgehensweise (am Beispiel von Windows 7):
1.

Offnen Sie den Windows Explorer auf dem Anzeige-PC und wechseln Sie in
das Installationsverzeichnis der TID-Anzeige. Wenn Sie den
Verzeichnisvorschlag des Installationsprogramms akzeptiert haben, dann lautet
die vollstandige Pfadbezeichnung ,,C:\Turnier-Aktuell_3.78.

Klicken Sie im Detailbereich vom Windows Explorer mit der rechten

11
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Maustaste auf das Verzeichnis ,HTML OUT* und wéhlen Sie die Mentioption
Eigenschaften.

X> Das Dialogfenster Eigenschaften von HTML_OUT wird gedffnet.

3. Klicken Sie auf den Reiter Freigabe und anschlielend auf die Schaltflache
[Erweiterte Freigabe].

X> Das Dialogfenster Freigabe wird getffnet.
4. Aktivieren Sie das Optionsfeld Diesen Ordner freigeben.
Tragen Sie in das Eingabefeld Freigabename den Text ,,HTML_OUT* ein.

Kontrollieren Sie Uber die Schaltflache /Berechtigungen...], ob die
notwendigen Anderungsberechtigungen (mindestens Lesen und Schreiben)
eingestellt sind.

oL
Organisieren =[5 Offnen  In Bibliothek aufnehmen = Freigeben fur »  Brennen  Neuer Ordner = O @
[#: Anwendungsdaten * Name Anderungsdatum Typ Grabe
AppData
. Audio_in 29, Dateiordner
| Application Data
. Audio_out Dateiordner
. Audials ) .
- bin Dateiordner
L db Dateiordner
DBnachKKB
docs Dateiordner
i Desktop
¢ html_in 0 Dateicrdner
% Downloads
. html_or™ - - Dateiordner
@ Druckumgebung Offnen
. log Dateiordner
=| Eigene Bilder In neuem Fenster &ffnen .
reports Dateiordner
[#f/ Eigene Dateien 3 Convert to file format... 3
Video_i Dateiordner
¥| Eigene Dokumente .
o . A | Zeittafd Freigeben fir » | Dateiordner
1 Eigene Musik E ) }
. . B uninsog Vorgdngerversionen wiederherstellen TMT3 File 13KB
B Eigene Videos X -
: Bl uninsdl 1 Bibliothek aufnchmen » |Anwendung 704 KB
{r Favoriten
B Gespeicherte Spiele Ausgewshlte Dateien mit Avira iberpriifen
InstallAnywhere Senden an 3
Java Eclipse
Ausschneiden
JBuilder
B Kontakte Kopieren
# Links Verknipfung erstellen
[@). Lokale Einstellungen Laschen
@ Netzwerkumgebung Umbenennen
Privat
. Eigenschaften
[#[) Recent 2
html_out Anderungsdatum: 24.03.201611:29
Dateicrdner

Abbildung 7: Kontextmenii mit Selektion von Eigenschaften bei Windows 7
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r ™Y
| . Eigenschaften von html_out M

Allgemein | Freigabe | Sicherheit \c’orgéngenrersicnenl.ﬂnpassen‘

Datei- und Druckerfreigabe im Netzwerk
html_out
Nicht freigegeben

Netzwerkpfad:
Nicht freigegeben

Freigabe

Erweiterte Freigabe

Legen Sie benutzerdefinierte Berechtigungen fest, erstellen Sie
mehrere Freigaben und richten Sie Optionen fir die erweiterte
Freigabe ein.

Kennwortschutz

Personen ohne ein Benutzerkonto und Kennwort flr diesen
Computer kénnen auf Ordner zugreifen, die Sie fir alle
Perzonen freigegeben haben

Verwenden Sie die Option Netzwers- und Freigabecenter, um
diese Einstellung zu andem.

Ubemehmen

Abbildung 8: Dialogfenster Eigenschaften von html_out mit Anzeige des Registers Freigabe

r Bl
Erweiterte Freigabe 0 — ﬂ

Diesen Ordner freigeben
Einstellungen
Freigabename:

HTML_OUT

Hinzufigen Entfernen

Zugelassene Benutzeranzahl einschrénken 20 A
auf:
Kommentare:

Berechtigungen ] [ Zwischenspeichern ]

[ OK l [ Abbrechen I [Ubernehmen]

Abbildung 9: Dialogfenster Erweiterte Freigabe mit Eintragungen
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-
| Berechtigungen fiir "HTML_OUT" (s
Freigabeberechtigungen
Gruppen- oder Benutzemamen:
52, Jeder
Hinzufigen Entfemen
Berechtigungen fir "Jeder” Zulassen  Verwsigem
Vollzugriff
Fndem i
Lesen v
Weitere Informationen dber Zugriffsstevening und Berechtiqungen
[ OK ] | Abbrechen | |Ubemehmen|

Abbildung 10: Dialogfenster Berechtigungen fur ,, HTML OUT*

Zum Schluss muss die Software auf die Netzwerk-Ldsung eingestellt werden.

Aufgabe 4A: Damit die Programme TID-Konfiguration und TID-Planung das Verzeichnis
»HTML OUT* auf dem Anzeige-PC benutzen, missen Sie die geplante Netzwerk-
Ldsung in der Systemkonfiguration von TURNIER-AKTUELL eintragen.

L= Vorgehensweise:
1. Starten Sie das Programm TID-Konfiguration auf dem Haupt-PC.
2. Wechseln Sie in das Registerblatt System.

3. Deaktivieren Sie das Kontrollfeld Lokal im Rahmen HTML_OUT Verzeichnis.
Klicken Sie auf das Kontrollfeld, damit das Hakchen M entfernt wird.

4. Tragen Sie im Rahmen HTML_OUT Verzeichnis im Eingabefeld Anzeige-PC
den Rechnernamen des PCs ein, auf dem das Programm TID-Anzeige laufen
soll.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache [Ubernehmen], damit die Anderung wirksam
wird.
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N
Konfiguration Turnier-Informationsdienst S | B o)

Datei  Hilfe

System | Anzeige | Bider | Video | Audio | Meldung

HTML_OUT Verzeichnis AUDIO_OUT Verzeichnis
Lokal r Lokal W
Anzeige-PC  [laptop3 Audio-PC R

Testen |

Bildschirmeinstellungen

Hahe Kopfteil 12 % Breite linker Rand 10 %
Hahe Fullteil 12% Breite rechter Ran | 15 %
Statische Seiten auf volle Breite W
[~ Smmschaltung Obernshmen

Beenden

Abbildung 11: TID-Konfiguration, Registerblatt System; Konfiguration der Netzwerk-L&ésung fir HTML_OUT

Mit dem Programm TID-Konfiguration kénnen Sie jetzt Gberprifen, ob die Freigabe des
Ordners ,,HTML_ OUT* fiir Netzwerkzugriffe in Ordnung ist.

Aufgabe 4B: Nach der Systemkonfiguration sollen Sie nun priifen, ob der Zugriff Gber das
Netzwerk auch tatsachlich méglich ist.

L= So kontrollieren Sie, ob Ihre Konfiguration in Ordnung ist:

1.
2.
3.

Starten Sie das Programm TID-Konfiguration auf dem Haupt-PC.
Wechseln Sie in das Registerblatt System.

Klicken Sie im Rahmen HTML_OUT Verzeichnis auf die Schaltflache [Testen]
und kontrollieren Sie den Inhalt des Meldungsfeldes.

B> Erhalten Sie die Meldung ,,Test erfolgreich.“ (sieche Abbildung 12), ist lhre
Konfiguration korrekt.

[X> Erhalten Sie die Meldung ,,Fehler beim Zugriff auf ... \HTML_OUT: Der
Netzwerkname wurde nicht gefunden.* (sieche Abbildung 13), dann ist Ihr
Netzwerk, die Freigabe des Verzeichnisses ,,HTML OUT* oder der von
Ihnen bei der Aufgabe 4A in Schritt 4 eingetragene Rechnername nicht in
Ordnung und Sie missen dieses Problem zuerst beheben.

War die Uberpriifung der Systemkonfiguration erfolgreich, kénnen Sie das
Programm TID-Konfiguration tber die Schaltfliche [Beenden] verlassen.
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Datei  Hilfe
System | Anzeige | Bider | Video | Audio | Meldung |
~HTML_OUT Verzeichnis AUDIO_OUT Verzsichnis
Lokal r Lokal v
Anzeige-PC  [laptopd Audic-PC  [Rechner2
Testen I Testen |
[26.03.2016 12.:34:05 . Test erfolareich
~Bildschir
Hahe Kopheil | 12 %  Breitelinker Rand | 10 %
Hohe Fubtel | 12%  Breite rechter Ran [ 15 %
Statische Seiten auf volle Breite v
I Stummschaltung Obernehmen
Besnden | c) Karlheinz Faltermann TidKonfiguration Versicn 3 78-20096

Abbildung 12: TID-Konfiguration, Registerblatt System bei korrekter Netzwerk-Konfiguration fir HTML_OUT

@ oo e S el
Datei  Hilfe
System | Anzeige | Bider | Video | Audio | Meldung |
HTML_OUT Verzeichnis AUDIO_OUT Verzeichnis
Lokal r Lokal I
Anzeige-FC |aptop3 Audio-PC Rechner2
Testen | Testen |
Fehler beim Zugrf auf \aptop3\HTML_OUT: Der Netzwerkname wurds micht gsfunden
[ Bildschir
Hahe Kopfteil I 12 % Breite linker Rand I 10 %
Héhe FuBteil I 2% Breite rechter Ran I 15 %
Statische Seiten auf volle Breite M
I™ Stummschaltung Ubernehmen
Beenden | c) Karlheinz Faltermann TidKonfiguration Version 3.78-20096

Abbildung 13: TID-Konfiguration, Registerblatt System im Problemfall bei HTML_OUT
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5 TID-Audio

Ahnlich wie bei der TID-Anzeige bieten sich zwei Systemlésungen an:

= Standalone-L6sung: Das Programm TID-Audio wird auf dem PC gestartet, auf dem auch
die Programme Turnierleitung und TID-Konfiguration laufen. Das funktioniert nattrlich
nur korrekt, wenn der PC ausreichend leistungsfahig ist, um zu verhindern, dass die
Wiedergabe auch nicht fur kurze Zeit unterbrochen wird, wenn Sie zum Beispiel die
nachsten Spiele starten oder ein Tor erfassen.

= Netzwerk-Losung: Das Programm TID-Audio wird auf einem anderen PC gestartet. Das
kann der PC sein, auf dem auch das Programm TID-Anzeige lauft, oder eben ein ganz
anderer.

5.1 TID-Audio im Standalone-Betrieb

Die Programme TID-Audio und Turnierleitung sind auf demselben PC aktiv. Das ist mdglich,
weil das Programm TID-Audio quasi ohne Monitoranzeige auskommt. Das setzt aber eine
gewisse Leistungsfahigkeit des PCs voraus, damit die Wiedergabe auch nicht fir kurze Zeit
unterbrochen wird, wenn Sie zum Beispiel die nachsten Spiele starten oder ein Tor erfassen.

Ferner sollten Sie die Programme Turnierplanung, Turnierleitung und TID-Konfiguration
auf stumm schalten: Diese Programme erzeugen bei Warn- oder Alarmmeldungen gemaR der
Voreinstellung einen Piepston. Die Zuschauer und Spieler waren irritiert, wenn die Piepser tber
die Lautsprecher zu hdren wéren. Sie sollten deshalb die Programme auf stumm schalten.

5.1.1 Systemvoraussetzungen

Fur die Standalone-Lésung sind nur wenige Vorbereitungen zu treffen:
=  Sie missen das Gesamtsystem TURNIER-AKTUELL installieren.

5.1.2 Konfiguration AUDIO_OUT

Sind die in Kapitel 5.1.1 genannten Systemvoraussetzungen erfillt, dann brauchen Sie nur noch
im Programm TID-Konfiguration definieren, dass Sie die Standalone-Ldsung verwenden.

Aufgabe 5:  Die TID-Audio soll fir den Standalone-Betrieb konfiguriert werden.

L7 Vorgehensweise:
1. Starten Sie das Programm TID-Konfiguration.
2. Wechseln Sie in das Registerblatt System.

3. Aktivieren Sie das Kontrollfeld Lokal im Rahmen AUDIO_OUT Verzeichnis.
Klicken Sie auf das Kontrollfeld, damit das Hakchen M gesetzt wird.

4. Klicken Sie auf die Schaltfliche [Ubernehmen], damit die Anderung wirksam
wird.

5. Beenden Sie das Programm TID-Konfiguration, indem Sie auf die
Schaltflache [Beenden] klicken.
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Konfiguration Turnier-Informationsdienst .‘ = | B
Datei  Hilfe
System IAnze\ge] Bilder 1 Video 1 Audio I Me\dung]
HTML_OUT Verzeichnis AUDIO_OUT Verzeichnis
Lokal v Lokal v

Anzeige-PC [aptopd Audic-PC aptop3

Bildschirmeinstellungen

Hahe Kopfteil 2% Breite linker Rand | 10 %
Hehe Fubteil 2% Breite rechter Ran | 15 %
Statische Seiten auf volle Breite v
™ Stummschaltung Ubernehmen
Beenden

Abbildung 14: TID-Konfiguration, Registerblatt System; Konfiguration Standalone-L&sung fiir AUDIO_OUT

5.1.3 Stummschaltung der Programme

Die Programme Turnierplanung, Turnierleitung und TID-Konfiguration erzeugen bei Warn-
und Alarmmeldungen einen Piepston. Die Zuschauer und Spieler wéren irritiert, wenn die
Piepser Uber die Lautsprecher zu hdren waren. Sie sollten deshalb die Programme auf stumm
schalten.

Die Stummschaltung der Programme Turnierplanung und Turnierleitung
kénnen Sie Uber die Systemeinstellungen in der Turnierdatei vornehmen. Wie das
geht, kénnen Sie in den Handbiichern firr die Programme Turnierplanung und
Turnierleitung nachlesen.

] (=]

Die Stummschaltung des Programms TID-Konfiguration erfolgt im Programm selbst.

Aufgabe 6:  Das Programm T1D-Konfiguration soll stumm geschaltet werden.

L= Vorgehensweise:
1. Starten Sie das Programm TID-Konfiguration.
2. Wechseln Sie in das Registerblatt System.

3. Aktivieren Sie das Kontrollfeld Stummschaltung links unten. Klicken Sie auf
das Kontrollfeld, damit das Hakchen M gesetzt wird.

4. Klicken Sie auf die Schaltflache [Ubernehmen], damit die Anderung wirksam
wird.

5. Beenden Sie das Programm TID-Konfiguration, indem Sie auf die
Schaltflache [Beenden] Kklicken.

18



Die Planung und Vorbereitung
TID-Audio

Konfiguration Turnier-Informationsdienst 4 “ o o[
Datei  Hilfe

System aneige} Bilder I Video I Audio 1 Maldung}

HTML_OUT Verzeichnis AUDIO_OUT Verzeichnis
Lokal I Lokal I
Anzeige-PC  |zptop3d Audic-PC  |laptop3
Bildschirmeinstellungen
Héhe Kopfteil 12% Breite linker Rand | 10 %
Hche Fullteil 12 % Breite rechter Ran | 15 %
Statische Seiten auf volle Breite [«
¥ Stummschaltung Ubernehmen
Beenden

Abbildung 15: TID-Konfiguration, Registerblatt System; Stummschaltung aktiviert

5.2 TID-Audio im Netzwerk

Das Programm TID-Audio kann auf einem anderen PC — im Verlauf der Dokumentation als
Audio-PC bezeichnet — laufen, der mit dem Haupt-PC, auf dem die Programme Turnierleitung
und TID-Konfiguration laufen werden, in einem Netzwerk verbunden ist.

Turnierleitung TID-Audio
TID-Planung )
TID-konfiguration

-1 — -

/ Haupt-PC | — Audio-PC
e B = —— —— 1
I | .

T
I

-

hessssnrrenssssnrnn AUDIS_OUT

Abbildung 16: Schematische Darstellung Netzwerk-Ldsung

Das Programm TID-Audio erhdlt seine Informations- und Audiodateien im Verzeichnis
AUDIO_OUT. Diese Dateien werden durch die Programme TID-Konfiguration und TID-

Planung bereitgestellt. Da beide Programme auf dem Haupt-PC aktiviert werden, geschieht die
Datenbereitstellung Gber das Netzwerk.
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5.2.1 Systemvoraussetzungen

Notwendigerweise mussen die beiden PCs in ein gemeinsames Netzwerk integriert werden.
Zusatzlich muss auf dem Audio-PC das Dateiverzeichnis ,,AUDIO_OUT* fiir Netzwerkzugriffe
(Lesen und Schreiben) durch die Programme TID-Konfiguration und TID-Planung
freigegeben werden.

Dafiir sind die nachfolgenden Vorbereitungen zu treffen:

= Sie mulssen ein Netzwerk einrichten.
= Auf dem Haupt-PC mussen Sie das Gesamtsystem TURNIER-AKTUELL installieren.
= Auf dem Audio-PC ist das Programm TID-Audio separat zu installieren.

5.2.2 Konfiguration

Sind die in Kapitel 5.2.1 genannten Systemvoraussetzungen erfiillt, dann koénnen Sie jetzt
fortfahren. Zuerst zeigen wir lhnen, wie Sie lhr Netzwerk Uberprifen kénnen. Dann folgt die
Aufgabe, das Dateiverzeichnis ,,AUDIO OUT* auf dem Audio-PC fur Netzwerkzugriffe
freizugeben, und abschlieRend die Aufgabe, mit dem Programm TID-Konfiguration die
Netzwerk-Losung einzustellen.

Aufgabe 7:

¥

Kontrollieren Sie auf dem Haupt-PC, ob das Netzwerk korrekt installiert und
konfiguriert ist.

Vorgehensweise (am Beispiel von Windows 7):

1.

Klicken Sie auf die Schaltflache [Start] €3 und anschlieRend auf
[Systemsteuerung].

X> Das Dialogfenster Systemsteuerung wird getdffnet, wenn Sie die Anzeige
auf Kategorie eingestellt haben.

X> Das Dialogfenster Systemsteuerung -> alle Systemsteuerelemente wird
angezeigt, wenn Sie die Anzeige auf Grolie Symbole oder Kleine Symbole
eingestellt haben.

Geben Sie im Suchfeld den Text ,,Netzwerk* ein.
X> Das Dialogfenster zeigt eine Trefferliste mit Aufgaben und Funktionen.

Klicken Sie anschliefend unter Netzwerk- und Freigabecenter auf die Option
Netzwerkcomputer und -gerate anzeigen.

x> Der Windows Explorer mit dem Ordner ,,Netzwerk* wird angezeigt.

Kontrollieren Sie, ob Sie den Rechnernamen des Audio -PCs sehen kdnnen

Es kann mehrere Minuten dauern, bis Computer unter dlteren Windows-Versionen
im Ordner Netzwerk angezeigt werden.

Wird der Audio-PC nicht angezeigt, dann funktioniert das Netzwerk nicht richtig. Sie mussen
zuerst dieses Problem beheben und dann die Aufgabe 7 wiederholen.
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Wenn das Netzwerk funktioniert, kann im nachsten Schritt das Dateiverzeichnis
L»AUDIO _OUT* auf der Festplatte des Audio-PCs fiir Netzwerkzugriffe freigegeben werden.

Aufgabe 8:

“

Geben Sie das Verzeichnis ,,AUDIO_OUT* fir Netzwerkzugriffe frei, damit die
Programme TID-Planung und TID-Konfiguration die Dateien auf dem Audio-PC
bereitstellen kdénnen.

Vorgehensweise (am Beispiel von Windows 7):

1. Offnen Sie den Windows Explorer auf dem Audio-PC und wechseln Sie in das
Installationsverzeichnis von TID-Audio. Wenn Sie den Verzeichnisvorschlag
des Installationsprogramms akzeptiert haben, dann lautet die vollstandige
Pfadbezeichnung ,,C:\Turnier-Aktuell_3.78%.

2. Klicken Sie im rechten Explorerfenster mit der rechten Maustaste auf das
Verzeichnis ,,AUDIO_OUT* und wiahlen Sie die Meniioption Eigenschaften

B> Es wird das Dialogfenster Eigenschaften von AUDIO_OUT gedffnet.

3. Klicken Sie auf den Reiter Freigabe und anschlielend auf die Schaltflache
[Erweiterte Freigabe].

X> Das Dialogfenster Freigabe wird gedffnet.
4. Aktivieren Sie das Optionsfeld Diesen Ordner freigeben.
Tragen Sie in das Eingabefeld Freigabename den Text ,,AUDIO_OUT* ein.

6. Kontrollieren Sie tber die Schaltflache /Berechtigungen...], ob die
notwendigen Anderungsberechtigungen (mindestens Lesen und Schreiben)
eingestellt sind.

) ~ [m 5 3 = Turnier- A
s: g/ | » Computer » Lokaler Datentrager (C) » Turnier-Aktuell 3.78 » v [+ umier-A ,O
Organisieren » = Offnen In Bibliothek aufnehmen Freigeben fir v Brennen Neuer Ordner =~ £ @
[#: Anwendungsdaten “*  Name Anderungsdatum Typ GroBe
AppData
e Audio_in 2 2 Dateiordner
Application Data " —
Audio_out 24.03201611:29 Dateinrdner
Audials = Offnen F
[ Cooldes T T Rt A
DEBShERE docs Zur Windows Media Player-Wiedergabeliste hinzufigen
Deskt
e htmlin  MitWindows Media Player wiedergeben
&4 Downloads )
html_ou Musik online kaufen
[# Druckumgebung
log Convert to file format...
=) Eigene Bilder
- reports B §
[#| Eigene Dateien Freigeben fir 3
Video_il
Eigene Dokumente i Vorgangerversionen wiederherstellen
Ei Musik E Zeitatq In Bibliothek aufneh
] 3
u' Eigene Musi B unins00 n Bibliothek aufnehmen 13k8
H| Eigene Videos B unine0 B Ausgewshite Dateien mit Avira Gberprifen I T
¢+ Favoriten
Senden an 3
i Gespeicherte Spiele
InstallAnywhere Ausschneiden
Java Eclipse Kopieren
L Verkniipfung erstellen
= Kontakte _
Léschen
# Links
Umbenennen
[ Lokale Einstellungen
[2) Netzwerkumgebung Eigenschaften
Privat
(7]} Recent hd
Audio_out Anderungsdatum: 24.03.2016 11:29
Dateiordner

Abbildung 17: Kontextmeni mit Selektion von Eigenschaften bei Windows 7
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r ~
Eigenschaften von Audio_out @

Allgemein | Freigabe | Sicherheit Vorgénger\rersionenlﬂnpassenl

Datei- und Druckerfreigabe im Netzwerk
Audio_out
Micht freigegeben

Netzwerkpfad:
Nicht freigegeben

Erweiterte Freigabe

Legen Sie benutzerdefiniete Berechtigungen fest. erstellen Sie
mehrere Freigaben und richten Sie Optionen fir die erweiterte
Freigabe &in.

'&' Erweiterte Freigabe...

Kennwortschutz

Personen ohne ein Benutzerconto und Kennwort fir diesen
Computer kénnen auf Ordner zugreffen, die Sie fir alle
Personen freigegeben haben.

Verwenden Sie die Option Netzwerk- und Freigabecenter, um
diese Einstellung zu andem.

b

Abbildung 18: Dialogfenster Eigenschaften von Audio_out mit Anzeige des Registers Freigabe

Abbildung 19: Dialogfenster Erweiterte Freigabe mit Eintragungen

Abbildung 20: Dialogfenster Berechtigungen fir ,, AUDIO_OUT “

Zum Schluss muss die Software auf die Netzwerk-Ldsung eingestellt werden.

22



Die Planung und Vorbereitung
TID-Audio

Aufgabe 9A: Damit die Programme TID-Konfiguration und TID-Planung das Verzeichnis
»~AUDIO OUT* auf dem Audio-PC benutzen, mussen Sie die geplante Netzwerk-
Loésung in der Systemkonfiguration von TURNIER-AKTUELL eintragen.

= Vorgehensweise:
1. Starten Sie das Programm TID-Konfiguration auf dem Haupt-PC.
2. Wechseln Sie in das Registerblatt System.

3. Deaktivieren Sie das Kontrollfeld Lokal im Rahmen AUDIO_OUT
Verzeichnis. Klicken Sie auf das Kontrollfeld, damit das Hakchen M entfernt
wird.

4. Tragen Sie im Rahmen AUDIO_OUT Verzeichnis im Eingabefeld Audio-PC
den Rechnernamen des PCs ein, auf dem das Programm TID-Audio laufen
soll.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache [Ubernehmen], damit die Anderung wirksam
wird.

Konfiguration Turnier-Informationsdienst .. = | 5 |
Datei  Hilfe

System “nzeige} Bilder I Video I Audio 1 Meldung}

HTML_OUT Verzeichnis AUDIO_OUT Verzeicl hnis
Lokal v Lokal r

Anzeige-PC  [aptop3 Audio-PC laptop3

Testen |

Bildschirmeinstellungen
Héhe Kopfteil 12% Breite linker Rand | 10 %

Hehe Fulteil 12%  Breite rechter Ran | 15 %

Statische Seiten auf volle Breite [«

I Stummschaltung Ubernehmen

Beenden

Abbildung 21: TID-Konfiguration, Registerblatt System; Konfiguration der Netzwerk-L6sung fur AUDIO_OUT

Mit dem Programm TID-Konfiguration kénnen Sie jetzt UGberprifen, ob die Freigabe des
Ordners ,,AUDIO_OUT* fiir Netzwerkzugriffe in Ordnung ist.

Aufgabe 9B: Nach der Systemkonfiguration sollen Sie nun prifen, ob der Zugriff Gber das
Netzwerk auch tatsachlich mdglich ist.

L= So kontrollieren Sie, ob Ihre Konfiguration in Ordnung ist:
1. Starten Sie das Programm TID-Konfiguration auf dem Haupt-PC.
2. Wechseln Sie in das Registerblatt System.
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3. Klicken Sie im Rahmen AUDIO_OUT Verzeichnis auf die Schaltflache
[Testen] und kontrollieren Sie den Inhalt des Meldungsfeldes.

X> Erhalten Sie die Meldung ,,Test erfolgreich* (siche Abbildung 22), ist Ihre
Konfiguration korrekt.

X> Finden Sie die Meldung ,,Fehler beim Zugriff auf ... \AUDIO_OUT: Der
Netzwerkname wurde nicht gefunden.* (siehe Abbildung 23), dann ist Ihr
Netzwerk, die Freigabe des Verzeichnisses ,,AUDIO_OUT* oder der von
Ihnen bei der Aufgabe 9A in Schritt 4 eingetragene Rechnername nicht in
Ordnung und Sie mussen dieses Problem zuerst beheben.

4, War die Uberpriifung der Systemkonfiguration erfolgreich, kénnen Sie das
Programm TID-Konfiguration tber die Schaltflache [Beenden] verlassen.

Konfiguration Turnier-Informationsdienst u SRAC X
Datei  Hilfe

System | Anzeige | Bider | Video | Audio | Meldung |

HTML_OUT Verzeichnis AUDIO_OUT Verzeichnis
Lokal v Lokal r
Anzeige-PC  [aptop3 Audio-PC laptop3

‘ Testen |

26.03.2016 15:31:11 : Test erolgreich

Bildschirmeinstellungen
Hahe Kopfteil 12 % Breite linker Rand 10 %

Hahe FuBteil 12 %  Breite rechter Ran | 15 %

Statische Seiten auf volle Breite M

[ Stummschaltung Ubernehmen

Beenden

Abbildung 22: TID-Konfiguration, Registerblatt Bilder bei korrekter Netzwerk-Konfiguration fur AUDIO_OUT
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Datei

—HTML_OUT Verzeichnis

Hilfe

System | Anzsige | Bider | Video | Audio | Meldung |

Die Planung und Vorbereitung

,

AUDIO_OUT Verzeichnis

Lokl W Lokal r
Anzeige-PC  |ptopd Audic-PC  |laptop3
Testen | Testen I

Fehler beim Zugriff auf Waptop 3\ AUDIO_OUT: Der Netzwerkname wurde nicht gefunden.
[~ Bildschir

Héhe Kopfteil 12% Breite linker Rand | 10 %

Hche Fullteil 12 % Breite rechter Ran | 15 %

Statische Ssiter suf volle Breite [

[~ Swmmschaltung Ubernehmen
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nn TidKonfiguration Versior

TID-Audio

Abbildung 23: TID-Konfiguration, Registerblatt System im Problemfall bei AUDIO_OUT
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6 TID- Zeittafel

Das Programm TID-Zeittafel kann mehrmals gestartet werden, jedoch bendtigt jede Instanz
einen eigenen Monitor.

Aullerdem bendtigen die Programme TID-Zeittafel und Turnierleitung eine synchronisierte
Systemzeit. Nur so kann die Spielzeit auf die Sekunde genau angezeigt werden.

Folgende Systemldsungen sind moglich:

= Standalone-Lésung: Das Programm TID-Zeittafel lauft auf dem Computer, wo auch das
Programm Turnierleitung aktiv ist. Damit ist sichergestellt, dass beide Programme auf
dieselbe Systemuhr zugreifen. Um ungestdrt mit dem Programm Turnierleitung arbeiten zu
konnen, brauchen Sie jedoch eine Grafikkarte oder TV-Karte, an der Sie mindestens einen
zweiten Monitor oder TV-Gerdt anschliefen und getrennt ansteuern kénnen.

= Netzwerk-Losung: Sie verwenden zwei oder mehr PCs. Wahrend Sie auf dem ersten PC
mit dem Programm Turnierleitung arbeiten, kdnnen eine oder mehrere Zeittafeln auf den
anderen PCs gezeigt werden. Die Zeitanzeige ist aber nur dann genau, wenn die Uhren aller
PCs synchronisiert werden.

6.1 TID- Zeittafel im Standalone-Betrieb

Die Programme TID-Zeittafel und Turnierleitung sind auf demselben PC aktiv. Damit ist
gewabhrleistet, dass die Programme mit gleicher Systemzeit arbeiten.

Jetzt ist nur noch dafur zu sorgen, dass fiir jedes Programm ein eigenes Anzeigegerat vorhanden
ist. Sie brauchen also eine Grafikkarte oder TV-Karte, an der Sie mindestens einen zweiten
Monitor oder ein TV-Gerét anschlieen und getrennt ansteuern kénnen.

" Hauptmonitor ‘ 2. Monitor
Turnierleitung ‘ = o TID-Leittafel
- — " E - —
b o = = = -

A
= g~ 1 Y]

Abbildung 24: Schematische Darstellung Standalone-Betrieb

Die Abbildung 24 zeigt einen PC mit einer Dual-Monitor-Grafikkarte. Auf dem Hauptmonitor
arbeiten Sie mit dem Programm Turnierleitung. Auf dem zweiten Monitor wurde das
Programm TID-Zeittafel gestartet.
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@ Bendtigen Sie z. B. eine zweite Zeittafel, weil Sie zwei Spielfelder haben, dann
mussen Sie das Programm TID-Zeittafel nochmals starten.

Dafiir mussen Sie aber einen weiteren Monitor oder TV-Gerat anschlieBen kénnen.
Das funktioniert mit einer Grafikkarte, die Uber gentigend Videoausgénge verfigt,
oder mit mehreren installierten Grafikkarten - eventuell auch in Kombination mit
einer TV-Karte.

Beim Programm TID-Zeittafel kénnen Sie aber auch die Standalone-Ldsung mit
der Netzwerk-Ldsung kombinieren.

6.1.1 Systemvoraussetzungen

Fur die Benutzung des Programms T1D-Zeittafel sind nur wenige Vorbereitungen zu treffen:

= Sie benotigen eine Multi-Head féhige Grafikkarte mit mehreren Videoausgangen oder
mehrere Grafikkarten im PC.

=  Sie missen das Gesamtsystem TURNIER-AKTUELL installieren.

= Sie missen beide Monitore in Windows aktivieren und die Desktop-Erweiterung durch den
zweiten Monitor wahlen.

6.1.2 Konfiguration

Sind die in Kapitel 6.1.1 genannten Systemvoraussetzungen erfillt, dann brauchen Sie nur noch
im Programm Turnierplanung oder Turnierleitung definieren, dass das Programm TID-
Zeittafel angesteuert werden soll.

Dafur muss mit den Programmen Turnierplanung oder Turnierleitung das Hakchen beim

Parameter ZEITTAFEL_AKTIV gesetzt werden. Wie das geht ist in den Handbiichern fiir die
Programme Turnierplanung oder Turnierleitung beschrieben.

6.2 TID- Zeittafel im Netzwerk

Das Programm TID-Zeittafel kann je nach Bedarf mehrmals und auf verschiedenen PCs aktiv
sein.

Dafiir missen die PCs, auf denen das Programm gestartet wird mit dem PC, auf dem die

Programme Turnierleitung und TID-Konfiguration laufen werden, in einem Netzwerk
verbunden ist.
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Turnierleitung TID-Zeittafel

- [ -

Haupt-PC A—  Loittafel-PC

I! | | ﬂﬂ Metmwerk

ey cee Teittatel essmamsmEEsmrmnn H

Abbildung 25: Schematische Darstellung Netzwerk-L&sung

Die Abbildung 25 zeigt zwei PCs, die tber ein Netzwerk miteinander verbunden sind. Auf dem
ersten PC, im Folgenden Haupt-PC genannt, arbeiten Sie mit dem Programm Turnierleitung.
Auf dem zweiten PC — im Verlauf der Dokumentation als Zeittafel-PC bezeichnet — kénnen Sie
mit dem Programm TID-Zeittafel eine Anzeigetafel nachbilden.

Auf der Anzeigetafel wird genau ein Spiel eines Spielfeldes angezeigt. Dieses Spielfeld haben
Sie beim Start des Programms TID- Zeittafel angegeben.

Die Daten werden vom Programm Turnierleitung im Ordner Zeittafel bereitgestellt, sobald Sie
das Hakchen beim Systemparameter ZEITTAFEL _AKTIV gesetzt haben. Dabei erzeugt das
Programm je Spielfeld eine Datei Zeittafel <Spielfeldnummer>_ctrl.txt.

Das Programm TID-Zeittafel greift Uber Netzwerk auf diese Dateien im Ordner Zeittafel auf
dem Haupt-PC zu. Das ist moglich, wenn der der Ordner fur Netzwerkzugriffe freigegeben ist.

6.2.1 Systemvoraussetzungen

Die PCs missen in ein gemeinsames Netzwerk (LAN/WLAN) integriert werden. Zusétzlich
muss auf dem Haupt-PC das Dateiverzeichnis ,,Zeittafel“ fiir Netzwerkzugriffe (mindestens
Lesen) durch die Zeittafel-PCs freigegeben werden.

Dafiir sind die nachfolgenden Vorbereitungen zu treffen:

= Sie mussen ein Netzwerk einrichten.

= Auf dem Haupt-PC missen Sie das Gesamtsystem TURNIER-AKTUELL installieren.

= Auf dem Zeittafel-PC ist das Programm T1D-Zeittafel separat zu installieren.

= Die Systemzeit aller beteiligten PCs muss synchronisiert werden.
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Sind die in Kapitel 5.2.1 genannten Systemvoraussetzungen erfullt, dann konnen Sie jetzt
fortfahren. Zuerst zeigen wir lhnen, wie Sie lThr Netzwerk Oberprifen kénnen. Dann folgt die
Aufgabe, das Dateiverzeichnis ,,Zeittafel* auf dem Haupt-PC flr Netzwerkzugriffe freizugeben.

Aufgabe 10:

L::_

¥

Kontrollieren Sie auf allen Zeittafel-PCs, ob das Netzwerk korrekt installiert und
konfiguriert ist.

Vorgehensweise (am Beispiel von Windows 7):

1.

Klicken Sie auf die Schaltflache [Start] €% und anschlielend auf
[Systemsteuerung].

[X> Das Dialogfenster Systemsteuerung wird gedffnet, wenn Sie die Anzeige
auf Kategorie eingestellt haben.

X> Das Dialogfenster Systemsteuerung -> alle Systemsteuerelemente wird
angezeigt, wenn Sie die Anzeige auf GroRe Symbole oder Kleine Symbole
eingestellt haben.

Geben Sie im Suchfeld den Text ,,Netzwerk* ein.
B> Das Dialogfenster zeigt eine Trefferliste mit Aufgaben und Funktionen.

Klicken Sie anschlieRend unter Netzwerk- und Freigabecenter auf die Option
Netzwerkcomputer und -geréate anzeigen.

X> Der Windows Explorer mit dem Ordner ,,Netzwerk wird angezeigt.

Kontrollieren Sie, ob Sie den Rechnernamen des Haupt-PCs sehen kdnnen.

Es kann mehrere Minuten dauern, bis Computer unter alteren Windows-Versionen
im Ordner Netzwerk angezeigt werden.

Wird der Haupt-PC nicht angezeigt, dann funktioniert das Netzwerk nicht richtig. Sie miissen
zuerst dieses Problem beheben und dann die Aufgabe 10 wiederholen.

Wenn das Netzwerk funktioniert, kann im nachsten Schritt das Dateiverzeichnis ,,Zeittafel* auf
der Festplatte des Haupt-PCs flir Netzwerkzugriffe freigegeben werden.

Aufgabe 11:

Geben Sie auf dem Haupt-PC das Verzeichnis ,Zeittafel* fiir Netzwerkzugriffe
frei, damit der Inhalt des Verzeichnisses von den Zeittafel-PCs gelesen werden
kann.

Vorgehensweise (am Beispiel von Windows 7):

1.

Offnen Sie den Windows Explorer auf dem Haupt-PC und wechseln Sie in das
Installationsverzeichnis von TURNIER-AKTUELL. Wenn Sie den
Verzeichnisvorschlag des Installationsprogramms akzeptiert haben, dann lautet
die vollstandige Pfadbezeichnung ,,C:\Turnier-Aktuell_3.78%.

Klicken Sie im Detailbereich vom Windows Explorer mit der rechten
Maustaste auf das Verzeichnis ,,Zeittafel und wihlen Sie die Meniioption
Eigenschaften.

29



Die Planung und Vorbereitung

TID- Zeittafel

X> Das Dialogfenster Eigenschaften von Zeittafel wird gedffnet.

3. Klicken Sie auf den Reiter Freigabe und anschlielend auf die Schaltflache
[Erweiterte Freigabe].

X> Das Dialogfenster Freigabe wird gedffnet.
4. Aktivieren Sie das Optionsfeld Diesen Ordner freigeben.
Tragen Sie in das Eingabefeld Freigabename den Text ,,Zeittafel* ein.

Kontrollieren Sie Uber die Schaltflache /Berechtigungen...], ob die
notwendigen Anderungsberechtigungen (mindestens Lesen) eingestellt sind.

. » Computer » Lokaler Datentréger (C:) » Turnier-Aktuell 378 »

B Gespeicherte Spiele
InstallAnywhere

[ Lokale Einstellungen
[# Netzwerkumgebung

Convert to file format...

Freigeben fiir

Senden an

Ausschneiden

Java Eclipse

JBuilder £ Vorgangerversionen wiederherstellen
i3 Kontakte In Bibliothek aufnehmen »
# Links @ Ausgewshite Dateien mit Avira aberprifen

Privat
(5] Recent Kopieren
2 SendTo Verknipfung erstellen
Sixt Léschen
@ Startmend Umbenennen
47 Suchvorginge
B Vorkgen Eigenschaften
workspace -
Zeittafel  Anderungsdatum: 24.03.2016 11:29
[ Dateiordner

Organisieren v = Offnen In Bibliothek aufnehmen + Freigeben fir » Brennen Neuer Ordner
AppData *  Name Anderungsdatum  Typ GraBe
Application Data .
Audio_in Dateiordner
Audials )
: Audio_out Dateiordner
@ Cookies
bin Dateiordner
DEnachKKB
et db Dateiordner
eskto
s L docs Dateiordner
4 Downloads
Drectumach html_in Dateiordner
e html_out Dsteiordner
=) Eigene Bilder
- log Dateiordner
[#]| Eigene Dateien
reports Dateiordner
| Eigene Dokumente
Video_in 07 Dateiordner
' Eigene Musik o .
. - Zeittal Py Dateiordner
igene Videos
d . g B uninef nen TMTS File 13K8
ir Favoriten 5
= Bl unin| I neuem Fenster offnen Anwendung 704 KB

Abbildung 26: Kontextmenii mit Selektion von Eigenschaften bei Windows 7
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| . Eigenschaften von Zeittafel

]

|ngemein| Freigabe | Sicherheit | Vorg3ngerversionen | Anpassen‘

Datei- und Druckerfreigabe im Netzwerk
Zeittafel
) Nicht freigegeben

Netzwerkpfad:
Nicht freigegeben

Freigabe

Erweiterte Freigabe

Legen Sie benutzerdefinierte Berechtigungen fest, erstellen Sie
mehrere Freigaben und richten Sie Optionen fir die erweiterte
Freigabe ein.

Kennwortschutz

Personen ohne ein Benutzerkonto und Kennwort flr diesen
Computer kénnen auf Ordner zugreifen, die Sie fir alle
Perzonen freigegeben haben

Verwenden Sie die Option Netzwers- und Freigabecenter, um
diese Einstellung zu andem.

Ubemehmen

TID- Zeittafel

Abbildung 27: Dialogfenster Eigenschaften von Zeittafel mit Anzeige des Registers Freigabe

-

-
Erweiterte Freigabe — S — ﬂ

L

Diesen Ordner freigeben

Einstellungen
Freigabename:
Zeittafel

Hinzufigen Entfernen

Zugelassene Benutzeranzahl einschrénken 20 A
auf:
Kommentare:

Berechtigungen ] [ Zwischenspeichern ]

[ oK J [ Abbrechen I [Ubernehmen]

Abbildung 28: Dialogfenster Erweiterte Freigabe mit Eintragungen
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-
|, Berechtigungen fir "Zeittafel™ u

Freigabeberechtigungen

Gruppen- oder Benutzemamen:

- LJeder

et

Berechtigungen fir "Jeder” Zulassen  Verwsigem

Vollzugriff 0 [
Bndem B ]
Lesen ]

Weitere Informationen dber Zugriffsstevening und Berechtigunge:

Abbildung 29: Dialogfenster Berechtigungen fir ,, Zeittafel
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Arbeiten mit dem Turnier-Informationsdienst

Dieser Teil des Handbuchs enthdlt eine vollstindige Beschreibung der Programme TID-
Zeittafel, TID-Planung, TID-Konfiguration, TID-Anzeige und TID-Audio, ausgestattet mit
Schritt-flr-Schritt-Anleitungen zur Anwendung der einzelnen Funktionen. Die folgenden Kapitel
eignen sich gleichermalien zum Durcharbeiten wie zum Nachschlagen.

7 Programm TID-Zeittafel
Das Programm TID-Zeittafel bildet eine Anzeigetafel fiir genau ein Spielfeld auf einem PC-
Monitor oder TV-Gerat nach. Welches Spiel angezeigt werden soll, liest das Programm aus einer
Steuerdatei, die das Programm Turnierleitung bei jedem signifikanten Ereignis (z. B.
Spielbeginn, Spielende, Tore) im Verzeichnis ,,Zeittafel“ neu erzeugt.

Wihlt man die Netzwerk-L6sung, dann muss das Verzeichnis ,,Zeittafel” auf dem Haupt-PC flr
Netzwerkzugriffe freigegeben sein.

7.1 Programmstart

Bevor Sie das Programm starten, sollten Sie auf jeden Fall kontrollieren,

) ==},

e 0ob der Bildschirmschoner abgeschaltet ist,
e 0b die Monitorausschaltung in der Energieverwaltung deaktiviert ist und

e 0b tatséchlich aktuelle Dateien im Verzeichnis ,,Zeittafel” auf dem Haupt-PC
vorhanden sind.

Wie der Bildschirmschoner und die Monitorausschaltung in der Energieverwaltung
deaktiviert werden, kénnen Sie in der Dokumentation fur Windows nachlesen.

Das Programm TID-Zeittafel wird durch einen Doppelklick auf das gleichnamige Symbol auf
dem Desktop gestartet.

7.1.1 Spielfeldauswahl

Unmittelbar nach dem Start 6ffnet das Programm das Dialogfenster Auswahl Spielfeld fir TID-
Zeittafel.
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Auswahl Spielfeld fir TID-Zeittafel

Spielfeld: 1
0K | Abbrechen |

Abbildung 30: TID-Zeittafel, Dialogfenster Auswahlwahl Spielfeld fiir TID-Zeittafel

Sie missen jetzt die Spielfeldnummer eingeben. Diese Spielfeldnummer entspricht der
fortlaufenden Nummerierung der Spielfelder, die Sie mit dem Programm Turnierplanung in
Ihrer Turnierdatei erfasst haben.

Anhand dieser Spielfeldnummer wird der Name der Steuerdatei ermittelt. Der Name setzt sich
aus dem Prifix ,,Zeittafel “, der Spielfeldnummer, dem Suffix ,, ctrl“ und dem Dateityp ,,.txt*
zusammen. Diese Datei (z. B. Zeittafel_2_ctrl.txt fur das Spielfeld Nr. 2) wird im Unterordner
Zeittafel* auf dem Haupt-PC gesucht und standig auf Anderungen kontrolliert.

7.1.2 Dialogfenster Monitor auswéahlen

Danach prift das Programm, wie viele Monitore an den PC angeschlossen sind. Erkennt das
Programm nur einen aktiven Monitor, so beginnt es sofort mit der Suche des Ordners ,,Zeittafel*.
In diesem Fall kénnen Sie bei Kapitel 7.1.3 (Dialogfenster Ordner suchen) weiterlesen.

Ermittelt das Programm mehrere aktive Monitore, so mussen Sie jetzt auswahlen, auf welchem
Monitor die Bildschirmanzeige geschaltet werden soll. Dazu wird das Dialogfenster Monitor
auswahlen automatisch gedffnet.

-
Meniter auswihlen

Monitor 1
Monitor 2

oK Abbrechen

Abbildung 31: TID-Zeittafel, Dialogfenster Monitor auswahlen

Die unterschiedliche Grof3e der Monitor-Schaltflachen soll die eingestellte Bildschirmauflésung
verdeutlichen. In unserem Beispiel hat Monitor 2 eine hohere Auflésung

L7 So bestimmen Sie den Anzeigemonitor:
1. Klicken Sie auf den gewunschten Monitor.
2. Kilicken Sie anschlielend auf die Schaltflache [OK].
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Ergebnis:
= Der Monitor wird durch das Anklicken der Schaltflache ausgewahlt.
= Beim Anklicken der Schaltflache [OK] wird die Auswahl tbernommen.

7.1.3 Dialogfenster Ordner suchen

Das Programm prift, ob es auf dem Haupt-PC oder auf einem Zeittafel-PC installiert ist.

Stellt das Programm fest, dass es auf dem Haupt-PC gestartet wurde, so beginnt es sofort mit der
Bildschirmanzeige. In diesem Fall kdnnen Sie bei Kapitel 10.2 (Bildschirmanzeige) weiterlesen.

Erkennt das Programm, dass es auf einem Zeittafel-PC gestartet wurde, so muss jetzt der Order
HZeittafel auf dem Haupt-PC gesucht werden. Dazu wird das Dialogfenster Ordner suchen
automatisch gedffnet.

Crdnar suchen L—E_"hj

Wahlen Sie einen Ordner,
Bestatigen Sie IThre Wahl anschlieend mit [OK].
[Abbrechen] wird das Programm beenden.

P Desktop

* 7 Bibliotheken

> f& Heimnetzgruppe

+ A faltermann

+ 1M Computer

*E,u Netzwerk

= Systemsteuerung
o Papierkorb

[ CK ]| Abbrechen |

Abbildung 32: TID-Zeittafel, Dialogfenster Ordner suchen

L_”__— So bestimmen Sie den Ordner ,,Zeittafel auf dem Haupt-PC:
1. Klicken Sie auf den Ordner ,,Netzwerk.

B> Nach einer Weile 6ffnet sich der Ordner und zeigt eine Liste mit allen im
Netzwerk gefundenen Computern und Geréten

2. Klicken Sie auf den Namen des Haupt-PCs. «
B> Der Ordner ,,Zeittafel auf dem Haupt-PC wird angezeigt.
Selektieren Sie den Ordner ,,Zeittafel* auf dem Haupt-PC.
Klicken Sie anschlieRend auf die Schaltflache [OK].
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Ergebnis:
= Der Ordner wird durch das Anklicken der Schaltflache ausgewahit.
= Beim Anklicken der Schaltflache [OK] wird die Auswahl tilbernommen.

r 5
Crdner suchen ﬁ

Wahlen Sie einen Ordner.
Bestétigen Sie Thre Wahl anschliefiend mit [OK].
[Abbrechen] wird das Programm beenden.

Bl Desktop -
* |72 Bibliotheken
w‘ia- Heimnetzgruppe
A faltermann

» /M Computer
‘ﬁ_i Metzwerk

4 M| DESKTOPOL

o Zeittafel

- M | APTOP3

> M NPI21ESB9

> [Nl SPEEDPORT.IP l
> @ Systemsteuerung

m

[ OK ]I Abbrechen I

A

Abbildung 33: TID-Zeittafel, Dialogfenster mit ausgewéahltem Ordner ,,Zeittafel

7.2 Bildschirmanzeige

Nach Auswahl des Monitors oder spatestens nach der Ermittlung des Ordners ,,Zeittafel* beginnt
das Programm mit der Bildschirmanzeige. Die anzuzeigenden Daten (Mannschaftsnamen,
Spielstand und Spielzeit) findet das Programm in der Steuerdatei
Zeittafel_<Spielfeldnummer>_ctrl.txt im Ordner Zeittafel auf dem Haupt-PC.
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TURNIER-AKTUELL

Brasilien
0:0

Schottland

00:00

Abbildung 34: Beispielanzeige fiir TID-Zeittafel

In dieser Datei steht auch, ob die Zeitanzeige vor- oder riickwarts laufen soll.

Alle diese Daten liefert das Programm Turnierleitung, sobald ein Turnier geladen wurde. Das
Programm Turnierleitung wird dabei Ulber die Systemparameter ZEITTAFEL_AKTIV und
SPIELUHR_AUFW gesteuert.

7.3 Die INI-Datei

Alle weiteren Informationen sowie die Einstellungen zur Optik der Anzeigetafel findet das
Programm in der INI-Datei TidZeittafel.ini, das Sie im Unterordner ,,bin“ @@ finden.

Diese Datei enthalt die Grundeinstellungen fur das Programm:

Segment [Anzeige]

DIR

Titel

Segment [Timer]

[Intervall]

Segment [Farben]

Hintergrund

Dieser Abschnitt enthdlt allgemeine Angaben.

Pfadangabe fir das Verzeichnis Zeittafel auf dem Haupt-PC. Diese
Angabe wird nur verwendet, wenn das Programm TID-Zeittafel auf
einem Zeittafel-PC gestartet wurde.

Der hinterlegte Text wird in der ersten Zeile der Zeittafel angezeigt.
Voreingestellt ist ,, TURNIER-AKTUELL".

Dieser Abschnitt beinhaltet Parameter, die das Zeitverhalten
bestimmen.

Der eingestellte Wert gibt vor, in welchem Zeitzyklus die Zeittafel
aktualisiert werden soll. Voreingestellt sind 500 Millisekunden.

Dieses Segment gibt die Farbeinstellungen vor.

Die Farbe des Bildschirmhintergrunds. Voreingestellt ist schwarz.
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Titel

Spiel

Zeit_|4uft

Zeit_gestoppt

Zeit_sonst
Segment [Ergebnis]
Minziffern

Segment [Schriftgrofe]

Titel

Mannschaft

Ergebnis

Zeit

Die Farbe fiir die erste Zeile der Anzeige.

Bestimmt die Farbe, in der die Mannschaften und der Spielstand
angezeigt werden. Voreingestellt ist ein leichter Grauton (HTML-
Farbwert: #A4A4A4).

Farbe der Spielzeit, wenn das Spiel lauft. Voreingestellt ist grin
(HTML-Farbwert #31B404).

Spielzeitfarbe, wenn das Spiel unterbrochen ist. Voreingestellt ist pink
(HTML-Farbwert #800040).

Farbe der Spielzeit, z. B. vor Spielbeginn. Voreingestellt ist weil3.
Dieser Abschnitt bestimmt die Ergebnisanzeige.

Wert, der die minimale Zahl der Ziffern fiir die Ergebnisanzeige
vorgibt.

Das Programm TID-Zeittafel benutzt fur alle Anzeigen den
Zeichensatz Microsoft Sans Serif. In diesem Abschnitt werden die
SchriftgroRen der einzelnen Felder definiert. Alle Angaben sind in
Punkten.

Hier wird die Schrifthdhe flr die erste Zeile der Anzeige eingestellt.
Voreingestellt sind 120 Punkte.

Hier wird die Schrifthéhe fur die Mannschaftsnamen eingestellt.
Voreingestellt sind 130 Punkte.

Hier wird die Schrifthéhe fur die Ergebnisanzeige -eingestelit.
Voreingestellt sind 110 Punkte.

Hier wird die Schrifthdhe fir die Spielzeitanzeige -eingestelit.
Voreingestellt sind 110 Punkte.

Alle zuvor genannten Einstellungen konnen von lhnen geandert werden. Die Anderungen
werden jedoch erst beim nachsten Programmstart wirksam.

7.4 Kontextmenu TID-Zeittafel

Nach dem Start wird das Programm TID-Zeittafel durch das Symbol TID-Zeittafel im

Infobereich dargestellt.

@ Ist das Symbol nicht im Infobereich sichtbar, dann kénnte es hinter dem Symbol
,,Ausgeblendete Symbole einblenden ““ = versteckt sein.

Ausgeblendete Programme lassen sich mit einem Klick auf das Pfeilsymbol
kurzzeitig in einem kleinen Zusatzfenster anzeigen und nutzen.

Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf das Symbol klicken, dann wird das Kontextmeni

geoffnet.
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Info (ber TID-Zeittafel

Informationen zur Steuerdatei

TID- Zeittafel beenden

Abbildung 35: Kontextmen fiir das Programm T1D-Zeittafel

Das Kontextmenu enthélt folgende Optionen:

Info Uber TID-Zeittafel Diese Menuoption 6ffnet das Dialogfenster Info (iber TID-Zeittafel.

Informationen zur Aktuellen Statusbericht anzeigen.
Steuerdatei
TID-Zeittafel beenden  Diese Mentioption beendet das Programm.

7.4.1 Menuoption Info Uber TID-Zeittafel

In diesem Fenster wird Ihnen beispielsweise die Versionsnummer lhres Programms angezeigt.
Diese Versionsnummer wird bei Fragen an die Hotline benétigt.

Info aber TID-Zeittafel - [

TID-Zeittafel Version 3.78.10.19320

Copyright (c) 2014

Karlheinz Faltermann, D-68519 Viernheim

Abbildung 36: Dialogfenster Info uber TID-Zeittafel

Uber die Schaltflache [OK] wird das Dialogfenster geschlossen und die Aktualisierung der
Anzeigetafel fortgesetzt.

7.4.2 Menuoption Informationen zur Steuerdatei

Mit Hilfe dieser Mentioption bekommen Sie einen Uberblick, welche Daten zur Anzeige aktuell
gespeichert sind. Sie sehen den Aktualisierungszeitpunkt fur das Dialogfenster, den Namen und
das Erstellungsdatum der Steuerdatei sowie Informationen zum aktuellen Spiel.
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Info - TID-Zeittafel —a]
b sl & i

erstellt : 29.03.2016 15:54:15
Steuerdatei: C: \TJI:‘AiEI—Akt.JEll_S . '?E\ZEit.t.afEl\ZEITTAFEL_l_CTRL TXT
Datum 1 29.03.2016 15:53:38

Spiel : Brasilien - Schottland

| SchlieBen

Abbildung 37: Dialogfenster Info — TID-Zeittafel

Diese Informationen konnen in Problemsituationen sehr hilfreich sein. Sie helfen Ihnen schnell
die Steuerdatei und somit das Spielfeld zu identifizieren oder festzustellen, wann diese Datei
zum letzten Mal aktualisiert wurde.

Das Dialogfenster Info — TID-Zeittafel kénnen Sie ber die Schaltflache [Schlielen] ausblenden.

7.4.3 Die Schaltflache [TID-Zeittafel beenden]

8 Programm

Hiermit beenden Sie das Programm T1D-Zeittafel.

TID-Planung

Das Programm TID-Planung liest die aktuellen Tabellen, Spielplane und Spielergebnisse aus
der Turnierdatenbank des Programms Turnierleitung und erzeugt daraus HTML-Dateien, die
das Programm TID-Anzeige ab diesem Zeitpunkt darstellen kann. Die Dateien werden im
Verzeichnis ,,HTML OUT* bereitgestellt. Je nach Systemkonfiguration (siehe Kapitel 4 TID-
Anzeige) wird das Verzeichnis , HTML OUT* auf der lokalen Festplatte oder das freigegebene
Verzeichnis auf dem Anzeige-PC benutzt.

AuRerdem ist das Programm TID-Planung verantwortlich fur den Aufbau der Bildfolge. Dabei
hélt es sich an lhre VVorgaben, die Sie mit dem Programm TID-Konfiguration gemacht haben,
und erzeugt daraus eine Steuerdatei, nach der das Programm TID-Anzeige die Seiten anzeigt.

Seit Version 2.1 ist das Programm TID-Planung auch fur die Steuerung der Audio-Ausgabe
durch das Programm TID-Audio verantwortlich. Daflr erzeugt es die Steuerdatei
AUDIO_ctrl.txt im Verzeichnis ,,AUDIO _OUT*. Je nach Systemkonfiguration (siche Kapitel 5
TID-Audio) wird das Verzeichnis ,,AUDIO OUT®“ auf der lokalen Festplatte oder das
freigegebene Verzeichnis auf dem Audio-PC benutzt.

Das Programm TID-Planung arbeitet vollkommen im Hintergrund. Der Start des Programms ist

mit dem Start des Programms Turnierleitung verbunden. Immer wenn Sie das Programm
Turnierleitung starten, dann wird automatisch auch das Programm TID-Planung gestartet.
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Gestartet heif3it aber nicht, dass das Programm sofort mit seiner Arbeit beginnt. Der ,,Startschuss*
wird namlich erst durch das Laden eines neuen Turnierplans oder durch Offnen eines
gespeicherten Turniers gegeben. Denn erst dann sind auch wirklich Daten zum Anzeigen
vorhanden.

9 Programm TID-Audio

Dieses Programm bernimmt das Abspielen der Musikdateien. Welche Musikdateien abgespielt
werden und wie lange die Musikeinspielung dauern soll, liest das Programm aus einer
Steuerdatei, die das Programm TID-Planung bei jeder Aktualisierung neu erzeugt.

Aktualisierungen sind notwendig,

= wenn im Programm Turnierleitung ein wichtiges Ereignis (Spielbeginn, Spielminute X
oder Y, Spielende, Tor) erfasst wird

= wenn Sie im Programm T1D-Konfiguration Anderungen in der Audio-Konfiguration
vornehmen und freigeben.

Alle Dateien miissen im Verzeichnis ,,AUDIO OUT* vorhanden sein. Die Steuerdatei wird
durch das Programm TID-Planung erzeugt und dort gespeichert. Die Audiodateien werden
durch das Programm TID-Konfiguration auf Thren ,,Knopfdruck® hin dort bereitgestellt.

9.1 Programmstart

Das Programm TID-Audio wird durch einen Doppelklick auf das gleichnamige Symbol auf dem
Desktop gestartet.

9.2 Ereignisgesteuerte Musikeinspielung

Gleich nach dem Programmstart nimmt das Programm seine Arbeit auf. Es kontrolliert zyklisch
die Steuerdatei AUDIO_ctrl.txt, die das Programm TID-Planung bereitstellt.

Diese Steuerdatei enthélt alle zu einem Ereignis zugehtrigen Daten. Das sind der Name der
Audiodatei, die maximale Abspieldauer, die Ereignisprioritat und die mogliche Aktion auf ein
Vor-Ereignis mit niedrigerer Prioritat.

Liegt ein neues Ereignis vor, so berpruft das Programm, ob die Prioritat des neuen Ereignisses
ausreicht, um die Musik eines eventuell aktuellen Ereignisses zu verdréangen. Dafur muss das
neue Ereignis eine hohere oder zumindest gleich hohe Prioritdt haben wie das Ereignis, das
zurzeit behandelt wird. Liegt eine ausreichend hohe Prioritat vor, so wird die Soundabspielung
fr das Vor-Ereignis angehalten und die dem neuen Ereignis zugeordnete Audiodatei abgespielt.

Die Abspielung wird spétestens nach Ablauf der maximalen Abspielzeit automatisch beendet.
Danach prift das Programm automatisch nach den VVorgaben im Programm TID-Konfiguration,
was als N&chstes ansteht:

= Wurde das Vor-Ereignis abgebrochen, so wartet das Programm auf das néchste Ereignis.

= Wurde die Musikeinspielung fur das Vor-Ereignis unterbrochen, so wird mit der Abspielung
der Audiodatei fortgefahren. Es sei denn, dass seit Eintritt des Ereignisses die maximale
Abspieldauer uberschritten wurde. In diesem Fall wird die Abspielung nicht mehr gestartet,
sondern auf das néchste Ereignis gewartet.
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9.3 Kontextmeni TID-Audio

Nach dem Start wird das Programm TID-Audio durch das Symbol TID-Audio %] in der
Taskleiste dargestellt.

@ Ist das Symbol nicht im Infobereich sichtbar, dann konnte es hinter dem Symbol
,LAusgeblendete Symbole einblenden “ = versteckt sein.

Ausgeblendete Programme lassen sich mit einem Klick auf das Pfeilsymbol
kurzzeitig in einem kleinen Zusatzfenster anzeigen und nutzen.

Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf das Symbol klicken, dann wird das Kontextmeni
geoffnet.

Info dber TID-Audic

Informationen zur Steuerdatei

TID-Audio beenden

Abbildung 38: Kontextmenu fur das Programm TID-Audio

Das Kontextmeni enthalt folgende Optionen:

Info Uber TID-Audio Diese Menuoption 6ffnet das Dialogfenster Info tiber TID-Audio.

Informationen zur Aktuellen Statusbericht anzeigen.
Steuerdatei
TID-Audio beenden Diese Mentioption beendet das Programm.

9.3.1 Menuoption Info Uber TID-Audio

In diesem Fenster wird lhnen beispielsweise die Versionsnummer lhres Programms angezeigt.
Diese Versionsnummer wird bei Fragen an die Hotline bendtigt.

Info diber TID-Audio - [ |

TID-Audio Version 3.78.10.34412

Copyright (c) 2007

Karlheinz Faltermann, D-68519 Viernhaim

Abbildung 39: Dialogfenster Info tiber TID-Audio
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Uber die Schaltfliche [OK] wird das Dialogfenster geschlossen und das Abspielen der
Audiodateien fortgesetzt.

9.3.2 Menuoption Informationen zur Steuerdatei

Mit Hilfe dieser Meniioption bekommen Sie einen Uberblick, welche Melodie aktuell abgespielt
werden soll. Sie sehen den Aktualisierungszeitpunkt fir das Dialogfenster, den Namen und das
Erstellungsdatum der Steuerdatei sowie Informationen zur aktuellen Audio-Einstellung.

~
Info - TID-Audio X

erstellt  : 29.03.2016 15:56:4%
euerdatei: C:\Turnier-Aktuell 3.78\AUDIC CUT\AUDIC_CTRL.TXT
tum : 29.03.2016 15:56:43

: C:\Turnier-aktuell 3.78\audio_out\buzzerS.mp3
© 07.12.2009 14:10:40

: 10

zte Aktualisierung: 29.03.2016 15:56:43

Abbildung 40: Dialogfenster Info — TID-Audio

Diese Informationen kdnnen in Problemsituationen sehr hilfreich sein.

Wenn Sie Probleme beim Abspielen einer Audiodatei entdecken, dann kénnen Sie Uber dieses
Dialogfenster schnell die betreffende Datei identifizieren und eventuell etwas iber den Grund
der Stérung erfahren.

Das Dialogfenster Info — TID-Audio kénnen Sie Uber die Schaltflache [Schlielen] ausblenden.

9.3.3 Menuoption TID-Audio beenden

Hiermit beenden Sie das Programm TID-Audio.

10 Programm TID-Anzeige

Dieses Programm zeigt die HTML-Dateien. Dabei handelt es sich um dynamische Seiten
(aktuelle Spielplane, Tabellen u. A.), die vom Programm TID-Planung automatisch erzeugt
werden, und um selbst erstellte HTML-Dateien, so genannte statische Seiten. Die Bildfolge und
die Anzeigedauer fur jedes Bild liest das Programm aus einer Steuerdatei, die das Programm
TID-Planung bei jeder Aktualisierung neu erzeugt.

Aktualisierungen sind notwendig,

= wenn im Programm Turnierleitung Anderungen (Spielbeginn, Spielende, Tore) erfasst
werden

= wenn Sie im Programm TI1D-Konfiguration Anderungen vornehmen und freigeben.
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Alle Dateien miissen im Verzeichnis ,HTML OUT* vorhanden sein. Die Steuerdatei und
dynamischen Seiten werden durch das Programm TID-Planung erzeugt und dort gespeichert.
Die statischen Seiten werden durch das Programm TID-Konfiguration auf Thren ,,Knopfdruck*
hin dort bereitgestellt.

10.1 Programmstart

Bevor Sie das Programm starten, sollten Sie auf jeden Fall kontrollieren,

a—

e 0b der Bildschirmschoner abgeschaltet ist,
e 0b die Monitorausschaltung in der Energieverwaltung deaktiviert ist und

e ob tatsichlich aktuelle Dateien im Unterverzeichnis ,,HTML OUT* vorhanden
sind.

Wie der Bildschirmschoner und die Monitorausschaltung in der Energieverwaltung
deaktiviert werden, konnen Sie in der Dokumentation fir Windows nachlesen.

Das Programm TID-Anzeige wird durch einen Doppelklick auf das gleichnamige Symbol auf
dem Desktop gestartet.

10.1.1 Dialogfenster Monitor auswéahlen

Unmittelbar nach dem Start pruft das Programm, wie viele Monitore an den PC angeschlossen
sind. Erkennt das Programm nur einen aktiven Monitor, so beginnt es sofort mit der
Bildschirmanzeige. In diesem Fall kbnnen Sie bei Kapitel 10.2 (Bildschirmanzeige) weiterlesen.

Ermittelt das Programm mehrere aktive Monitore, so mussen Sie jetzt auswahlen, auf welchem
Monitor die Bildschirmanzeige geschaltet werden soll. Dazu wird das Dialogfenster Monitor
auswahlen automatisch gedffnet.

Meonitor auswahlen ‘

Manitor 1 Manitor 2

0K Abbrechen

Abbildung 41: TID-Anzeige, Dialogfenster Monitor auswéhlen

Die unterschiedliche Grof3e der Monitor-Schaltflachen soll die eingestellte Bildschirmauflésung
verdeutlichen. In unserem Beispiel symbolisiert Monitor 2 ein dlteres TV-Gerédt oder einen
Projektor mit einer an die Fernsehnorm anpassten (niedrigeren) Aufldsung. Sie benutzen
Monitor 1 fur das interaktive Arbeiten mit den Programmen Turnierleitung und TID-
Konfiguration in der von lhnen gewohnten (hohen) Auflésung.
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Bei hochauflosenden TV-Geraten und PC-Monitoren stellt sich oft das Problem,
dass die Anzeigen verkleinert wirken.

Mit einer niedrigeren Auflésung wird der MaRstab verandert und die Anzeigen
wirken optisch groier.

Eine zweite Option ware, mit dem Programm TID-Konfiguration einen rechten
oder linken Rand zu definieren. Damit werden die Anzeigen kompakter. Mehr dazu
erfahren Sie im Kapitel 11.1.3 Rahmen Bildschirmeinstellungen.

= So bestimmen Sie den Anzeigemonitor:
1. Klicken Sie auf den gewiinschten Monitor.
2. Klicken Sie anschliefend auf die Schaltflache [OK].

Ergebnis:
= Der Monitor wird durch das Anklicken der Schaltflache ausgewadhit.
= Beim Anklicken der Schaltflache [OK] wird die Auswahl tbernommen.

10.2 Bildschirmanzeige

Nach dem Programmstart oder spatestens nach der Monitorauswahl beginnt das Programm mit
der Bildschirmanzeige. Nacheinander werden die Informationsseiten angezeigt, wobei die
Reihenfolge und die Anzeigedauer der einzelnen Seiten einer Steuerdatei entnommen werden,
die das Programm TID-Planung bereitstelit.

Informationsseiten sind entweder selbst erstellte HTML-Dateien, so genannte statische Seiten,
oder dynamische Seiten, also die Seiten mit Tabellen, Spielpldnen oder Spielergebnissen.

Informationen zu statischen Seiten finden Sie gesondert im Abschnitt ,,Anleitung fur eigene
Bilder* in diesem Handbuch.

Dynamische HTML-Seiten werden vom Programm TID-Planung erstellt und vom Programm
TID-Anzeige nur noch zur Anzeige gebracht. Obwohl also die Erstellung der dynamischen
Seiten eine Funktion des Programms TID-Planung darstellt, haben wir die Beschreibung der
dynamischen Seiten hier platziert, weil Sie deren Beschreibung aufgrund der Darstellung im
Programm TID-Anzeige vermutlich auch zuerst hier suchen werden.

10.2.1 Anzeige der Spielpl&ne und Spielergebnisse

Die Anzeige der Spiele zeigt sowohl die Ergebnisse der absolvierten Begegnungen und die
Spielstdnde der aktuellen Paarungen als auch den geplanten Spielbeginn der noch ausstehenden
Partien.

VVon einem Spiel werden folgende Informationen veroffentlicht:

= der mit den Programmen Turnierplanung und Turnierleitung eingetragene TV-Name fur
das Spielfeld

= die gegnerischen Mannschaften

= das Spielergebnis, der aktuelle Spielstand oder der geplante Spielbeginn.
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Der Spielbeginn kann unterschiedlich dargestellt werden. Findet die Begegnung
erst an einem spateren Turniertag statt, so wird das Datum angezeigt. Soll das Spiel
aber noch heute stattfinden, dann wird die Uhrzeit angezeigt. Da sich Uhrzeit und
Spielergebnisse in der Schreibweise nicht unterscheiden, wird ein Uhrensymbol zu
Hilfe genommen, um den Unterschied kenntlich zu machen.

] (=]

Die Reihenfolge der Informationen (Spalten) ist fest vorgegeben und kann nicht geandert
werden. Sie konnen lediglich mit Hilfe der externen Stilvorlagendatei ,,allCSS.css“ die
Formatierung der Spalten &ndern oder einzelne Informationen ausblenden.

Informationen Uber externe Stilvorlagen und deren Mdglichkeiten finden Sie im Handbuch
Einfihrung in HTML.

Bei der Anzeige von Gruppenspielen kdnnen Sie im Programm TID-Konfiguration wéhlen
zwischen dem

e Gesamtspielplan und

e Einzelspielplan.

10.2.1.1 Gesamtspielplan

Beim Gesamtspielplan werden die Spiele aller Gruppen zusammen dargestellt.

- - 02.04.2016
Turnier-Information e
Nord Gruppe A Brasilien-Schottland 2:1
WestGruppe C Saudi-Arabien-Danemark 0:1
Siid Gruppe E Siidkorea-Mexiko 1:3
Ost Gruppe G England-Tunesien 2:0
Nord Gruppe A Marokko-Norwegen 2:2
WestGruppe C Frankreich-Siidafrika 3:0
Siid Gruppe E Niederlande-Belgien 0:0
Ost Gruppe G Rumaénien-Kolumbien 1:0
Nord Gruppe B Italien-Chile 2:2
WestGruppe D Paraguay-Bulgarien 0:0
%)

48 TURNIER-AKTUELL %8

Abbildung 42: TID-Anzeige Spielplane/Ergebnisse als Gesamtspielplan

Die Uberschrift beinhaltet den Namen der Spielrunde. Bei mehreren Kategorien wird zusatzlich
der Kategoriename vorangestellt.

Darunter werden alle Spielpaarungen chronologisch und bei gleichem Spielbeginn nach den
Spielfeldern sortiert aufgelistet.

46



Arbeiten mit dem Turnier-Informationsdienst
Programm TID-Anzeige

10.2.1.2 Einzelspielplan

Beim Einzelspielplan werden die Spielplane nach Gruppen getrennt dargestellt.

02.04.2016
10:23:19

Turnier-Information

Vorrunde - Gruppe A

Nord Brasilien-Schottland 2:1
Nord Marokko-Norwegen 2:2
Nord Brasilien-Marokko 3:0
Nord Schottland - Norwegen 1:1
Nord Norwegen-Brasilien 2:1
Nord Schottland -Marokko 0:3

€Y TURNIER-AKTUELL &8

Abbildung 43: TID-Anzeige, Spielplane/Ergebnisse als Einzelspielplan

Die Uberschrift beinhaltet den Namen der Spielrunde und bei Gruppenspielen zusatzlich den
Gruppennamen. Bei mehreren Kategorien wird zusétzlich der Kategoriename vorangestelit.

Darunter werden alle Spielpaarungen chronologisch und bei gleichem Spielbeginn nach den
Spielfeldern sortiert aufgelistet.

Die Anzeige kann variieren, wenn im Programm TID-Konfiguration
e der Anzeigemodus ,,Kompakt“ eingestellt wurde. Dann wird bei ginstiger Einstellung
der Zeilenzahl (siehe Kapitel 11.2.8.4 Zeilenzahl im Mittelteil einstellen) auch die
Tabelle der Gruppe auf derselben Seite angezeigt.

e die Tabellenform ,,Kreuztabelle” einstellt wurde. Dann wird der Einzelspielplan in die
Kreuztabelle eingearbeitet (siehe Kapitel 11.2.8.3 Tabellenform einstellen).
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02.04.2016
10:26:38

Turnier-Information

Nord Brasilien-Schottland 2:1
Nord Marokko-Norwegen 2:2
Nord Brasilien-Marokko 3:0
Nord Schottland-Norwegen 1:1
Nord Norwegen-Brasilien 2:1
Nord Schottland -Marokko 0:3

PI. Sp. S U NToreDiff Pkt.

1 Brasilien 32016:3 3 6

2 Norwegen 312054 1 5

3 Marokko 311155 0 4

4 Schottland 301226 4 1

€8 TURNIER-AKTUELL 68

Abbildung 44: TID-Anzeige, Spielplan-/Ergebnis-Anzeige und Tabelle im Anzeigemodus ,,Kompakt*

10.2.2 Anzeige der Tabellen

Tabellen werden naturlich nur im Modus Gruppenspiele angezeigt. Sie zeigen den aktuellen
Tabellenstand ohne Beriicksichtigung der gerade laufenden Partien.

Im Programm TID-Konfiguration kdnnen Sie zwischen den folgenden Darstellungsformen
wahlen:

e Standardtabelle

e Kreuztabelle

10.2.2.1 Standardtabelle

Abbildung 45 zeigt beispielhaft eine Tabelle in der Standardausfiihrung.

02.04.2016
10:29:06

Turnier-Information

Vorrunde - Gruppe A

PI. Sp. S U N Tore DiffPkt.
1 Brasilien 3201 63 3 6
2 Norwegen 3120 54 1 5
3 Marokko 311155 0 4
4 Schottland 3012 226 4 1

"€® TURNIER-AKTUELL "3

Abbildung 45: TID-Anzeige, Beispiel fiir Standardtabelle bei geringer Bildschirmauflésung
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Die Uberschrift beinhaltet den Namen der Spielrunde und den Namen der Gruppe. Bei mehreren
Kategorien wird zuséatzlich der Kategoriename vorangestellt.

In der Tabelle werden angezeigt:

= die Platzziffer

= der Mannschaftsname

= die Zahl der absolvierten Spiele

= die Zahl der Siege, Unentschieden und Niederlagen

= das absolute Torverhaltnis und die Tordifferenz

= die erreichte Punktzahl.

Die Reihenfolge der Informationen (Spalten) ist fest vorgegeben und kann nicht geandert

werden. Sie konnen lediglich mit Hilfe der externen Stilvorlagendatei ,,allCSS.css“ die
Formatierung der Spalten andern.

Informationen Uber externe Stilvorlagen und deren Moglichkeiten finden Sie im Handbuch
EinfUhrung in HTML.

Die Standardtabelle l&sst sich gut mit dem Einzelspielplan im Anzeigemodus

@ ~Kompakt“ (siche Kapitel 11.2.8.1 Anzeigemodus einstellen) kombinieren, wenn
es lhnen gelingt, mit der Zeilenzahl flr die Anzeige im Mittelteil (siehe Kapitel
11.2.8.4 Zeilenzahl im Mittelteil einstellen) einen Wert zu finden, mit dem
Spielplan und Tabelle auf einer Seite dargestellt werden kénnen.

10.2.2.2 Kreuztabelle

Eine Kreuztabelle ist die Kombination aus Standardtabelle und Einzelspielplan. Sie zeigt neben
den fur die Platzierung relevanten Informationen einer Standardtabelle auch die Spielergebnisse
und die noch ausstehenden Spieltermine in einer tabellarischen Form.

02.04.2016
10:40:28

Turnier-Information

Vorrunde - Gruppe A

Pl Brasilien Norwegen Marokko Schottland Tore Diff Pkt.
1 Brasilien - - 3:0 2:1 6:3 +3 6
2 Norwegen 2:1 - - 54 +1 5
3 Marokko = 2:2 = = 55 0 4
4 Schottland - 1:1 0:3 - 26 -4 1

TURNIER-AKTUELL [’:o:

Abbildung 46: TID-Anzeige, Beispiel fiir Kreuztabellen im Anzeigemodus ,,Standard*
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Die Uberschrift beinhaltet den Namen der Spielrunde und den Namen der Gruppe. Bei mehreren
Kategorien wird zusétzlich der Kategoriename vorangestellt.

In der Tabelle werden angezeigt:

= die Platzziffer

= der Mannschaftsname

= die einzelnen Spielergebnisse oder -termine der Mannschaften

= das absolute Torverhaltnis und die Tordifferenz

= die erreichte Punktzahl.

Die Reihenfolge der Informationen (Spalten) ist fest vorgegeben und kann nicht ge&ndert
werden. Sie konnen lediglich mit Hilfe der externen Stilvorlagendatei ,,allCSS.css“ die
Formatierung der Spalten andern.

Informationen Uber externe Stilvorlagen und deren Mdglichkeiten finden Sie im Handbuch
Einfihrung in HTML.

¥

¥

Bei einer Kreuztabelle entféllt die Anzeige des Einzelspielplans. Wer zusétzlich
einen Spielplan anzeigen will, kann im Programm TID-Konfiguration die Option
,Gesamt“ bei Gruppenspielplan (siehe Kapitel 11.2.8.2 Gruppen- oder
Gesamtspielplan einstellen) wéahlen.

Noch ein Tipp:

Wenn Sie im Programm TID-Konfiguration bei Anzeigemodus die Option
,Kompakt“ (siche Kapitel 11.2.8.1 Anzeigemodus einstellen) und eine geeignete
Zeilenzahl fir die Anzeige im Mittelteil (siehe Kapitel 11.2.8.4 Zeilenzahl im
Mittelteil einstellen) einstellen, wird die Bildschirmseite besser ausgenutzt. Siehe
Abbildung 47.

Im Beispiel sehen Sie zwei Kreuztabellen.

02.04.2016
10:33:12

Turnier-Information

Vorrunde - Gruppe A

Pl Brasilien Norwegen Marokko Schottland Tore Diff Pkt.
1 Brasilien = = 3:0 2:1 6:3 +3 6
2 Norwegen 2:1 - - 5:4 +1 5
3 Marokko - 2:2 - - 55 0 4
4 Schottland = 1:1 0:3 = 2:6 -4 1

Gruppe B

Pl Italien Chile Osterreich Kamerun Tore Diff Pkt
1 Italien - 2:2 - 3:0 73 +4 7
2 Chile = = 1:1 1:1 44 0 3
3 Osterreich 1:2 - - - 34 -1 2
4 Kamerun == - 1:1 - 2:5 -3 2

Abbildung 47: TID-Anzeige, Beispiel fiir Kreuztabellen im Anzeigemodus ,,Kompakt*
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10.2.3 Anzeige der aktuellen Spielstande

Im Normalbetrieb, wenn keine Laufschriftmeldung (siehe Kapitel 11.4) angezeigt wird, ist eine
automatische Sonderfunktion in Betrieb: Nachdem die von Ihnen konfigurierte Bildfolge im
FuBteil einmal gezeigt wurde, werden die Zwischenstande der aktuellen Spiele eingeblendet.

23.05.2010

Turnier-Information

Achtelfinale

Nord Brasilien-Chile 0:0

West Italien-Norwegen 0:0

Nord Frankreich-Paraguay ® 09:35
West Nigeria-Danemark ® 09:35
Nord Niederlande-Jugoslawien ® 11:00
West Deutschland-Mexiko ® 11:00
Nord Ruménien-Kroatien ® 11:35
West Argentinien-England ® 11:35

Achtelfinale Play-off-Spiele
Nord Brasilien-Chile 0:0

Abbildung 48: Aktueller Spielstand in der TID-Anzeige

Die Anzeige enthélt:

= den mit den Programmen Turnierplanung und Turnierleitung eingetragenen TV-Namen
flr das Spielfeld

= die gegnerischen Mannschaften
= den aktuellen Spielstand.
Die Reihenfolge der Informationen (Spalten) ist fest vorgegeben und kann nicht gedndert

werden. Sie koénnen lediglich mit Hilfe der externen Stilvorlagendatei ,,allCSS.css“ die
Formatierung der Spalten &ndern oder einzelne Informationen ausblenden.

Informationen (ber externe Stilvorlagen und deren Mdglichkeiten finden Sie im Handbuch
Einfihrung in HTML.

10.2.4 Anzeige des Ruckblicks (auf altere Spielrunden)

Die Anzeige des Rickblicks ahnelt der Anzeige der aktuellen Spielrunde. Sie beinhaltet die
Anzeige der Spielergebnisse und die Anzeige der Abschlusstabelle. Die Anzeige der
Spielergebnisse ist genauso aufgebaut wie die in Kapitel 10.2.1 beschriebene Anzeige der
Spielergebnisse. Die Anzeige der Abschlusstabellen entspricht im Aufbau der in Kapitel 10.2.2
beschriebenen Anzeige.

Wie viele Spielrunden im Ruckblick angezeigt werden, kdnnen Sie im Registerblatt Anzeige des
Programms TID-Konfiguration (siehe Kapitel 11.2) einstellen.
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10.2.5 Anzeige der Vorschau (auf nachfolgende Spielrunden)

Die Anzeige der Vorschau ahnelt der Anzeige der aktuellen Spielrunde. Sie beinhaltet die
Anzeige der Spielplédne mit den Platzhaltern gemaR den Qualifikationsregeln. Die qualifizierten
Mannschaften werden erst dann eingesetzt, wenn die Qualifikation durch die Turnierleitung
bestétigt ist. Die Anzeige der Spielerpléne ist genauso aufgebaut wie die in Kapitel 10.2.1
beschriebene Anzeige der Spielpléne.

Wie viele Spielrunden in der Vorschau angezeigt werden, kénnen Sie im Registerblatt Anzeige
des Programms TID-Konfiguration (siehe Kapitel 11.2) einstellen.

10.2.6 Anzeige der Endplatzierungen

Im Anschluss an die Anzeige der Spielrunden inklusive Rickblick und Vorschau wird die
Abschlusstabelle eingeblendet. Diese Tabelle zeigt die bereits feststehenden Endplatzierungen.
Wie viele Platzierungen maximal angezeigt werden sollen, kénnen Sie im Registerblatt Anzeige
des Programms TID-Konfiguration (siehe Kapitel 11.2) einstellen.

07.07.2002
14:38:58

Turnier-Information

g Mannschaft
Kroatien
Niederlande
Italien
Danemark
Argentinien
Deutschland

]
oNousWS

42 TURNIER-AKTUELL 42

Abbildung 49: Anzeige der Endplatzierungen in der TID-Anzeige

Die Anzeige enthélt:
= die Platzierung

= den Mannschaftsnamen.

Die Reihenfolge der Informationen (Spalten) ist fest vorgegeben und kann nicht geédndert
werden. Sie konnen lediglich mit Hilfe der externen Stilvorlagendatei ,,allCSS.css“ die
Formatierung der Spalten andern oder einzelne Informationen ausblenden.

Informationen Uber externe Stilvorlagen und deren Mdglichkeiten finden Sie im Handbuch
Einfihrung in HTML.

10.2.7 Anzeige der Torschutzenliste

Im Anschluss an die Endplatzierung wird die Torschiitzenliste auf einer Seite eingeblendet.
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02.04.2016
13:53:28

Turnier-Information

Torschiitzenliste

Tore Spieler Mannschaft
4 Gabriel Batistuta (9) Argentinien
Christian Vieri (21) Italien
3 Thierry Henry (12) Frankreich
Luis Hernandez (15) Mexiko
Marcelo Salas (11) Chile

2 insgesamt 16 Spieler
1 insgesamt 73 Spieler

%)

g TURNIER-AKTUELL

Abbildung 50: Anzeige der Torschutzenliste in der TID-Anzeige

Die Anzeige enthalt:

= die Zahl der erzielten Tore

= den Namen und die Trikotnummer des Spielers

= den Mannschaftsnamen.

Es werden aber nicht alle Torschiitzen verdffentlicht. Zum einen muss der Torschitze
mindestens die im Registerblatt Anzeige des Programms TID-Konfiguration (siehe Kapitel
11.2) eingestellte Trefferzahl erreicht haben, zum anderen ist die Torschiitzenliste auf eine Seite

in der TID-Anzeige limitiert. Passen nicht alle Torschiitzen mit der gleichen Trefferzahl auf die
Seite, dann wird stattdessen eine Summe ,,insgesamt <n> Spieler” angezeigt.

Die Reihenfolge der Informationen (Spalten) ist fest vorgegeben und kann nicht geéndert
werden. Sie konnen lediglich mit Hilfe der externen Stilvorlagendatei ,,allCSS.css* die

Formatierung der Spalten andern oder einzelne Informationen ausblenden.

Informationen Uber externe Stilvorlagen und deren Mdglichkeiten finden Sie im Handbuch
EinfUhrung in HTML.

10.2.8 Anzeige der nachsten Spieltermine

Als letzte Information einer Kategorie kdnnen die nachsten Spieltermine angezeigt werden.
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23.05.2010
09:06:49

Turnier-Information

Nichste Spieltermine

Mannschaft Spielrunde Spiel Spielbeginn
Argentinien Achtelfinale Spiel 56 11:35
Dénemark Achtelfinale Spiel 52 09:35
Deutschland Achtelfinale Spiel 54 11:00
England Achtelfinale Spiel 56 11:35
Frankreich Achtelfinale Spiel 51 09:35
Jugoslawien Achtelfinale Spiel 53 11:00
Kroatien Achtelfinale Spiel 55 11:35
Mexiko Achtelfinale Spiel 54 11:00
Niederlande Achtelfinale Spiel 53 11:00
Nigeria Achtelfinale Spiel 52 09:35
Paraguay Achtelfinale Spiel 51 09:35
Rumaénien Achtelfinale Spiel 55 11:35
Sieger Spiel 49 Achtelfinale Viertelfinale Spiel 57 13:00
Sieger Spiel 50 Achtelfinale Viertelfinale Spiel 58 13:00

e

$¢  TURNIER-AKTUELL  (%§

Abbildung 51: Anzeige der ndchsten Spieltermine in der TID-Anzeige

Die Anzeige enthalt:

= die Mannschaftsnamen oder einen Platzhalter wie ,,Sieger Spiel 49 Achtelfinale®, falls die
Mannschaft noch nicht namentlich benannt werden kann

= die Spielrunde, in der das Spiel stattfindet
= den Namen des Spiels (entweder ,,Spiel ...“ oder ,,Platz ... und ...*)

= den geplanten Spielbeginn.

Die Anzeige ist sortiert

= nach der internen Spielrundennummer und danach

= nach den Mannschaftsnamen oder Platzhaltern.

Die Reihenfolge der Informationen (Spalten) ist fest vorgegeben und kann nicht ge&ndert

werden. Sie konnen lediglich mit Hilfe der externen Stilvorlagendatei ,,allCSS.css* die
Formatierung der Spalten andern oder einzelne Informationen ausblenden.

Informationen Uber externe Stilvorlagen und deren Mdglichkeiten finden Sie im Handbuch
Einfihrung in HTML.

10.2.9 Anzeige eines Videofilms
Am Ende einer Bildfolge, wenn also alle dynamischen Seiten aller Kategorien gezeigt wurden,

kann ein Videokurzfilm eingespielt werden. Sie kénnen aber auch variieren und den Videofilm
erst nach n Anzeigesequenzen starten.

Was dafir zu tun ist, konnen Sie in Kapitel 11.4 nachlesen.

10.3 Kontextmenl TID-Anzeige

Nach dem Start wird das Programm TID-Anzeige durch das Symbol TID-Anzeige in der
Taskleiste dargestellt.
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@ Ist das Symbol nicht im Infobereich sichtbar, dann konnte es hinter dem Symbol
,,Ausgeblendete Symbole einblenden “ = versteckt sein.

Ausgeblendete Programme lassen sich mit einem Klick auf das Pfeilsymbol
kurzzeitig in einem kleinen Zusatzfenster anzeigen und nutzen.

Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf das Symbol klicken, dann wird das Kontextmen
geodffnet.

Info Gber TID-Anzeige

Informationen zur Steuerdatei

TID-Anzeige beenden

Abbildung 52: TID-Anzeige, Kontextmenii

Das Dialogfenster enthalt folgende Optionen:

Info Gber TID-Anzeige  Diese Mentioption 06ffnet das Dialogfenster Info tber TID-Anzeige.

Informationen zur Aktuellen Statusbericht anzeigen.
Steuerdatei

TID-Anzeige beenden  Diese Menuioption beendet das Programm.

10.3.1 Menuoption Info uber TID-Anzeige

In diesem Fenster wird lhnen beispielsweise die Versionsnummer lhres Programms angezeigt.
Diese Versionsnummer wird bei Fragen an die Hotline benétigt.

- = ™y
Info Gber TID-Anzeige @

- -

TID-Anzeige Version 3.78.10.25267
Copyright (c) 2001

Karlheinz Faltermann, D-68519 Viernheim

& = —— e ]
Abbildung 53: Dialogfenster Info iiber TID-Anzeige

Uber die Schaltflache [OK] wird das Dialogfenster geschlossen.
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10.3.2 Menuoption Informationen zur Steuerdatei

Mit Hilfe dieser Mentioption bekommen Sie einen Uberblick, was aktuell im Kopf-, Mittel- und
Fufiteil angezeigt wird. Sie sehen die Aktualisierungszeiten fiir die Anzeigebereiche und den
Namen sowie das Erstellungsdatum der aktuell angezeigten HTML-Dateien und der Steuerdatei.
Diese Informationen kénnen in Problemsituationen sehr hilfreich sein.

Info - TID-Anzeige ) - i xT

erstellt :02.04.2016 18:02:05
Steuerdatei: C:\Turnier-Aktuell_3.78\HTML_OUT\ANZEIGE_CTRL.TXT
Datum 23.05.2010 09:05:33

Kopfteil : Anzeige :02.04.2016 18:02:02
Datei :C:\Turnier-Aktuell_3.78'bin\ \HTML_OUT\TurnierTitel htm
ModTime :21.09.2002 02:02:46

Mittefteil: Anzeige :02.04.2016 18:02:02
Datei C/\Tumier-Aktuell_3 78\binl \HTML_OUT\_N_AH (WM98)_91_01 htm
ModTime :23.05.2010 09:05:33

Fubteil - Anzeige :02.04.2016 18:02:02
Datei :C:\Turnier-Aktuell_3.78'bin\ \HTML_OUT\TurnierBottom_htm
ModTime :20.09.2002 14:29:54

Video Anzeige :00:00:00
Datei :

ModTime :00:00:00
Sequenz 7

Limit -1

Abbildung 54: Dialogfenster Info — TID-Anzeige

Wenn Sie Darstellungsprobleme im Kopf-, Mittel- oder Fuf3teil entdecken, dann kénnen Sie Uber
dieses Dialogfenster schnell die betreffende HTML-Datei identifizieren.

Ebenso konnen Sie, wenn Sie an der Aktualitit der angezeigten Informationen zweifeln, sehr
schnell den Startzeitpunkt der Bildschirmanzeige feststellen. Und Sie konnen (ber das
Erstellungsdatum (ModTime) der HTML-Dateien oder der Steuerdatei abklaren, ob das
Programm TID-Planung noch arbeitet.

Das Dialogfenster Info — TID Anzeige kdnnen Sie (iber die Schaltflache [SchlieRen] ausblenden.

10.3.3 Menuoption TID-Anzeige beenden

Hiermit beenden Sie das Programm TI1D-Anzeige.

@ Am Ende eines Turniers bleiben die zuletzt erzeugten Seiten bestehen. Sie kdnnen
also das Programm TID-Anzeige noch eine Weile weiterlaufen lassen, auch wenn
Sie das Programm Turnierleitung bereits beendet haben.

Irgendwann sollten Sie den Inhalt des Verzeichnisses ,,HTML OUT*“ und
samtlicher Unterverzeichnisse l6schen. Das bringt Ihnen freien Speicherplatz auf
der Festplatte fiir das nachste Turnier.

11 Programm TID-Konfiguration
Das Programm TID-Konfiguration ist sozusagen lhre Schaltzentrale fur den Turnier-
Informationsdienst, um lhre Vorgaben fiir die Aufbereitung und Anzeige der dynamischen
Seiten zu machen, um die selbst erstellten HTML-Seiten zu erfassen und vieles mehr.
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Sie starten das Programm mit einem Doppelklick auf das gleichnamige Symbol auf lhrem
Desktop. Nach dem Start wird das Dialogfenster TID-Konfiguration getffnet. Dieses
Dialogfenster enthalt die Registerblatter System, Anzeige, Bilder, Video, Audio und Meldung.

Konfiguration Turnier-Informationsdienst SRR X
Datei  Hilfe
System  Anzeige | Bider | Video | Audio | Meldung
Aktuelle Spielrunde Aktuellen Spielstand Statische Bilder
Spiele | Ergebnisse 10 Sekunden Anzeige 10 Sekunden Anzahl 2 Bilder
Tabellen 10 Sekunden max. Anzeigezeit 10 Sekunden
. ) Sonstiges
Riickblick Endplatzierung T ,Kompakl—L|
Anzahl [ 2 Spielrunden znzeigen r
Gruppenspielplan Einzein -
Spiele | Ergebnisse 5 Sekunden Nennung bis Platz 8
Tabellenform Standardtabelle
Tabellen 5 Sekunden Anzeige 10 Sekunden
Anzeige - Mittelteil 12 Zeilen
Vorschau Torschiitzenliste
Anzahl 3 Spielrunden anzeigen r Nachster Spieltermin |
i r
Spiele / Ergebnisse 10 Sekunden MNennung ab 2 Toren TRl
Anzeige 10 Sekunden
Tabellen 10 Sekunden Anzeige 10 Sekunden o
1l |
|
Beenden

Abbildung 55: Programm TID-Konfiguration nach dem Start mit ge6ffnetem Registerblatt Anzeige

In jedem Registerblatt sind themenbezogene Eingaben zusammengefasst:
= Das Registerblatt System enthalt die allgemeinen Einstellungen.
= Das Registerblatt Anzeige enthalt die Grundeinstellungen fiir die Bildschirmanzeigen.

= Uber das Registerblatt Bilder steuern Sie, welche HTML-Dateien in welchem
Anzeigebereich dargestellt werden sollen. Sie bestimmen ebenfalls die Bildfolge und die
Anzeigezeit flr jedes Bild.

= Uber das Registerblatt Video kénnen Sie eine Videodatei (MPEG-Format) bestimmen, die
am Ende der Bildfolge gezeigt wird.

= Uber das Registerblatt Audio kénnen Sie Audiodateien benennen, die zu einem Ereignis
abgespielt werden sollen.

= Uber das Registerblatt Meldung kénnen Sie eine Hinweismeldung, die in Laufschrift
eingeblendet wird, erfassen und wieder entfernen.

11.1 Das Registerblatt System

Im Registerblatt System kdnnen Sie allgemeine System-Einstellungen vornehmen.
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~
Konfiguration Turnier-Informationsdienst = | B |
Datei  Hilfe
System | Anzeige | Bider | Video | Audio | Meldung |
HTML_OUT Verzeichnis AUDIO_OUT Verzeichnis
Lokal v Lokal v

Anzeige-PC  |=chner2 Audio-PC

Bildschirmeinstellungen
Hahe Kopfteil 12 % Breite linker Rand 0%

Hahe FuBteil 12 % Breite rechter Rand 0% l

Statische Seiten auf volle Breite M

I Stummschaltung | l

Beenden

Abbildung 56: TID-Konfiguration, Registerblatt System

Das Dialogfenster enthélt die Rahmen HTML_OUT Verzeichnis, AUDIO_OUT Verzeichnis und
Bildschirmeinstellungen, das Meldungsfeld und das Kontrollkéstchen flir die Stummschaltung.

Uber den Rahmen HTML_OUT Verzeichnis legen Sie in Abhangigkeit von der
Systemkonfiguration (siehe Kapitel 4 TID-Anzeige) fest, wo das Verzeichnis ,,HTML OUT*
liegt.

Uber den Rahmen AUDIO_OUT Verzeichnis legen Sie in Abhéngigkeit von der
Systemkonfiguration (siehe Kapitel 5 TID-Audio) fest, wo das Verzeichnis ,,AUDIO OUT*
liegt.

Uber den Rahmen Bildschirmeinstellungen legen Sie fest, wie hoch der Kopf- und FuRteil bzw.
wie breit die Rander rechts und links vom Mittelteil sein sollen. Eine Erklarung zum
Bildschirmaufbau finden Sie in Kapitel 12.2 Bildschirmaufteilung. AuRerdem geben Sie an, ob
Ihre eigenen (statischen) Seiten die Randbereiche (iberdecken dirfen oder nicht.

Mit der Stummschaltung kdnnen Sie erreichen, dass das Programm TID-Konfiguration beim
Offnen von Warn- und Hinweisfenstern auf den Piepston verzichtet.

@ Alle im Registerblatt Allgemein gemachten Anderungen haben nicht sofort Einfluss
auf die aktuellen Anzeigen. Erst durch Anklicken der Schaltflache [Ubernehmen]
werden Ihre Vorgaben gespeichert und auch wirksam.

11.1.1 Rahmen HTML_OUT Verzeichnis

Uber den Rahmen HTML_OUT Verzeichnis legen Sie fest, wo sich das Verzeichnis
LHTML OUT* befindet. Dieses Verzeichnis wird von den Programmen TID-Planung und
TID-Konfiguration benutzt, um die Seiten und eventuell auch einen Videofilm fir das
Programm TID-Anzeige bereitzustellen.
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Die Festlegung fiir das Verzeichnis ,,HTML OUT*“ wird von Thnen mittels der
Systemkonfiguration vorgenommen. Bei der Standalone-Lésung laufen alle Programme auf
einem PC. Notwendigerweise sind an diesen PC zwei Monitore angeschlossen. Die Alternative
zu einem PC mit zwei Monitoren wéren zwei PCs, die in ein Netzwerk integriert sind.

11.1.1.1 Einstellungen fur HTML_OUT bei der Standalone-L6ésung

Fur die Standalone-L6osung bendtigen Sie einen PC mit zwei Monitoren. Die notwendigen
Systemvoraussetzungen sind in Kapitel 4.1.1 beschrieben.

L= So bestimmen Sie das Verzeichnis ,,HTML_OUT* fiir die Standalone-L3dsung:

1.

Aktivieren Sie das Kontrollfeld Lokal im Rahmen HTML_OUT Verzeichnis.
Klicken Sie auf das Kontrollfeld, damit das Hakchen M gesetzt wird.

Klicken Sie auf die Schaltflache [Ubernehmen], damit die Anderung wirksam
wird.

Falls eines der Programme Turnierleitung oder TID-Anzeige aktiv sein sollte,
so beenden Sie das Programm und starten es anschlieRend neu.

Ergebnis:

Mit dem Anklicken der Schaltflache [Ubernehmen] werden alle Anderungen
im Registerblatt System (ibernommen.

Wenn Sie die Konfiguration fiir das Verzeichnis ,,HTML OUT‘ gedndert
haben, dann wird diese Einstellung in der internen Datenbank gespeichert.

Allerdings wird die Anderung erst nach einem Neustart der Programme
Turnierleitung und TID-Anzeige wirksam.

Konfiguration Turnier-Informationsdienst S | B )

Datei  Hilfe

System | Anzeige | Bider | Video | Audio | Meldung

HTML_OUT Verzeichnis AUDIO_OUT Verzeichnis
Lokal W Lokal W

Anzeige-PC  [rechner? Audio-PC

Bildschirmeinstellungen
Hohe Kopfteil 12 % Breite linker Rand 0%

Héhe Fullteil 12 % Breite rechter Rand 0% l
Statische Seiten auf volle Breite [V

™ Stummschaltung | l

Beenden

Abbildung 57: TID-Konfiguration, Registerblatt System; Konfiguration Standalone-L&sung
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11.1.1.2 Einstellungen fiur HTML_OUT bei der Netzwerk-L&sung

Die Alternative zu einem PC mit zwei Monitoren ist die Nutzung eines zweiten PCs. Beide PCs
mussen hierbei in ein Kkleines Netzwerk integriert werden. Die notwendigen
Systemvoraussetzungen sind in Kapitel 4.2.1 beschrieben.

Um die Netzwerk-Losung einzusetzen, sind vorab folgende Voraussetzungen zu schaffen:

=  Sie missen ein Netzwerk installieren. Wie Sie lhre Netzwerkinstallation anschliefend
uberprifen kénnen, haben Sie in der Aufgabe 1 im Kapitel 4.2.2 (Konfiguration) erfahren.

* Sie miissen das Verzeichnis ,,HTML OUT* auf dem Anzeige-PC flr Netzwerkzugriffe
freigeben. Wie das geht, kdnnen Sie in der Aufgabe 2 im Kapitel 4.2.2 (Konfiguration)
nachlesen.

Erst danach konnen Sie das Verzeichnis ,,HTML OUT* im Programm TID-Konfiguration
bestimmen.

L:_ So bestimmen Sie das Verzeichnis , HTML_OUT* fiir die Netzwerk-L6sung:

1. Deaktivieren Sie das Kontrollfeld Lokal im Rahmen HTML_QUT Verzeichnis.
Klicken Sie also auf das Kontrollfeld, damit das Hakchen M entfernt wird.

2. Tragen Sie im Rahmen HTML_OUT Verzeichnis im Eingabefeld Anzeige-PC
den Rechnernamen des PCs ein, auf dem das Programm TID-Anzeige laufen
soll.

3. Klicken Sie auf die Schaltflache [Ubernehmen], damit die Anderung wirksam
wird.

4. Falls eines der Programme Turnierleitung oder TID-Anzeige aktiv sein sollte,
so beenden Sie das Programm und starten es anschlieRend neu.

Ergebnis:

=  Mit dem Anklicken der Schaltflache [Ubernehmen] werden alle Anderungen
im Registerblatt System ibernommen.

=  Wenn Sie die Konfiguration fiir das Verzeichnis ,, HTML OUT* geéndert
haben, dann wird diese Einstellung in der internen Datenbank gespeichert.

= Allerdings wird die Anderung erst nach einem Neustart der Programme
Turnierleitung und TID-Anzeige wirksam.
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N
Konfiguration Turnier-Informationsdienst S | B o)

Datei  Hilfe

I System | Anzeige | Bider | Video | Audio | Meldung

HTML_OUT Verzeichnis AUDIO_OUT Verzeichnis
Lokal r Lokal W
Anzeige-PC  [laptop3 Audio-PC R

Testen |

Bildschirmeinstellungen
Hahe Kopfteil 12 % Breite linker Rand 10 %

Hehe Fullieil 12 %  Breite rechter Ran | 15 %

Statische Seiten auf volle Breite W

[~ Stummschaltung Ubernehmen

Beenden

Abbildung 58: TID-Konfiguration, Registerblatt System; Konfiguration Netzwerk-Ldsung

Und so kontrollieren Sie, ob Ihre Konfiguration fur die Netzwerk-Lésung
funktioniert:

Klicken Sie im Rahmen HTML_OUT Verzeichnis auf die Schaltflache [Testen] und
kontrollieren Sie den Inhalt des Meldungsfeldes.

Ergebnis:

= Erhalten Sie die Meldung ,,Test erfolgreich.” (siche Abbildung 59), so ist Ihre
Konfiguration korrekt.

= Erhalten Sie die Meldung ,,Fehler beim Zugriff auf .. \HTML_OUT: Der
Netzwerkname wurde nicht gefunden.* (siehe Abbildung 60), dann ist Ihr
Netzwerk, die Freigabe des Verzeichnisses ,,HTML OUT* oder der von Thnen
eingetragene Rechnername nicht in Ordnung und Sie miissen dieses Problem
zuerst beheben.
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r - — I' T o |

Datei  Hilfe

System IAnze\ge] Bilder 1 Video 1 Audio I Me\dung]

HTML_OUT Verzeichnis ALDIO_OUT Verzeichnis
Lokal r Lokal i3
Anzeige-PC  [laptopd Audic-PC Rechner2
Testen | ‘

26.03.2016 13:34:05 : Test erfolgreich.

Bildschirmeinstellungen

Héhe Kopfteil 12 %  Breitelinker Rand | 10 %
Hahe FuBteil 12 %  Breite rechter Ran | 15 %

Statische Seiten auf volle Breite v

™ Stummschaltung Ubernehmen

Beenden

Abbildung 59: TID-Konfiguration, Registerblatt System bei korrekter Netzwerk-Konfiguration

s ————— - )
@« — al —— =ra N

Datei  Hilfe

System | Anzeige | Bider | Video | Audio | Meldung |

HTML_OUT Verzeichnis AUDIO_OUT Verzeichnis
Lokal r Lokal v
Anzeige-FC |aptop3 Audic-PC Rechner2
Testen | ‘

Fehler beim Zugrff auf \Naptop 3\HTWL_OUT: Der Netzwerkname wurds nicht gefunden

Bildschirmeinstellungen

Hahe Kopfteil 12 % Breite linker Rand 10 %
Héhe FuBteil 2% Breite rechter Ran | 15 %

Statische Seiten auf volle Breite M

I™ Stummschaltung Ubernehmen

Beenden

Abbildung 60: TID-Konfiguration, Registerblatt System im Problemfall

11.1.2 Rahmen AUDIO_OUT Verzeichnis

Uber den Rahmen AUDIO_OUT Verzeichnis legen Sie fest, wo sich das Verzeichnis
,»AUDIO OUT* befindet. Dieses Verzeichnis wird von den Programmen TID-Planung und
TID-Konfiguration benutzt, um die Audiodateien fir das Programm TID-Audio
bereitzustellen.

Die Festlegung fiir das Verzeichnis ,,AUDIO OUT*“ wird von Ilhnen mittels der

Systemkonfiguration vorgenommen. Bei der Standalone-Losung laufen alle Programme auf
einem PC. Die Alternative waren zwei PCs, die in ein Netzwerk integriert sind.
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11.1.2.1 Einstellungen fur AUDIO_OUT bei der Standalone-Lésung

Die notwendigen Systemvoraussetzungen sind in Kapitel 5.1.1 beschrieben.

L_”__— So bestimmen Sie das Verzeichnis ,,AUDIO_OUT* fiir die Standalone-
Ldsung:

1. Aktivieren Sie das Kontrollfeld Lokal im Rahmen AUDIO_OUT Verzeichnis.
Klicken Sie auf das Kontrollfeld, damit das Hakchen M gesetzt wird.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache [Ubernehmen], damit die Anderung wirksam
wird.

3. Falls eines der Programme Turnierleitung oder T1D-Audio aktiv sein sollte,
so beenden Sie das Programm und starten es anschlieRend neu.

Ergebnis:

= Mit dem Anklicken der Schaltflache [Ubernehmen] werden alle Anderungen
im Registerblatt System (ibernommen.

=  Wenn Sie die Konfiguration fiir das Verzeichnis ,,AUDIO OUT* gedndert
haben, dann wird diese Einstellung in der internen Datenbank gespeichert.

= Allerdings wird die Anderung erst nach einem Neustart der Programme
Turnierleitung und TID-Audio wirksam.

Konfiguration Turnier-Informationsdienst & .‘ SRIE X
Datei  Hilfe
System | Anzeige | Bider | Video | Audio | Meldung |
HTML_OUT Verzeichnis AUDIO_OUT Verzeichnis
Lokal W Lokal W

Audio-PC

Anzeige-PC  [aptop3

Bildschirmeinstellungen

Hahe Kopfteil 12 % Breite linker Rand 10 %
Héhe Fultteil 12% Breite rechter Ran | 15 %
Statische Seiten auf volle Breite W
[+ Stummschaltung Ubernehmen
Beenden

Abbildung 61: TID-Konfiguration, Registerblatt System; Audio-Konfiguration Standalone-L&sung

11.1.2.2 Einstellungen fur AUDIO_OUT bei der Netzwerk-L&sung
Das Programm TID-Audio kann auch auf einem anderen PC laufen. Dafiir miissen Haupt- und

Audio-PC in ein kleines Netzwerk integriert werden. Die notwendigen Systemvoraussetzungen
sind in Kapitel 5.2.1 beschrieben.
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Um die Netzwerk-Losung einzusetzen, sind vorab folgende Voraussetzungen zu schaffen:

=  Sie missen ein Netzwerk installieren. Wie Sie lhre Netzwerkinstallation anschliefend
uberprifen kénnen, haben Sie in der Aufgabe 7 im Kapitel 5.2.2 (Konfiguration) erfahren.

» Sie miissen das Verzeichnis ,,AUDIO_OUT* auf dem Audio-PC fur Netzwerkzugriffe
freigeben. Wie das geht, konnen Sie in der Aufgabe 8 im Kapitel 5.2.2 (Konfiguration)
nachlesen.

Erst danach konnen Sie das Verzeichnis ,,AUDIO OUT® im Programm TID-Konfiguration
bestimmen.

= So bestimmen Sie das Verzeichnis ,,AUDIO OUT¥ fiir die Netzwerk-Losung:
 NE A

1. Deaktivieren Sie das Kontrollfeld Lokal im Rahmen AUDIO_OUT
Verzeichnis. Klicken Sie also auf das Kontrollfeld, damit das Hakchen M
entfernt wird.

2. Tragen Sie im Rahmen AUDIO_OUT Verzeichnis im Eingabefeld Audio-PC
den Rechnernamen des PCs ein, auf dem das Programm TID-Audio laufen
soll.

3. Klicken Sie auf die Schaltflache [Ubernehmen], damit die Anderung wirksam
wird.

4. Falls eines der Programme Turnierleitung oder TID-Audio aktiv sein sollte,
so beenden Sie das Programm und starten es anschlieflend neu.

Ergebnis:

=  Mit dem Anklicken der Schaltflache [Ubernehmen] werden alle Anderungen
im Registerblatt System (ibernommen.

=  Wenn Sie die Konfiguration fiir das Verzeichnis ,,AUDIO_OUT* geéndert
haben, dann wird diese Einstellung in der internen Datenbank gespeichert.

= Allerdings wird die Anderung erst nach einem Neustart der Programme
Turnierleitung und TID-Audio wirksam.
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Konfiguration Turnier-Informationsdienst .. o o[
Datei  Hilfe

System aneige} Bilder I Video I Audio 1 Maldung}

HTML_OUT Verzeichnis AUDIO_OUT Verzeichnis
Lokal I Lokal r
Anzeige-PC  |zptop3d Audio-PC laptop3

Testen |

Bildschirmeinstellungen

Héhe Kopfteil 12% Breite linker Rand | 10 %
Hche Fullteil 12 % Breite rechter Ran | 15 %
Statische Seiten auf volle Breite [«
[~ Stummschaltung Ubernehmen
Beenden

Abbildung 62: TID-Konfiguration, Registerblatt System; Audio-Konfiguration Netzwerk-Ldsung

Und so kontrollieren Sie, ob Ihre Konfiguration fur die Netzwerk-Lésung
funktioniert:

Klicken Sie im Rahmen AUDIO_OUT Verzeichnis auf die Schaltflache [Testen]
und kontrollieren Sie den Inhalt des Meldungsfeldes.

Ergebnis:

= Erhalten Sie die Meldung ,,Test erfolgreich.” (siche Abbildung 63), so ist lhre
Konfiguration korrekt.

= Erhalten Sie die Meldung ,,Fehler beim Zugriff auf .. \AUDIO_OUT: Der
Netzwerkname wurde nicht gefunden. (siehe Abbildung 64: TID-
Konfiguration, Registerblatt Bilder im Problemfall), dann ist Ihr Netzwerk,
die Freigabe des Verzeichnisses ,,AUDIO_OUT* oder der von Ihnen
eingetragene Rechnername nicht in Ordnung und Sie miissen dieses Problem
zuerst beheben.
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Datei  Hilfe

System | Anzeige | Bider | Video | Audio | Meldung |

—HTML_OUT Verzeichnis —————————— AUDIO_OUT Verzeichnis ——————————
Lokal I Lokal r
Anzeige-PC [aptopd Audic-PC  iaptop3
Testen | Testen I

26.03.2016 15:31:11 : Test erfolgreich.

r~Bildschir

Héhe Kopfteil 12 %  Breitelinker Rand | 10 %

Hohe Fubteil | 12%  Breile rechter Ran | 15 %
Statische Seiten auf volle Breite v

I Stummschaltung Obernehmen

Beenden | c) Karlheinz Faltermann TidKonfiguration Version 3.78-20056

Abbildung 63: TID-Konfiguration, Registerblatt Bilder bei korrekter Systemkonfiguration

Datei  Hilfe

System | Anzeige | Bider | Video | Audio | Meldung |

HTML_OUT Verzeichnis ———— AUDIO_QUT Verzeichnis ——————
Lokal I Lokal r
Anzeige-PC  [laptop3 Audio-PC laptop3
Tester | Testen |

Fehler beim Zugrff auf \Naptop 3\AUDIO_OUT: Der Netzwerkname wurds nicht gefunden

 Bildschir

Hahe Kopfteil I 12 % Breite linker Rand 10 %

Héhe FuBteil I 2% Breite rechter Ran I 15 %
Statische Seiten auf volle Breite M

I™ Stummschaltung Ubernehmen

Beenden | c) Karlheinz Faltermann TidKonfiguration Version 3.78-20096

Abbildung 64: TID-Konfiguration, Registerblatt Bilder im Problemfall

11.1.3 Rahmen Bildschirmeinstellungen

Die Bildschirmanzeige ist in finf unabhéngige Bereiche aufgeteilt:
= Kopfteil

= Fullteil

= Mittelteil

= linker und rechter Rand.
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Der Aufbau und die Funktionsweise sind in Kapitel 12.2 Bildschirmaufteilung naher
beschrieben.

Uber den Rahmen Bildschirmeinstellungen legen Sie fest, wie hoch der Kopf- und FuRteil bzw.
wie breit die Réander rechts und links vom Mittelteil sein sollen. Eine Erklarung zum
Bildschirmaufbau und zur Funktionsweise finden Sie in Kapitel 12.2 Bildschirmaufteilung.

Uber das Kontrollfeld Statische Seiten auf volle Breite legen Sie fest, ob lhre eigenen
(statischen) Seiten auch die Randbereiche Uberdecken dirfen oder nicht. Haben Sie das
Hakchen M gesetzt, dann Uberdecken lhre statischen Seiten sowohl den Mittelteil als auch den
linken und rechten Rand. Haben Sie das Hékchen entfernt, werden lhre Seiten nur im Mittelteil
dargestellt.

02.04.2016
19:00:44

Turnier-Information

Sieger 1995 und 1998
Vorjahr: 11. Platz

€Y TURNIER-AKTUELL '$8

Abbildung 65: Statische Seite in voller Breite

02.04.2016

Turnier-Information 19:05:29

SV Musterhausen

Sieger 1995 und 1998
Vorjahr: 11. Platz

Abbildung 66: Statische Seite nur im Mittelteil
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11.1.4 Stummschaltung des Programms

Das Programm TID-Konfiguration erzeugt bei Warn- und Alarmmeldungen einen Piepston. In
der Standalone-L6sung fur das Programm TID-Audio wéren diese Piepser tber die Lautsprecher
zu horen. Die Zuschauer und Spieler wéren bestimmt irritiert. Sie sollten bei der Standalone-
Losung deshalb die Stummschaltung aktivieren.

0 Auch die Programme Turnierplanung und Turnierleitung erzeugen Piepsténe
& beim Offnen von Hinweisfenstern. Wie die Stummschaltung dieser Programme
funktioniert, kénnen Sie in den entsprechenden Handbiichern nachlesen.
L= So kénnen Sie das Programm TID-Konfiguration stummschalten:

1. Aktivieren Sie das Kontrollfeld Stummschaltung links unten. Das Hakchen &
muss gesetzt sein.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache [Ubernehmen], damit die Anderung wirksam
wird.

Ergebnis:

= |st das Hakchen M gesetzt, so wird der Piepston beim Offnen von
Hinweisfenstern unterdriickt.

= st das Hakchen M nicht gesetzt, so ertont der Piepston bei jedem Offnen eines
Meldungsfensters.

- Konfiguration Turnier-Informationsdienst E@@
Datei Hife
System 1 Anasige | Bilder | Video | Audio | Meldung
HTHL_OUT Yerzeichnis ALDIO_OUT Verzeicl hnis
Lokal W Lakal v
Anzeige-PC Audio-PC

Iv Summschaliung Ubermehmen

Beenden

Abbildung 67: TID-Konfiguration, Registerblatt System; Stummschaltung aktiviert

11.2 Das Registerblatt Anzeige

Im Registerblatt Anzeige werden die Grundeinstellungen fiir die Anzeige der statischen und
dynamischen Bilder vorgenommen.
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Kenfiguration Turnier-Informationsdienst o o

Datei  Hilfe

System  Anzeige ]E\\der I\fideo IAud\o 1 Maldung}

Aktuelle Spielrunde Aktuellen Spielstand Statische Bilder
Spiele | Ergebnisse 10 Sekunden Anzeige 10 Sekunden Anzahl 2 Bilder
Tabellen 10 Sekunden max. Anzeigezeit 10 Sekunden
Sonstiges
Ruckblick Endplatzierung EEEITIE ,m
Anzahl 2 Spielrunden anzeigen r
Gruppenspielplan Einzeln hd
Spiele | Ergebnisse 5 Sekunden Nennung bis Platz 8
Tabellenform Standardtabelle ~
Tabellen 5 Sekunden Anzeige 10 Sekunden
Anzeige - Mittelteil 12 Zeilen
Vorschau Torschutzenliste
Anzahl 1 Spielrunden T r Nachster Spieltermin |
r
Spicle/ Ergebnisse | 10 Sckunden Nennung b 2 Toren el
Anzeige 10 Sekunden
Tabellen 10 Sekunden Anzeige 10 Sekunden L
1l |
|
Beenden

Abbildung 68: TID-Konfiguration, Registerblatt Anzeige

Das Registerblatt ist in mehrere Rahmen unterteilt. Die einzelnen Rahmen enthalten die
Einstellungen fiir jeweils ein Thema. Die Einstellungen kénnen auch wahrend des Turniers
gedndert werden. In den nachfolgenden Unterkapiteln werden die einzelnen Rahmen néher
beschrieben.

Alle im Registerblatt Anzeige gemachten Anderungen haben nicht sofort Einfluss
auf die aktuellen Anzeigen. Erst durch Anklicken der Schaltflache [Ubernehmen]
werden Ihre VVorgaben gespeichert und auch wirksam.

) ==},

11.2.1 Rahmen Aktuelle Spielrunde

Der Rahmen Aktuelle Spielrunde enthdlt die Vorgaben fur die aktuellen Spielrunden. Hier
kdnnen Sie bestimmen, wie lange jeweils eine Seite mit Spielplanen und -ergebnissen oder mit
aktuellen Tabellen angezeigt werden soll.

11.2.1.1 Anzeigezeit der Spiele / Ergebnisse andern

Die Anzeige der Spiele zeigt entweder die Ergebnisse der absolvierten Begegnungen, die
Spielstdnde der aktuellen Paarungen oder den geplanten Spielbeginn der noch ausstehenden
Partien.

Wenn Sie das Programm TID-Konfiguration zum ersten Mal starten, dann sind 10 Sekunden

als Anzeigezeit voreingestellt. Sie sollten den Wert nach eigenen Vorstellungen andern. Danach
gilt Ihre letzte Anderung auch fiir kommende Turniere als Voreinstellung.
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L= So andern Sie die Anzeigezeit fur die Spiele der aktuellen Spielrunden:

1. Klicken Sie in das Eingabefeld Spiele / Ergebnisse im Rahmen Aktuelle
Spielrunde.

2. Uberschreiben Sie den Wert nach lhren Vorstellungen.
3. Klicken Sie anschlieBend auf die Schaltflache [Ubernehmen].

Ergebnis:

= Mit dem Anklicken der Schaltflache [Ubernehmen] werden alle Anderungen
im Registerblatt Anzeige tibernommen.

= Wenn Sie die Anzeigezeit flr die Spielanzeigen geandert haben, dann wird Ihre
neue Vorgabe jetzt wirksam.

11.2.1.2 Anzeigezeit der Tabellen &ndern

ol Tabellen werden nur im Modus Gruppenspiele angezeigt.

Wenn Sie das Programm TID-Konfiguration zum ersten Mal starten, dann sind 10 Sekunden
fur die Anzeige einer Tabelle voreingestellt. Sie sollten den Wert nach eigenen Vorstellungen
andern. Danach gilt Ihre letzte Anderung auch fir kommende Turniere als Voreinstellung.

L= So andern Sie die Anzeigezeit fiir die Tabellen:

1. Klicken Sie in das Eingabefeld Tabellen im Rahmen Aktuelle Spielrunde.
2. Uberschreiben Sie den Wert nach lhren Vorstellungen.
3. Kilicken Sie anschliefend auf die Schaltflache [Ubernehmen].

Ergebnis:

= Mit dem Anklicken der Schaltflache [Ubernehmen] werden alle Anderungen
im Registerblatt Anzeige Ubernommen.

= Wenn Sie die Anzeigezeit fir die Tabellen gedndert haben, dann wird lhre
neue Vorgabe jetzt wirksam.

11.2.2 Rahmen Ruckblick

Neben den aktuellen Spielrunden kdnnen auch die anderen Spielrunden angezeigt werden. Fr
Zuschauer, die erst spéater eintreffen, wéare der Riickblick interessant. So kdnnen sie erfahren, wie
ihre Lieblingsmannschaft bisher gespielt hat oder warum bestimmte Mannschaften bereits
vorzeitig aus dem Turnier ausgeschieden sind.

Bei Play-off-Spielen werden die Ergebnisse der absolvierten Spielrunden gezeigt, im Modus
Gruppenspiele wird zusétzlich noch die Abschlusstabelle jeder Gruppe verdffentlicht.
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Der Rahmen Rickblick enthélt die Vorgaben fiir die Anzeige der bereits abgeschlossenen
Spielrunden. Hier konnen Sie bestimmen, auf wie viele Spielrunden vor der aktuellen
zuriickgeblickt und wie lange jeweils eine Seite mit Spielergebnissen oder mit der
Abschlusstabelle angezeigt werden soll.

11.2.2.1 Anzahl der anzuzeigenden Spielrunden andern

Sie kdnnen bestimmen, auf wie viele Spielrunden vor der aktuellen zurtickgeblickt werden soll.
Wenn Sie das Programm TID-Konfiguration zum ersten Mal starten, dann sind 2 Spielrunden
als Rickblick voreingestellt. Sie sollten den Wert nach eigenen Vorstellungen éndern.

Falls Sie auf alle Spielrunden zurtickblicken wollen, so stellen Sie den Wert auf die Gesamtzahl
der Spielrunden in IThrem Turnier ein oder wahlen Sie einen groReren Wert, zum Beispiel 99.

Falls Sie keinen Ruckblick wiinschen, so tragen Sie hier 0 ein.

Ihre letzte Anderung gilt fir kommende Turniere als Voreinstellung.

L7 So andern Sie die Anzahl der Spielrunden im Ruckblick:
1. Klicken Sie in das Eingabefeld Spiele / Ergebnisse im Rahmen Riickblick.
2. Uberschreiben Sie den Wert nach lhren Vorstellungen.
3. Klicken Sie anschlieRend auf die Schaltflache [Ubernehmen].

Ergebnis:

= Mit dem Anklicken der Schaltflache [Ubernehmen] werden alle Anderungen
im Registerblatt Anzeige ibernommen.

= Wenn Sie die Anzahl der Spielrunden im Riickblick geéndert haben, dann wird
Ihre neue Vorgabe jetzt wirksam.

11.2.2.2 Anzeigezeit der Spiele andern

Im Rickblick werden die Spiele der bereits abgeschlossenen Spielrunden mit den Ergebnissen
angezeigt.

Wenn Sie das Programm TID-Konfiguration zum ersten Mal starten, dann sind 5 Sekunden als

Anzeigezeit voreingestellt. Sie sollten den Wert nach eigenen Vorstellungen andern. Danach gilt
Ihre letzte Anderung auch fiir kommende Turniere als Voreinstellung.
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L= So andern Sie die Anzeigezeit flr die Spiele:
1. Klicken Sie in das Eingabefeld Spiele / Ergebnisse im Rahmen Riickblick.
2. Uberschreiben Sie den Wert nach lhren Vorstellungen.
3. Klicken Sie anschlieRend auf die Schaltflache [Ubernehmen].

Ergebnis:

=  Mit dem Anklicken der Schaltflache [Ubernehmen] werden alle Anderungen
im Registerblatt Anzeige Ubernommen.

= Wenn Sie die Anzeigezeit flr die Spielanzeigen geandert haben, dann wird Ihre
neue Vorgabe jetzt wirksam.

11.2.2.3 Anzeigezeit der Tabellen &ndern

] Tabellen werden nur im Modus Gruppenspiele angezeigt.

i

Wenn Sie das Programm TID-Konfiguration zum ersten Mal starten, dann sind 5 Sekunden fir
die Anzeige einer Tabelle im Rickblick voreingestellt. Sie sollten den Wert nach eigenen
Vorstellungen &ndern. Danach gilt lhre letzte Anderung auch fiir kommende Turniere als
Voreinstellung.

L= So &ndern Sie die Anzeigezeit fur die Tabellen:
1. Klicken Sie in das Eingabefeld Tabellen im Rahmen Riickblick.

2. Uberschreiben Sie den Wert nach lhren Vorstellungen.
3. Kilicken Sie anschliefend auf die Schaltflache [Ubernehmen].

Ergebnis:

=  Mit dem Anklicken der Schaltflache [Ubernehmen] werden alle Anderungen
im Registerblatt Anzeige Ubernommen.

= Wenn Sie die Anzeigezeit fir die Tabellen gedndert haben, dann wird lhre
neue Vorgabe jetzt wirksam.

11.2.3 Rahmen Vorschau

Neben der aktuellen Spielrunde kénnen auch die anderen Spielrunden angezeigt werden. Flr
Mannschaften, die sich fir die nachste Spielrunde qualifiziert haben, kann die Vorschau
interessant sein. So kdnnen sie ablesen, wann sie das nachste Mal antreten missen und wer der
néchste Gegner sein wird.

Die Vorschau zeigt die Spielplane der nachfolgenden Spielrunden. Sie kdnnen einstellen, auf
wie viele Spielrunden nach der aktuellen vorausgeschaut werden soll. Bei Play-off-Spielen
werden nur die Spielpaarungen mit den aktuellen Startzeiten, im Modus Gruppenspiele
zusatzlich die Gruppenauslosungen angezeigt.
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Der Rahmen Vorschau enthalt die VVorgaben furr die Anzeige der nachfolgenden Spielrunden.
Hier konnen Sie einstellen, auf wie viele Spielrunden nach der aktuellen vorausgeschaut und wie
lange jeweils eine Seite mit Spielpldnen oder mit der Gruppenauslosung angezeigt werden soll.

11.2.3.1 Anzahl der anzuzeigenden Spielrunden andern

Sie kdnnen bestimmen, auf wie viele Spielrunden nach der aktuellen vorausgeschaut werden
soll. Wenn Sie das Programm TID-Konfiguration zum ersten Mal starten, dann ist eine
Spielrunde als VVorschau voreingestellt. Sie sollten den Wert nach eigenen Vorstellungen éndern.

Falls Sie auf alle Spielrunden vorausschauen wollen, so stellen Sie den Wert auf die Gesamtzahl
der Spielrunden in IThrem Turnier ein oder wahlen Sie einen groReren Wert, zum Beispiel 99.

Falls Sie keine VVorschau wiinschen, so tragen Sie hier O ein.

@ Zu Beginn einer Spielrunde macht es durchaus Sinn, die Vorschau auszublenden,
also die Zahl der Spielrunden auf Null zu setzen, und die Anzeige der Vorschau
erst gegen Ende der Spielrunde wieder einzuschalten.

Ihre letzte Anderung gilt fiir kommende Turniere als Voreinstellung.

L7 So andern Sie die Anzahl der Spielrunden im Ruckblick:
1. Klicken Sie in das Eingabefeld Spiele / Ergebnisse im Rahmen Vorschau.
2. Uberschreiben Sie den Wert nach lhren Vorstellungen.

3. Klicken Sie anschlieBend auf die Schaltflache [Ubernehmen].

Ergebnis:

= Mit dem Anklicken der Schaltflache [Ubernehmen] werden alle Anderungen
im Registerblatt Anzeige ibernommen.

= Wenn Sie die Anzahl der Spielrunden in der VVorschau geéndert haben, dann
wird Ihre neue VVorgabe jetzt wirksam.

11.2.3.2 Anzeigezeit der Spiele andern

Die Vorschau zeigt die Spielpaarungen der nachfolgenden Spielrunden mit ihren geplanten
AnstoRzeiten.

Wenn Sie das Programm TID-Konfiguration zum ersten Mal starten, dann sind 10 Sekunden

als Anzeigezeit voreingestellt. Sie sollten den Wert nach eigenen Vorstellungen andern. Danach
gilt Ihre letzte Anderung auch fur kommende Turniere als Voreinstellung.
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L= So andern Sie die Anzeigezeit flr die Spiele:
1. Klicken Sie in das Eingabefeld Spiele im Rahmen Vorschau.
2. Uberschreiben Sie den Wert nach lhren Vorstellungen.
3. Klicken Sie anschlieRend auf die Schaltflache [Ubernehmen].

Ergebnis:

= Mit dem Anklicken der Schaltflache [Ubernehmen] werden alle Anderungen
im Registerblatt Anzeige Ubernommen.

= Wenn Sie die Anzeigezeit flr die Spielanzeigen geandert haben, dann wird Ihre
neue Vorgabe jetzt wirksam.

11.2.3.3 Anzeigezeit der Tabellen &ndern

] Tabellen werden nur im Modus Gruppenspiele angezeigt.

i

Wenn Sie das Programm TID-Konfiguration zum ersten Mal starten, dann sind 10 Sekunden
fur die Anzeige einer Tabelle voreingestellt. Sie sollten den Wert nach eigenen Vorstellungen
andern. Danach gilt lhre letzte Anderung auch fir kommende Turniere als Voreinstellung.

L7 So andern Sie die Anzeigezeit flr die Tabellen:
1. Klicken Sie in das Eingabefeld Tabellen im Rahmen Aktuelle Spielrunde.
2. Uberschreiben Sie den Wert nach lhren Vorstellungen.

3. Kilicken Sie anschliefend auf die Schaltflache [Ubernehmen].

Ergebnis:

= Mit dem Anklicken der Schaltflache [Ubernehmen] werden alle Anderungen
im Registerblatt Anzeige tibernommen.

= \Wenn Sie die Anzeigezeit fur die Tabellen gedndert haben, dann wird lhre
neue Vorgabe jetzt wirksam.

11.2.4 Rahmen Spielstand
Die aktuellen Spielstdnde werden im Fulteil der Anzeige eingeblendet. Im Rahmen Spielstand

kénnen Sie einstellen, wie lange ein Spielergebnis eingeblendet bleibt, bevor die Anzeige wieder
aktualisiert wird.

11.2.4.1 Anzeigezeit der aktuellen Spielstande andern

Die aktuellen Spielstande werden immer im Wechsel mit den statischen Seiten im Fuf3teil der
Anzeige eingeblendet.

Wenn Sie das Programm TID-Konfiguration zum ersten Mal starten, dann sind 10 Sekunden

als Anzeigezeit voreingestellt. Sie sollten den Wert nach eigenen Vorstellungen andern. Danach
gilt Ihre letzte Anderung auch fur kommende Turniere als Voreinstellung.
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L= So andern Sie die Anzeigezeit flr die Spiele:
1. Klicken Sie in das Eingabefeld Anzeige im Rahmen Spielstand.
2. Uberschreiben Sie den Wert nach Ihren Vorstellungen.
3. Klicken Sie anschlieRend auf die Schaltflache [Ubernehmen].

Ergebnis:

= Mit dem Anklicken der Schaltflache [Ubernehmen] werden alle Anderungen
im Registerblatt Anzeige tibernommen.

= Wenn Sie die Anzeigezeit fur die aktuellen Spielstande geandert haben, dann
wird Ihre neue VVorgabe jetzt wirksam.

11.2.5 Rahmen Endplatzierung

Das Programm Turnierleitung kann die Endplatzierung fir alle am Turnier teilnehmenden
Mannschaften berechnen.

Im Rahmen Endplatzierung sind alle Einstellmdglichkeiten fiir die Anzeige der Endtabelle
zusammengefasst. Hierzu gehtren

= ob die Endplatzierungen angezeigt werden sollen,

= die Angabe, wie viele Platze der Endtabelle maximal gezeigt werden sollen,

= wie lange die Endplatzierungen gezeigt werden sollen.

Die Vorgaben sollten Sie nach eigenen Vorstellungen andern. Anderungen sind auch wahrend
des Turniers moglich.

11.2.5.1 Anzeige der Endplatzierung ein-/ausschalten

Sie haben die Mdglichkeit, die Anzeige der Endplatzierungen ein- oder auszuschalten.

L= So schalten Sie die Anzeige der Endplatzierungen ein:

4. Aktivieren Sie das Kontrollfeld anzeigen im Rahmen Endplatzierung. Klicken
Sie auf das Kontrollfeld, damit das Hakchen M gesetzt wird.

5. Klicken Sie anschlieRend auf die Schaltflache [Ubernehmen].

Ergebnis:

= Mit dem Anklicken der Schaltfliche [Ubernehmen] werden alle Anderungen
im Registerblatt Allgemein tibernommen.

= Wenn Sie die Anzeigeeinstellung fur die Endplatzierung geandert haben, dann
wird die neue Vorgabe jetzt wirksam.
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11.2.5.2 Maximale Anzahl der gezeigten Endplatzierungen einstellen

Es ist nicht immer wiinschenswert, dass alle Platzierungen gezeigt werden. Zum Beispiel kdnnte
es bei einem mehrtégigen Turnier sinnvoll sein, nur die Platzierungen anzuzeigen, die am letzten
Turniertag ermittelt werden. Oder Sie beschréanken sich auf so viele Platze, wie auf einer
dynamischen HTML-Seite im Mittelteil gezeigt werden kénnen.

L7 So stellen Sie die Maximalzahl fur die Endplatzierung ein:
1. Kilicken Sie in das Eingabefeld Nennung bis Platz im Rahmen Endplatzierung.
2. Uberschreiben Sie den Wert nach Ihren Vorstellungen.
3. Kilicken Sie anschliefend auf die Schaltflache [Ubernehmen].

Ergebnis:

=  Mit dem Anklicken der Schaltflache [Ubernehmen] werden alle Anderungen
im Registerblatt Allgemein tbernommen.

= \Wenn Sie die Zahl der Platze fiur die Anzeige in der Endplatzierung geandert
haben, dann wird die neue VVorgabe jetzt wirksam.

11.2.5.3 Anzeigedauer einstellen

Die Endplatzierung wird im Anschluss an die Anzeige der Spielrunden inklusive Rickblick und
Vorschau fir eine Kategorie angezeigt. Wie lange anschlieBend eine Seite der Endplatzierungen
angezeigt wird, kann von lhnen bestimmt werden.

Wenn Sie das Programm TID-Konfiguration zum ersten Mal starten, dann sind 10 Sekunden
als Anzeigezeit voreingestellt. Sie sollten den Wert nach eigenen Vorstellungen andern. Danach
gilt Ihre letzte Anderung fur kommende Turniere als Voreinstellung.

L7 So stellen Sie die Anzeigedauer fur die Endplatzierung ein:
4. Klicken Sie in das Eingabefeld Anzeige im Rahmen Endplatzierung.
5. Uberschreiben Sie den Wert nach lhren Vorstellungen.
6. Klicken Sie anschliefend auf die Schaltflache [Ubernehmen].

Ergebnis:

=  Mit dem Anklicken der Schaltflache [Ubernehmen] werden alle Anderungen
im Registerblatt Allgemein ibernommen.

= Wenn Sie die Zeit fur die Anzeige der Endplatzierung geéndert haben, dann
wird die neue VVorgabe jetzt wirksam.

11.2.6 Rahmen Torschiitzenliste

Im Rahmen Torschitzenliste sind alle Einsteliméglichkeiten fir die Erstellung und Anzeige der
Torschutzenlisten zusammengefasst. Hierzu gehdren

= ob eine Torschiitzenliste gezeigt werden soll,
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= die Angabe, ab wie vielen Torerfolgen ein Spieler genannt werden soll,
= wie lange die Torschiitzenliste gezeigt werden soll.

Die Vorgaben sollten Sie nach eigenen Vorstellungen andern. Anderungen sind auch wahrend
des Turniers maglich.

el

Es wird nur eine Seite mit Torschiitzen gezeigt. Falls die Liste der Torschiitzen
langer werden sollte, so wird die Anzeige reduziert und Torschiitzen bei gleicher
Trefferzahl zu ,,X Tore — insgesamt Y Spieler” zusammengefasst.

11.2.6.1 Anzeige der Torschitzenliste ein-/ausschalten

Sie haben die Mdglichkeit, die Anzeige der Torschiitzenliste ein- oder auszuschalten.

L= So schalten Sie die Anzeige der Torschuitzenliste ein:

1. Aktivieren Sie das Kontrollfeld anzeigen im Rahmen Torschitzenliste. Klicken
Sie auf das Kontrollfeld, damit das Hakchen M gesetzt wird.

2. Klicken Sie anschlieRend auf die Schaltflache [Ubernehmen].

Ergebnis:

= Mit dem Anklicken der Schaltfliche [Ubernehmen] werden alle Anderungen
im Registerblatt Allgemein tbernommen.

= Wenn Sie die Anzeigeeinstellung fiir die Torschutzenliste geandert haben, dann
wird die neue VVorgabe jetzt wirksam.

11.2.6.2 Anzahl der Tore fiir Torschiitzennennung einstellen

Wenn Sie das Programm TID-Konfiguration zum ersten Mal starten, dann ist voreingestellt,
dass Torschiitzen fruhestens ab 2 Toren genannt werden. Sie sollten den Wert nach eigenen
Vorstellungen &ndern. Danach gilt lhre letzte Anderung auch fiir kommende Turniere als
Voreinstellung.

L7 So stellen Sie den Grenzwert fur die Nennung der Torschitzen ein:
1. Klicken Sie in das Eingabefeld Nennung ab im Rahmen Torschitzenliste.
2. Uberschreiben Sie den Wert nach Ihren Vorstellungen.
3. Klicken Sie anschlieRend auf die Schaltflache [Ubernehmen].

Ergebnis:

= Mit dem Anklicken der Schaltflache [Ubernehmen] werden alle Anderungen
im Registerblatt Allgemein tibernommen.

= Wenn Sie die Zahl der Tore, ab der Torschitzen genannt werden sollen,
geandert haben, dann wird die neue VVorgabe jetzt wirksam.
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Es ist nicht garantiert, dass alle Torschiitzen ab der eingestellten Toranzahl
namentlich genannt werden. Sollte die Liste der Torschitzen ndmlich l&nger als
eine Seite werden, dann wird entweder die Mindesttrefferzahl hoch gesetzt
und/oder die Torschitzen in Form einer Meldung ,,X Tore — insgesamt Y Spieler*
zusammengefasst.

L]

11.2.6.3 Anzeigedauer einstellen

Die Torschitzenliste wird fast am Ende der Bildfolge fiir eine Kategorie angezeigt. Zuvor
werden also der Rickblick, die aktuellen Spielrunden und die Vorschau gezeigt. Nur die
Anzeige der Endplatzierung der Mannschaften kann mdglicherweise noch folgen. Wie lange die
Seite der Torschiitzen angezeigt wird, kann von Ihnen bestimmt werden.

Wenn Sie das Programm TID-Konfiguration zum ersten Mal starten, dann sind 10 Sekunden
als Anzeigezeit voreingestellt. Sie sollten den Wert nach eigenen Vorstellungen éndern. Danach
gilt Ihre letzte Anderung fir kommende Turniere als Voreinstellung.

L= So stellen Sie die Anzeigedauer fur die Torschutzenliste ein:
1. Klicken Sie in das Eingabefeld Anzeige im Rahmen Torschitzenliste.
2. Uberschreiben Sie den Wert nach lhren Vorstellungen.
3. Klicken Sie anschlieRend auf die Schaltflache [Ubernehmen].

Ergebnis:
= Mit dem Anklicken der Schaltfliche [Ubernehmen] werden alle Anderungen
im Registerblatt Allgemein Ubernommen.

= Wenn Sie die Zeit fur die Anzeige der Torschutzenliste geandert haben, dann
wird die neue VVorgabe jetzt wirksam.

11.2.7 Rahmen Statische Bilder

Beim Wechsel der Kategorien, nach einer Spielrunde und im Modus Gruppenspiele zusétzlich
nach jeder Gruppe konnen eigene (statische) HTML-Seiten im Mittelteil angezeigt werden. Uber
den Rahmen Statische Bilder kdnnen Sie bestimmen, wie lange die Anzeige der dynamischen
Seiten durch einen Block von statischen Seiten unterbrochen werden darf.

Wenn Sie das Programm TID-Konfiguration zum ersten Mal starten, dann sind maximal 2
Bilder beziehungsweise ein zeitliches Limit von 10 Sekunden pro Unterbrechung der
dynamischen Seiten voreingestellt. Wenn Sie die Werte gedndert haben, dann gelten Ihre letzten
Anderungen auch fur kommende Turniere als VVoreinstellung.

Die Vorgaben sollten Sie nach eigenen Vorstellungen andern.
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Bevor Sie statische Seiten anzeigen wollen, sollten Sie sich (berlegen, wie lange
@ die Anzeige der dynamischen Seiten unterbrochen werden darf. Ahnlich dem

»Werbeblock® im Fernsehprogramm sollten Sie die Geduld IThres Publikums nicht

Uberstrapazieren und keine Monotonie oder gar Langeweile aufkommen lassen.

11.2.7.1 Unterbrechungsdauer der dynamischen Seiten begrenzen

Beim Wechsel der Kategorien, nach einer Spielrunde oder beim Wechsel der Gruppen innerhalb
einer Spielrunde konnen eigene (statische) HTML-Seiten angezeigt werden. Wie das geht,
erfahren Sie in Kapitel 11.3.

In der Regel sollten nicht alle statischen Bilder auf einmal gezeigt werden, damit

@ die Pausen fiir den Betrachter nicht zu lang werden, denn sonst verliert er das
Interesse. Ihnen geht es vermutlich genauso: Wenn der Spielfilm im Fernsehen zu
lange durch Werbespots unterbrochen wird, dann tiberlegen Sie auch, ob Sie nicht
zwischenzeitlich etwas anderes tun kdnnen.

Das Programm TID-Konfiguration sieht zwei Méglichkeiten vor:

= Begrenzung durch eine fixe Anzahl von Bildern

= Begrenzung Uber eine maximale Unterbrechungszeit.

Beide Mdglichkeiten sind auch kombinierbar. Beispielsweise wird die Pause nicht ausgeschopft,

wenn die vorgegebene Zahl der Bilder bereits erreicht ist. Oder es werden weniger Bilder als
projektiert angezeigt, weil die maximale Pausenzeit Uberschritten wird.

Beide Eingaben machen Sinn, wenn die Anzeigezeit der statischen Bilder unterschiedlich
ausfallt. Sollen aber alle statischen Bilder gleich lange angezeigt werden, dann waére eine
Eingabe Uberflissig. In diesem Fall konnen Sie dann durch Eingabe eines utopischen Wertes den
zweiten Steuerparameter quasi abschalten.

11.2.7.1.1 Unterbrechung auf eine feste Anzahl von Bildern begrenzen

Eine Mdglichkeit, die Unterbrechung fur die dynamischen Seiten zu begrenzen, ist lhnen (ber
die maximale Anzahl von statischen Bildern gegeben. Diese Variante ist dann niitzlich, wenn Sie
generell festlegen wollen, dass ein Anzeigeblock genau n Bilder umfassen soll. Wenn Sie
gleichzeitig die Vorgabe fur max. Anzeigezeit auf einen utopischen Wert hochsetzen, dann haben
Sie exakt erreicht, dass zwischen den Anzeigezyklen fiir dynamische Seiten immer die gleiche
Anzahl statischer Bilder eingefligt wird.

L= So limitieren Sie die Zahl der statischen Bilder pro Block:
1. Klicken Sie in das Eingabefeld Anzahl im Rahmen Statische Bilder.
2. Uberschreiben Sie den Wert nach Ihren Vorstellungen.

3. Setzen Sie die max. Anzeigezeit auf einen utopischen Wert, falls Sie keine
zeitliche Begrenzung wiinschen.

4. Klicken Sie anschlieBend auf die Schaltflache [Ubernehmen].
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Ergebnis:

Mit dem Anklicken der Schaltflache [Ubernehmen] werden alle Anderungen
im Registerblatt Allgemein Gbernommen.

Wenn Sie die Parameter fir die statischen Bilder gedndert haben, dann werden
Ihre neuen Vorgaben jetzt wirksam.

11.2.7.1.2 Unterbrechung zeitlich begrenzen

Eine andere Mdglichkeit, die Unterbrechung fir die dynamischen Seiten zu begrenzen, ist Ihnen
Uber die maximale Anzeigezeit gegeben. Diese Variante ist dann niitzlich, wenn Sie generell
festlegen wollen, dass ein Anzeigeblock maximal n Sekunden lang sein darf. Wenn Sie
gleichzeitig die Vorgabe flir die Anzahl statischer Bilder auf einen utopischen Wert hochsetzen,
dann haben Sie erreicht, dass die Zahl der Bilder in einem Block nur von der Zeit abhéngt.

L= So setzen Sie ein zeitliches Limit fiir die statischen Bilder pro Block:

1. Klicken Sie in das Eingabefeld max. Anzeigezeit im Rahmen Statische Bilder.

2. Uberschreiben Sie den Wert nach lhren Vorstellungen.

3. Setzen Sie die Anzahl statischer Bilder auf einen utopischen Wert, falls Sie
eine variable Zahl von Bildern wiinschen, die nur von der Anzeigezeit
bestimmt wird.

4. Klicken Sie anschlieBend auf die Schaltflache [Ubernehmen].

Ergebnis:

11.2.8 Rahmen Sonstiges

Mit dem Anklicken der Schaltflache [Ubernehmen] werden alle Anderungen
im Registerblatt Allgemein Ubernommen.

Wenn Sie die Parameter fiir die statischen Bilder geandert haben, dann werden
Ihre neuen Vorgaben jetzt wirksam.

Im Rahmen Sonstiges sind alle Einstellmdglichkeiten fur die Erstellung und Anzeige der
dynamischen Seiten flr den Mittelteil zusammengefasst. Hierzu gehoren

= die Anzeigeart, ob klassisch oder kompakt,

= ob ein Spielplan je Gruppe oder ein Gesamtspielplan gezeigt werden soll,

= wie viele Zeilen pro dynamische Seite maximal angezeigt werden dirfen,

= ob Standard- oder Kreuztabellen verwendet werden sollen.

Die Vorgaben sollten Sie nach eigenen Vorstellungen dndern. Anderungen sind auch wéhrend
des Turniers moglich.
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11.2.8.1 Anzeigemodus einstellen

In friheren Versionen wurden die Anzeigen je Spielrunde getrennt. Ferner war die Anzeige von
Spielplanen und Tabellen getrennt. Diese Art der Anzeige kann bei Vor- und Erstrunden mit
mehreren Gruppen den Uberblick verbessern. Spatestens ab dem Halbfinale stellt diese Art der
Anzeige aber eine ,,Platzverschwendung® dar.

Mit dem (neuen) Anzeigemodus ,, Kompakt* kdnnen jetzt mehrere Informationen auf einer Seite
untergebracht werden:
= Bei kleineren Gruppen kénnen Spiele und Tabellen auf einer Seite dargestellt werden.

= Wird der Gesamtspielplan (siehe Kapitel 11.2.8.2) gewéhlt, so kdnnen die Tabellen mehrerer
Gruppen auf einer Seite dargestellt werden.

= Bei wenigen Spielen pro Spielrunde kénnen mehrere Spielrunden auf einer Seite dargestellt
werden.

L7 So stellen Sie den Anzeigemodus ein:

1. Klicken Sie in das Listenfeld Anzeigemodus im Rahmen Sonstiges.

2. Wabhlen Sie ,,Standard“, wenn Sie die klassische Anzeige wiinschen, oder
»Kompakt*“, wenn Sie die verdichtete Anzeigeform bevorzugen.

3. Klicken Sie anschlieRend auf die Schaltflache [Ubernehmen].

Ergebnis:

= Mit dem Anklicken der Schaltfliche [Ubernehmen] werden alle Anderungen
im Registerblatt Allgemein tibernommen.

= Wenn Sie den Anzeigemodus geandert haben, dann wird die neue VVorgabe
jetzt wirksam.

11.2.8.2 Gruppen- oder Gesamtspielplan einstellen

In friiheren Versionen wurde die Anzeige der Spiele nach Gruppen getrennt. Ab Version 2.1 ist
es auch moglich, einen Gesamtspielplan fiir eine Spielrunde zu erstellen.

L= So stellen Sie die Anzeigemethode fur den Spielplan ein:

1. Klicken Sie in das Eingabefeld Gruppenspielplan im Rahmen Sonstiges.

2. Waihlen Sie ,,Gruppe®, wenn Sie die Anzeige der Spiele je Gruppe wiinschen,
oder ,,Gesamt“, wenn Sie einen Gesamtplan iiber die Spiele aller Gruppen
bevorzugen.

3. Klicken Sie anschlieRend auf die Schaltflache [Ubernehmen].

Ergebnis:

= Mit dem Anklicken der Schaltflache [Ubernehmen] werden alle Anderungen
im Registerblatt Allgemein tibernommen.

= Wenn Sie die Anzeigemethode fur den Gruppenspielplan geédndert haben, dann
wird die neue VVorgabe jetzt wirksam.
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11.2.8.3 Tabellenform einstellen

Tabellen werden nattrlich nur im Modus Gruppenspiele angezeigt. Sie zeigen den aktuellen
Tabellenstand ohne Beruicksichtigung der gerade laufenden Partien.

Sie kdnnen wahlen zwischen

= der Standardtabelle und

= der Kreuztabelle.

Die Standardtabelle ist die klassische Form mit Anzeige
= der Anzahl der absolvierten Spiele
= der Anzahl der Siege, Unentschieden und Niederlagen.

Die Kreuztabelle verzichtet auf diese Angaben und zeigt dafir die Spielergebnisse und die noch
ausstehenden Spieltermine.

L= So andern Sie die Form der Tabellendarstellung:
1. Klicken Sie in das Eingabefeld Tabellenform im Rahmen Sonstiges.

2. Wibhlen Sie ,,Standardtabelle®, wenn Sie die klassische Anzeige wiinschen,
oder ,,Kreuztabelle“, wenn Sie die Kreuztabelle bevorzugen.

3. Klicken Sie anschlieRend auf die Schaltflache [Ubernehmen].

Ergebnis:

= Mit dem Anklicken der Schaltflache [Ubernehmen] werden alle Anderungen
im Registerblatt Allgemein Ubernommen.

= Wenn Sie die Tabellenform ge&ndert haben, dann wird die neue Vorgabe jetzt
wirksam.

11.2.8.4 Zeilenzahl im Mittelteil einstellen

Dynamische (HTML-) Seiten mit Spielplanen, Tabellen, Torschiitzen etc. werden im Mittelteil
dargestellt. Die maximale Zeilenzahl, die beim Erstellen der dynamischen Seiten nicht
uberschritten werden darf, kann von lhnen geandert werden.

L7 So andern Sie die Zeilenzahl fur die dynamischen Seiten im Anzeige-
Mittelteil:

1. Klicken Sie in das Eingabefeld Anzeige-Mittelteil im Rahmen Sonstiges.
2. Uberschreiben Sie den Wert nach Ihren Vorstellungen.
3. Klicken Sie anschlieBend auf die Schaltflache [Ubernehmen].
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Ergebnis:

= Mit dem Anklicken der Schaltfliche [Ubernehmen] werden alle Anderungen
im Registerblatt Allgemein tibernommen.

= Wenn Sie die maximale Zeilenzahl flir die dynamischen Seiten gedndert haben,
dann wird die neue Vorgabe jetzt wirksam.

11.2.9 Rahmen Nachster Spieltermin
Als letzte Information einer Kategorie kdnnen die ndchsten Spieltermine gezeigt werden.

Im Rahmen Né&chster Spieltermin sind alle Einstellmdglichkeiten fiir die Anzeige der nachsten
Spieltermine zusammengefasst. Hierzu gehdren

= ob die nachsten Spieltermine angezeigt werden sollen,

= wie lange die Anzeige dauern soll.

Die Vorgaben sollten Sie nach eigenen Vorstellungen dndern. Anderungen sind auch wahrend
des Turniers mdglich.

11.2.9.1 Anzeige der nachsten Spieltermine ein-/ausschalten

Sie haben die Mdglichkeit, die Anzeige der néchsten Spieltermine ein- oder auszuschalten.

L7 So schalten Sie die Anzeige der ndchsten Spieltermine ein:

1. Aktivieren Sie das Kontrollfeld anzeigen im Rahmen Né&chster Spieltermin.
Klicken Sie auf das Kontrollfeld, damit das Hakchen M gesetzt wird.

2. Klicken Sie anschliefend auf die Schaltflache [Ubernehmen].

Ergebnis:

= Mit dem Anklicken der Schaltflache [Ubernehmen] werden alle Anderungen
im Registerblatt Allgemein tibernommen.

= Wenn Sie die Anzeigeeinstellung fiir die ndchsten Spieltermine geéndert
haben, dann wird die neue VVorgabe jetzt wirksam.

11.2.9.2 Anzeigedauer einstellen
Wie lange die néchsten Spieltermine gezeigt werden sollen, kann von Ihnen bestimmt werden.
Wenn Sie das Programm TID-Konfiguration zum ersten Mal starten, dann sind 10 Sekunden

als Anzeigezeit voreingestellt. Sie sollten den Wert nach eigenen Vorstellungen éndern. Danach
gilt Ihre letzte Anderung fir kommende Turniere als Voreinstellung.
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L= So stellen Sie die Anzeigedauer fur die nachsten Spieltermine ein:
1. Klicken Sie in das Eingabefeld Anzeige im Rahmen N&chster Spieltermin.
2. Uberschreiben Sie den Wert nach lhren Vorstellungen.

3. Klicken Sie anschlieRend auf die Schaltflache [Ubernehmen].

Ergebnis:

= Mit dem Anklicken der Schaltflache [Ubernehmen] werden alle Anderungen
im Registerblatt Allgemein Gbernommen.

= Wenn Sie die Zeit fur die Anzeige der nachsten Spieltermine geandert haben,
dann wird die neue Vorgabe jetzt wirksam.

11.3 Das Registerblatt Bilder

In diesem Registerblatt konnen Sie die Bildfolge und die Anzeigezeiten lhrer eigenen
(statischen) Seiten konfigurieren.

= = == = = 5
Konfiguration Turnier-Informationsdienst _— - " - ‘ = e8|
Datei  Hilfe
System | Anzeige Bider | Video | Audio | Meldung |
Freie Bilder Bildfolge: |Mmahail j
Dateiname Geandert am Dateiname Zeit (sek)
TurierSat nnaune | vege [Ny
LinkerRand htm 17.11.2015 16:40 m
RechterRand htm 17.11.2015 16:40
TumierBottom htm 21112014 11:14 [ y /
TumierTitel htm 21.11.2014 11:74 - —
Anzeigedaver [Sek] bsp_mannschaft him 5
Scan HTML_IN Report _ Obemelen |
Beenden |

Abbildung 69: TID-Konfiguration, Registerblatt Bilder

Dieses Registerblatt enthélt rechts die Liste der fiir die Bildschirmanzeige freigegebenen Bilder.
Fir jedes Bild wird auch die projektierte Anzeigezeit dargestellt. Die Liste gilt fir den im
Listenfeld selektierten Anzeigebereich, also Kopf-, Mittel- oder Ful3teil, und neuerdings auch fir
den linken und rechten Rand neben dem Mittelteil.

In der Liste Freie Bilder finden Sie alle Bilder, die beim letzten Anklicken der Schaltflache

[Scan HTML_IN] im Verzeichnis ,html in“ gefunden, aber noch nicht in die Bildfolge (rechte
Liste) aufgenommen wurden.
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Die Listen mussen nicht aktuell sein. Es kdnnen Bilder angezeigt werden, die
zwischenzeitlich geldscht wurden, oder solche, die Sie nachtraglich erst erstellt
haben. Das liegt daran, dass das Programm erst auf Knopfdruck nach Anderungen
im Verzeichnis ,,html_in“ sucht. Wenn Sie die Schaltflache [Scan HTML_IN]
anklicken, dann wird erst das Verzeichnis neu eingelesen.

L]

Neben den beiden Listen gibt es verschiedene Schaltflachen, um die Anzeigereihenfolge oder die
Anzeigedauer zu andern. Sie kdnnen neue Bilder aufnehmen oder Bilder aus der Anzeige
entfernen.

AbschlieRend mussen Sie auf die Schaltflache [Ubernehmen] klicken, um die
gemachten Anderungen fiir den Turnier-Informationsdienst freizugeben.

a—

11.3.1 Verzeichnis neu einlesen

Mit der Schaltflaiche [Scan HTML_IN] wird der Inhalt des Verzeichnisses ,html_in“ nach
Anderungen durchsucht.

Alle von Ihnen neu erstellten HTML-Seiten werden in die Liste Freie Bilder aufgenommen.
Dateien, die Sie mittlerweile geldscht haben, werden aus beiden Listen (Freie Bilder und
Bildfolge) entfernt.

L7 Vorgehensweise:

Klicken Sie auf die Schaltfliche [Scan HTML_IN], um alle erstellten Bilder
einzulesen.

Ergebnis:
= Von lhnen neu erstellte Bilder werden in die Liste Freie Bilder eingefiigt.

= Zwischenzeitlich geltschte Dateien werden sowohl aus der Liste Freie Bilder
als auch aus der Bildfolge fir einen der Anzeigebereiche entfernt.

11.3.2 Anzeigebereich auswéhlen

Wenn Sie neue Bilder in die Anzeige aufnehmen oder Anderungen an der Bildfolge vornehmen
wollen, dann missen Sie zuerst den entsprechenden Anzeigebereich auswéhlen.

Sie haben die Wahl zwischen Kopf-, Mittel- und FuBteil sowie linker und rechter Rand neben
dem Mittelteil. Die meisten Bilder werden Sie im Mittelteil, dem groRten der finf
Anzeigebereiche, anzeigen wollen. Deshalb ist der Mittelteil beim Offnen des Registerblatts
voreingestellt.

0 Im Registerblatt System kdnnen Sie vorgeben, ob Ihre Bilder im Mittelteil auch den
ﬂ linken und rechten Rand Uberdecken durfen. (Siehe Kapitel 11.1.3 Rahmen
Bildschirmeinstellungen)
In diesem Fall werden die von lhnen gewahlten Bilder fiir den linken und rechten
Rand nur sichtbar, wenn dynamische Seiten angezeigt werden.
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Vorgehensweise:

1. Kilicken Sie auf den Pfeil (>) neben dem Listenfeld Anzeigebereich.
X> Die Liste mit den méglichen Anzeigebereichen wird gedffnet.

2. Waéhlen Sie den gewtinschten Anzeigebereich, indem Sie auf einen Eintrag in
der Liste klicken.

Ergebnis:

Die aktuelle Bildfolge fiir den gewéhlten Anzeigebereich wird angezeigt.

11.3.3 Neue Bilder aufnehmen

Mit der Schaltflache kdnnen Sie die Bilder aus der Liste Freie Bilder in die Bildfolge des
selektierten Anzeigebereichs aufnehmen. Das Bild wird an letzter Stelle der bestehenden Liste

angehangt.

¥

Vorgehensweise:

1.
2.

Selektieren Sie das Bild in der Liste Freie Bilder.

Kontrollieren und Kkorrigieren Sie gegebenenfalls die Einstellung Vorgabe
Anzeigezeit (Sek).

Klicken Sie auf die Schaltflache [ ~].

Wenn Sie alle geplanten Anderungen an den Bildfolgen vorgenommen haben,
dann klicken Sie auf die Schaltflache [Ubernehmen].

Ergebnis:

Das selektierte Bild wird in die Bildfolge des selektierten Anzeigebereichs
aufgenommen.

Als Anzeigezeit wird der Wert aus Vorgabe Anzeigezeit (Sek) ibernommen.

Haben Sie die Schaltflache [Ubernehmen] angeklickt, dann werden Ihre
Anderungen im Turnier-Informationsdienst demnéachst auch sichtbar.

Jede HTML-Datei kann nur einmal angezeigt werden. Wollen Sie eine bestimmte
Seite mehrmals zeigen, so mussen Sie entsprechend viele Kopien der HTML-Datei
erzeugen und in die Bildfolge aufnehmen.

11.3.4 Bilder aus der Anzeige entfernen

Mit der Schaltflache |~.| konnen Sie Bilder aus der Anzeige entfernen. Wenn der Bildname nicht
mehr in der Bildfolge des selektierten Anzeigebereichs erscheint, wird dieses Bild in Zukunft
nicht mehr angezeigt.
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L= Vorgehensweise:

1.

Selektieren Sie das Bild in der Liste Bildfolge, das nicht mehr angezeigt
werden soll.

Klicken Sie auf die Schaltflache

Wenn Sie alle geplanten Anderungen an den Bildfolgen vorgenommen haben,
dann klicken Sie auf die Schaltflache [Ubernehmen].

Ergebnis:

11.3.5 Bildfolge andern

Das selektierte Bild wird aus der Bildfolge des selektierten Anzeigebereichs
entfernt.

Das entfernte Bild wird jetzt in der Liste Freie Bilder gefihrt.

Haben Sie die Schaltflache [Ubernehmen] angeklickt, dann werden Ihre
Anderungen im Turnier-Informationsdienst demnéchst auch sichtbar.

Mit den Schaltflachen [£] und [Z] rechts neben der Bildfolge konnen Sie die Reihenfolge der
Bilder beeinflussen. Mit[Z] wird das Bild friiher und mit [Z] spater angezeigt.

L= Vorgehensweise:

1.
2.
3.

Selektieren Sie das gewiinschte Bild in der Liste Bildfolge.
Klicken Sie auf eine der Schaltflachen [/ | oder [ ].

Wenn Sie alle geplanten Anderungen an den Bildfolgen vorgenommen haben,
dann klicken Sie auf die Schaltflache [Ubernehmen].

Ergebnis:

11.3.6 Anzeigedauer andern

Die Bildfolge wird gedndert. Haben Sie |/ | angeklickt, dann wird das Bild
friiher angezeigt, bei [~] um ein Bild spater.

Haben Sie die Schaltflache [Ubernehmen] angeklickt, dann werden Ihre
Anderungen im Turnier-Informationsdienst demnéchst auch sichtbar.

Wenn Sie nachtréglich die Anzeigezeit eines Bildes &ndern wollen, so ist das jederzeit moglich.

L= Vorgehensweise:

1.

Selektieren Sie das gewunschte Bild in der Liste Bildfolge.

[X> Der Name und die Anzeigezeit erscheinen nochmals unterhalb der Liste.
Uberschreiben Sie die Anzeigezeit im Eingabefeld Anzahl Sekunden.
Klicken Sie auf die Schaltflache Andern.

Wenn Sie alle geplanten Anderungen an den Bildfolgen vorgenommen haben,
dann klicken Sie auf die Schaltfliche [Ubernehmen].
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Ergebnis:

Die geénderte Anzeigezeit wird flr dieses Bild tbernommen.
Die neue Anzeigezeit wird jetzt auch in der Liste Bildfolge angezeigt.

Haben Sie die Schaltflache [Ubernehmen] angeklickt, dann werden lhre
Anderungen im Turnier-Informationsdienst demnéchst auch sichtbar.

@ Die Anzeigezeit spielt aber nur dann eine Rolle, wenn mehrere Bilder in der
Bildfolge gelistet sind. Bei nur einem Bild in der Bildfolge wird dieses standig
angezeigt.

11.3.7 Schaltflache [Ubernehmen]

Wenn Sie die Bildfolge geandert oder Dateien im Verzeichnis ,html_in“ oder in einem der
Unterverzeichnisse erganzt oder ausgetauscht haben, dann missen Sie Ihre Anderungen fur die
TID-Anzeige freigeben.

L7 Vorgehensweise:
Klicken Sie auf die Schaltflache [Ubernehmen].

Ergebnis:

Alle im Verzeichnis ,,html_in“ vorhandenen Dateien werden in das
Verzeichnis ,,HTML OUT* iibertragen. Dabei orientiert sich das Programm an
Ihrer Systemkonfiguration (siehe Kapitel 4 TID-Anzeige) im Registerblatt
System. Bei der Standalone-L6ésung wird das Verzeichnis ,,HTML OUT* auf
der lokalen Festplatte benutzt; bei der Netzwerk-Ldsung werden die Dateien in
das freigegebene Verzeichnis auf dem Anzeige-PC ubertragen.

Die Unterverzeichnisse von ,,html in“ und deren Inhalte werden ebenso nach
»>HTML_OUT* kopiert.

Falls Sie Anderungen an den Bildfolgen fiir den Kopf-, Mittq_l-, FuRteil, linken
oder rechten Rand vorgenommen haben, werden auch diese Anderungen jetzt
wirksam.

Das Ende der Ubernahme wird mit der Meldung ,,HTML-Dateien wurden
kopiert. Einstellungen wurden {ibernommen.* angezeigt.

===

HTML-Dateien wurden kopiert.
Einstellungen wurden dbernomrmen,

Abbildung 70: TID-Konfiguration, Bestatigung nach der Ubernahme

A
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11.3.8 Schaltflache [Report]

Die Liste Bildfolge zeigt eventuell nur einen Bildausschnitt. Um den Uberblick iber die

konfigurierten Bilder fur einen Anzeigebereich zu behalten, kdnnen Sie die Bildfolge in einem
eigenen Dialogfenster anzeigen und auch ausdrucken lassen.

&

L7 Vorgehensweise:

Klicken Sie auf die Schaltflache [Report].

Ergebnis:

Das Dialogfenster Report Tool mit der

kompletten Bildfolge flr einen
Anzeigebereich wird angezeigt.

sl Report Tool

Drucken
Mittelteil

Bildname Zeit(Sek)
bsp_mannschaft htm 5
bsp_foto htm 10

SchlieBen

=

Abbildung 71: TID-Konfiguration, Dialogfenster Report Tool mit einer Bildfolge

Mit einem Klick auf Drucken koénnen Sie die Bildfolge auch auf lhren Standarddrucker
ausgeben.
L7 Vorgehensweise:

Klicken Sie auf Drucken.

Ergebnis:

Die im Dialogfenster gezeigte Bildfolge wird auf lhrem Standarddrucker
ausgedruckt.

Mit einem Klick auf die Schaltflache [Schlielen] blenden Sie das Fenster aus.
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11.4 Das Registerblatt Video

Am Ende einer Bildfolge, wenn also alle dynamischen Seiten aller Kategorien einmal gezeigt
wurden, haben Sie die Mdglichkeit, einen Videokurzfilm einzuspielen. Sie kénnen aber auch
variieren und den Videofilm erst nach n Anzeigesequenzen starten.

@ Es ist selbstverstandlich auch moglich, einen selbst gedrehten Videofilm
einzuspielen. Der Turnier-Informationsdienst kann alle gangigen Formate (z. B.

MPEG, AVI etc.) verarbeiten.

Um den Videofilm in die Anzeige zu integrieren, steht das Register Video zur Verfiigung.

Konfiguration Tumnier-Informationsdienst

Scan VIDEQ_IN

o 5 |
Datei  Hilfe
System | Anzeige | Bider Video 1 Audio | Meldung |
Varhandene Videodateien
Dateiname Geandert am
25072015 09:25

beingebrochen.mpg 29.07.201509:25

bloopers mpg 25072015 09:25

bums mpg 25072015 09:25

fussball W 03.04.2016 13:55

ussaslpannen W Video-Einstellung

lisa.avi 29.07.201509.25 . o — [

TBM Film klgin wmv 23.07201509:25 [ g Datei fussbalbannen wmy x

Ubernehmen

Beenden

Abbildung 72: TID-Konfiguration, Registerblatt Video

11.4.1 Verzeichnis neu einlesen

Mit der Schaltflache [Scan VIDEO_IN] wird das Verzeichnis ,video in“ gelesen. Alle
Videodateien werden in die Liste Vorhandene Videodateien aufgenommen.

L= Vorgehensweise:

Klicken Sie auf die Schaltflache [Scan VIDEO_IN], um alle Videodateien im

Verzeichnis ,,video_in“ zu erfassen.

Ergebnis:

= Alle Videodateien im Verzeichnis ,,video_in*“ werden in die Liste Vorhandene
Videodateien eingefgt.

= Zwischenzeitlich geldschte Dateien werden aus der Liste entfernt.
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11.4.2 Videodatei in Anzeige aufnehmen

Sie kdnnen immer nur eine Videodatei aus der Liste Vorhandene Videodateien auswéhlen und
Uber die Schaltflache [T] aktivieren.

L= Vorgehensweise:

1. Selektieren Sie den gewiinschten Videofilm in der Liste Vorhandene
Videodateien.

Klicken Sie auf die Schaltflache [,
3. Klicken Sie abschlieRend auf die Schaltflache [Ubernehmen].

Ergebnis:
= Die Videodatei wird in das Verzeichnis ,,html_out* kopiert.

= Der Name der Videodatei wird fiir die Anzeige am Ende der Bildfolge
vorgemerkt.

* Haben Sie die Schaltflache [Ubernehmen] angeklickt, dann werden Ihre
Anderungen in der TID-Anzeige demnéchst auch sichtbar.

11.4.3 Videodatei aus der Anzeige entfernen

Sie mdchten keinen Videofilm mehr zeigen.

L= Vorgehensweise:
1. Klicken Sie auf das Loschsymbol L im Rahmen Video-Einstellungen.
2. Klicken Sie abschlieRend auf die Schaltflache [Ubernehmen].

Ergebnis:
= Der Name der Videodatei wird im Rahmen Video-Einstellungen entfernt.

* Haben Sie die Schaltflache [Ubernehmen] angeklickt, dann werden Ihre
Anderungen in der TID-Anzeige demnéchst auch sichtbar.

11.4.4 Anzeigezeitpunkt dndern

Wenn Sie das Programm TID-Konfiguration zum ersten Mal starten, dann ist voreingestellt,
dass die von lhnen bestimmte Videodatei jeweils am Ende einer Bildfolge angezeigt wird, also
wenn alle dynamischen Bilder einmal gezeigt wurden. Sie konnen aber festlegen, dass der
Videofilm weniger oft, also erst nach mehreren Bildfolgen, eingespielt werden soll.

L= Vorgehensweise:

1. Uberschreiben Sie den Wert im Eingabefeld Einspielung nach ... Sequenzen im
Rahmen Video-Einstellung.

2. Klicken Sie abschlieRend auf die Schaltflache [Ubernehmen].
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Ergebnis:
= Der geénderte Vorflhrzeitpunkt fiir den Videofilm wird ibernommen.

= Haben Sie die Schaltflache [Ubernehmen] angeklickt, dann wird lhre
Anderung in der TID-Anzeige demnéachst auch sichtbar.

11.4.5 Schaltflache [Ubernehmen]

Wenn Sie die Video-Einstellungen geédndert haben, dann miissen Sie lhre Anderungen fiir die
TID-Anzeige freigeben.

L_”_ Vorgehensweise:
Klicken Sie auf die Schaltflache [Ubernehmen].

Ergebnis:

= Die in der Video-Einstellung genannte Videodatei aus dem Verzeichnis
,video in“ wird wie die statischen Bilder in das Verzeichnis ,,html out*
kopiert. Dabei orientiert sich das Programm an lhrer Systemkonfiguration fiir
das Verzeichnis ,,html_out“. (siehe Kapitel 11.1.1 Rahmen HTML_OUT
Verzeichnis) im Registerblatt System. Bei der Standalone-L6sung wird das
Verzeichnis auf der lokalen Festplatte benutzt; bei der Netzwerk-Ldsung
werden die Dateien in das freigegebene Verzeichnis auf dem Anzeige-PC
Ubertragen.

* Das Ende der Ubernahme wird mit der Meldung ,,Videodatei wurde kopiert.
Einstellungen wurden iibernommen. angezeigt.

==

Videodatei wurde kopiert,
Einstellungen wurden Gbernommen,

Abbildung 73: TID-Konfiguration, Bestatigung nach der Ubernahme

b

11.5 Das Registerblatt Audio

Durch das Programm TID-Audio wird die Mdglichkeit geboten, akustisch auf bestimmte
Ereignisse aufmerksam zu machen. So kdnnen Sie beispielsweise Audiodateien zu Beginn oder
am Ende eines Spieles, in einer bestimmten Spielminute oder bei Torerfolg abspielen lassen. Sie
kénnen den Ereignissen einzelne Erkennungsmelodien zuordnen oder Sie kdnnen Abspiellisten
definieren, aus denen die Melodien nach einem Zufallsgenerator ausgewahlt werden.
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Das Registerblatt Audio ist in vier Bereiche aufgeteilt. Die Liste Vorhandene Audiodateien (links
oben) zeigt die Audiodateien aus dem Verzeichnis ,,audio_in“. Rechts daneben wird die Liste

mit allen Ereignissen angezeigt. Die Liste enthélt auch die aktuellen Einstellungen zu jedem
Ereignis.

In der Ereignisliste ist immer ein Ereignis selektiert. Zu diesem Ereignis werden die
Wiedergabeliste (links unten) und die Audio-Einstellungen (rechts unten) angezeigt.

Konfiguration Turnier-Informationsdienst A = | B )
Datei  Hilfe
System | Anzeige | Bider | Video Audio 1 Meldung |
Vorhandene Audiodateien Ereignisliste
Dateiname Geandertam = | Ereignis aktiv | Prio | Vior-Ereignis Dauer (Sek) |~
U7 e e i g 2907205152 Somtnrn T 0 e 7|
08 Hoobastank—-The Reason.mp3 2907.201509:24 Spielminute X r 0 unterbrechen 0
Andrea Berg & Deejay Batida - Du Ha... |25.07.201509:20 | Spielminute Y r 0 unterbrechen 0
buzzerEmpd 29072015 09:24 letzte Spielminute v 5 abbrechen 60 -
" | T e "”‘l' ""." Spiclende M |10 abbrechen 2 -
Scan AUDIO_IN S
N Einstellungen fir Spielbeginn
Wiedergabeiste aktiv o
buzzerS mp3 Prioritat 10

Vor-Ereignis jabbrachen -

Abspieldauer 2 Sekunden

Andern |

Ubernehmen ‘

" Beenden

Abbildung 74: TID-Konfiguration, Registerblatt Audio

11.5.1 Verzeichnis neu einlesen

Mit der Schaltfliche [Scan AUDIO_IN] wird das Verzeichnis ,,audio in“ gelesen. Alle
Audiodateien werden in die Liste Vorhandene Audiodateien aufgenommen.

L= Vorgehensweise:

Klicken Sie auf die Schaltfliche [Scan AUDIO_IN], um alle Audiodateien im
Verzeichnis ,,audio_in* zu erfassen.

Ergebnis:

Alle Audiodateien im Verzeichnis ,,audio_in“ werden in die Liste Vorhandene
Audiodateien eingeftigt.

= Zwischenzeitlich geldschte Dateien werden aus der Liste entfernt.
11.5.2 Ereignis auswahlen

Das Registerblatt sieht vor, dass Sie fiir jedes unterstiitzte Ereignis individuelle Einstellungen
vornehmen konnen. Dazu muss zuerst das zu bearbeitende Ereignis selektiert werden.
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L= Vorgehensweise:
Klicken Sie in der Ereignisliste auf das gew(inschte Ereignis, dessen Einstellungen
Sie ansehen und eventuell &ndern mdchten.
Ergebnis:

= |n der Wiedergabeliste werden alle Audiodateien angezeigt, die diesem
Ereignis bereits zugeordnet sind.

= Der Rahmen Einstellungen fiir ... zeigt die Einstellungen, die fur das selektierte
Ereignis bisher gemacht wurden.

11.5.3 Audiodatei in Wiedergabeliste aufnehmen

Sie kdnnen Audiodateien aus der Liste Vorhandene Audiodateien zu der Wiedergabeliste eines
Ereignisses hinzufligen. Bei Eintritt des Ereignisses wird dann eine Datei aus der

Wiedergabeliste angespielt. Welche Datei es sein wird, wird Uber einen Zufallsgenerator
bestimmt.

L= Vorgehensweise:

1. Selektieren Sie die gewunschte Audiodatei in der Liste Vorhandene
Audiodateien.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache [~ ].

Ergebnis:

= Die Audiodatei wird in die Wiedergabeliste fiir das selektierte Ereignis
tibernommen.

11.5.4 Audiodatei aus der Wiedergabeliste entfernen
Sie kdnnen Audiodateien jederzeit aus der Wiedergabeliste entfernen.
L= Vorgehensweise:

1. Selektieren Sie die gewtiinschte Audiodatei in der Wiedergabeliste.
2. Klicken Sie die Schaltflache [/ ]

Ergebnis:

= Die Audiodatei wird aus der Wiedergabeliste fiir das selektierte Ereignis
entfernt.

11.5.5 Audio-Einstellungen andern

Sie kdnnen die Einstellungen fur jedes Ereignis im Rahmen Audio-Einstellungen &ndern. Zu den
Einstellungen gehoren die Informationen:
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= Aktivierung: Haben Sie das Hakchen im Kontrolifeld (B) gesetzt, dann ist die
Wiedergabeliste flr dieses Ereignis eingeschaltet. Haben Sie das Hakchen entfernt, dann
sind Audioeinspielungen fur dieses Ereignis abgeschaltet.

= Prioritat: Sie kdnnen Ereignisse nach Prioritaten einstufen, wobei 10 die hochste und 1 die
niedrigste Prioritat darstellt. Dabei gilt, dass nur Ereignisse mit gleicher oder hoherer
Prioritdt eventuell aktive Audioeinspielungen stoppen oder unterbrechen kénnen.

= Behandlung des Vor-Ereignisses: Hiermit konnen Sie festlegen, was mit einer
Audioeinspielung fur ein Vor-Ereignis, das eine gleich hohe oder niedrigere Prioritat besitzt,
geschehen soll. Sie konnen zwischen ,,unterbrechen® und ,,abbrechen* wéhlen.

= Abspieldauer: Hier legen Sie fest, wie lange eine Audioeinspielung bei Eintritt eines
Ereignisses im Normalfall dauert.

11.5.5.1 Ereignis fur Audioeinspielungen freischalten oder sperren

Uber das Kontrollkastchen aktiv kénnen Sie ein Ereignis freischalten oder sperren.

L= Vorgehensweise:
Klicken Sie auf das Kontrollfeld aktiv, damit das Hakchen M gesetzt ist.

Ergebnis:

= |st das Hakchen M gesetzt, so sind Audioeinspielungen bei Eintritt des
Ereignisses moglich.

= |st das H&kchen im Kontrollfeld nicht gesetzt, so wird das Ereignis nicht
beriicksichtigt.

11.5.5.2 Prioritat fur ein Ereignis festlegen

Sie konnen Ereignisse nach Prioritaten einstufen, wobei 10 die hochste und 1 die niedrigste
Prioritét darstellt.

Dabei gilt, dass nur Ereignisse mit gleicher oder héherer Prioritdt zu Unterbrechungen fihren
konnen. Beispielsweise kann ein Ereignis mit der Prioritst 7 bewirken, dass die
Audioeinspielung fir ein Ereignis der Prioritat 5 gestoppt und die Musik fiir das neue Ereignis
eingespielt wird. Wiirde zum aktuellen Zeitpunkt die Audiodatei eines Ereignisses der Prioritét 8
oder hoher abgespielt, dann wiirde das Ereignis mit der Prioritét 7 ,,verpuffen®.

L7 Vorgehensweise:
Tragen Sie die Prioritét in das Eingabefeld Prioritét ein.

Ergebnis:
= Das Ereignis erhélt die Prioritat, die Sie hier eingetragen haben.

= Haben Sie eine hohe Prioritat gewahlt, dann wird dieses Ereignis vermutlich
andere Ereignisse ,,iibertrumpfen.

= Wenn Sie eine niedrige Prioritat gewahlt haben, dann kénnen nachfolgende
Ereignisse die Audioabspielung fur dieses Ereignis stoppen.
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11.5.5.3 Behandlung fir ein Vor-Ereignis festlegen

Kann ein Ereignis aufgrund seiner Prioritat ber ein anderes Ereignis dominieren, so stellt sich
die Frage, was mit der Audioabspielung fiir das Vor-Ereignis geschehen soll. Sie kdnnen
zwischen ,,unterbrechen® und ,,abbrechen® wahlen.

Wenn Sie ,,unterbrechen® einstellen, dann wird die Audioeinspielung flir das vorherige Ereignis
ausgesetzt. Nach dem Abspielen der Audiodatei fir das neue Ereignis konnte die Abspielung der
vorherigen Audiodatei fortgesetzt werden, sofern die Abspielzeit seit Eintritt des Ereignisses
nicht abgelaufen ist. Das macht zum Beispiel Sinn, wenn die Audiodatei flr eine ganze Minute
abgespielt und nur durch die Torhymne fiir ein paar Sekunden unterbrochen werden soll.

Sie konnen aber auch ,,abbrechen* wihlen. Dann wird die Audioabspielung durch das neue
Ereignis unabhéngig von der Restabspielzeit abrupt beendet. Diese Einstellung kénnen Sie zum
Beispiel fir die letzte Spielminute nutzen: Um eventuellen Spielunterbrechungen vorzubeugen,
planen Sie eine langere Abspieldauer (also z. B. 2 Minuten) und lassen die Audioabspielung
durch das Ereignis ,,Spielende* abrupt beenden.

L= Vorgehensweise:
Selektieren Sie die gewiinschte Behandlung in der Auswabhlliste Vor-Ereignis.

Ergebnis:

=  Wenn Sie ,,unterbrechen* gewéhlt haben, dann kann die Abspielung einer
Audiodatei fur das vorherige Ereignis unter Berticksichtigung der maximalen
Abspieldauer eventuell wieder fortgesetzt werden.

= Haben Sie ,,abbrechen‘ gewahlt, so wird die Abspielung der Audiodatei fiir ein
Vor-Ereignis auch dann beendet, wenn die maximale Abspieldauer noch nicht
erreicht ist.

11.5.5.4 Maximale Abspieldauer festlegen

Hier legen Sie fest, wie lange eine Audioeinspielung bei Eintritt eines Ereignisses im Normalfall
dauert.

L= Vorgehensweise:
Uberschreiben Sie den Wert im Eingabefeld Abspieldauer.

Ergebnis:
Die geanderte Abspieldauer wird fur das Ereignis ibernommen.

11.5.6 Schaltflache [Ubernehmen]

Wenn Sie die Audio-Einstellungen fur ein Ereignis oder mehrere geandert haben, dann sind lhre
Anderungen nicht sofort wirksam. Sie missen lhre Anderungen fur das Programm TID-Audio
zuerst noch freigeben.

L= Vorgehensweise: )
Klicken Sie auf die Schaltflache [Ubernehmen].
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Ergebnis:

= Alle in den Wiedergabelisten aufgefiinrten Audiodateien aus dem Verzeichnis
»audio_in“ werden in das Verzeichnis ,,audio_out* kopiert. Dabei orientiert
sich das Programm an lhrer Systemkonfiguration (siehe Kapitel 5 TID-Audio)
im Registerblatt System. Bei der Standalone-Ldsung wird das Verzeichnis
»AUDIO OUT* auf der lokalen Festplatte benutzt; bei der Netzwerk-Losung
werden die Dateien in das freigegebene Verzeichnis auf dem Audio-PC
ubertragen.

= Das Ende der Ubernahme wird mit der Meldung ,,Audiodateien wurden
kopiert. Einstellungen wurden iibernommen.* angezeigt.

===

Audiodateien wurden kopiert,
Einstellungen wurden dbernemmen.

l

Abbildung 75: TID-Konfiguration, Bestatigung nach der Ubernahme

11.6 Das Registerblatt Meldung

Nur selten verlduft ein Turnier ohne Zwischenfalle. Da wird eine Geldbdrse verloren, ein
Schlusselbund gefunden, die Stadionzufahrt wvon einem Auto blockiert oder ein
Mannschaftsbetreuer gesucht. In allen Féllen muss die Turnierleitung aktiv werden. Meist mit
einer Lautsprecherdurchsage, die aber nicht jeder hort oder wahrnimmt.

Da kann die Meldungsfunktion in der TID-Anzeige die ideale Ergénzung zur Lautsprecher-
durchsage sein: die Hinweismeldung im Programm TID-Konfiguration erfassen und in
Laufschrift einblenden.

Mit den Angaben im Rahmen Laufschrift kdnnen Sie die Laufgeschwindigkeit einstellen:

= Mit der Schrittlange geben Sie die Anzahl der Pixel zwischen zwei Bewegungspunkten vor.
Erlaubt sind Werte zwischen 4 und 100 Pixel.

= Mit der Verzdgerung geben Sie die Zeit zwischen zwei Bewegungspunkten vor. Der
Zeitabstand muss mindestens 100 Millisekunden und maximal 1 Sekunde (=1000
Millisekunden) betragen.

Alle dafur nétigen Funktionen sind im Registerblatt Meldung vorhanden.
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—
Konfiguration Tumier-Informationsdienst 1

Datei  Hilfe

System I Anze\ge] Bilder 1 Video 1 Audio  Meldung I

Meldungen

einblenden

Meldung iibernehmen

Laufschrift
Schrittlnge 4 Pixel

Verzégerung 100 Millisekunden

Aktuelle Meldung |t dem amtlichen Kennzeichen D-FB 2016 blockiert die Stadioneinfahrt. Der Fahrzeughalter machte bitte sein Fahrzeug entfemen.
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Abbildung 76: TID-Konfiguration, Registerblatt Meldung

11.6.1 Laufgeschwindigkeit andern

Der Quotient aus Schrittldnge und Verzogerung gibt die Geschwindigkeit vor, in der sich die
Laufmeldung von rechts nach links bewegt.

Wenn Sie das Programm TID-Konfiguration zum ersten Mal starten, dann sind 4 Pixel pro 100
Millisekunden voreingestellt. Diese Geschwindigkeit genligt Monitoren oder TV-Geraten mit
geringer Bildschirmauflésung. Verwenden Sie Monitore mit einer héheren Bildauflésung, dann
sollten Sie die Laufgeschwindigkeit erhhen.

L= Vorgehensweise:

3. Tragen Sie im Eingabefeld Schrittlange einen héheren Wert ein.

4. Tragen Sie im Eingabefeld Aktuelle Meldung eine Testmeldung ein.

5. Klicken Sie anschlieend auf die Schaltflache [Meldung tibernehmen].

Ergebnis:

= Der eingetragene Meldungstext wird in Laufschrift im FuR3teil mit der aus
Schrittlange und Verzdgerung errechneten Geschwindigkeit angezeigt.

Wenn Sie die Parameter fur die Laufgeschwindigkeit geandert haben, dann gelten Ihre letzten
Anderungen auch fiir kommende Turniere als Voreinstellung.

11.6.2 Hinweismeldung anzeigen

Sie mdchten eine wichtige Nachricht anzeigen. In Laufschrift wird die Meldung im FuRteil
geschrieben und dann so lange eingeblendet, bis Sie die Meldung wieder entfernen.
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L= Vorgehensweise:
1. Tragen Sie im Eingabefeld Aktuelle Meldung die Hinweismeldung ein.
2. Klicken Sie anschlielend auf die Schaltflache [Meldung tibernehmen].

Ergebnis:
= Der eingetragene Meldungstext wird in Laufschrift im Fuf3teil angezeigt.

= Solange die Hinweismeldung lauft, werden alle anderen Anzeigen im FuBteil
unterdriickt.

03.04.2016

Turnier-Information

18:23:53

amtlichen Kennzeichen D-FB 2016 blockie

Abbildung 77: TID-Anzeige mit Hinweismeldung in Laufschrift

11.6.3 Hinweismeldung abschalten

Die Situation ist geklart, die Meldung im FuBteil ist Gberholt. Jetzt kénnen Sie die Meldung
abschalten.

L7 Vorgehensweise:
Klicken Sie auf die Schaltfliche [Meldung I6schen].

Ergebnis:
= Die Hinweismeldung wird nicht I&nger angezeigt.
= Die Standardanzeige im Ful3teil wird wieder aktiviert.
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Anleitung fur eigene Bilder

12 Allgemeines

Neben den automatisch erzeugten Anzeigeseiten kdnnen Sie jederzeit auch eigene Seiten
erstellen und im Turnier-Informationsdienst prasentieren. Die vom Programm TID-Planung
automatisch erzeugten Seiten, also die Spielplane, Ergebnisse und Tabellen, werden dynamische
Seiten genannt. lhre selbst erstellten Seiten werden statische Seiten genannt.

In den statischen Seiten kdnnen Sie alles Mdgliche darstellen:

= mit der Digitalkamera eingefangene Schnappschiisse.

= bei der Anmeldung zugesandte und eingescannte Mannschaftsfotos.

= abfotografierte Siegerpokale.

= reine Textseiten, etwa die Spielergebnisse der Jugendmannschaften vom Vortag.
= und vieles mehr.

Was Sie aber letztendlich in den statischen Seiten anzeigen wollen, ist vollkommen Ihnen
Uberlassen.

Die Erstellung statischer Seiten ist durch die Verwendung des HTML-Standards recht einfach.
HTML ist die Beschreibungssprache fiir Internetseiten. Wenn Sie lhren Verein bereits im
Internet prasentieren, dann besitzen Sie genligend Erfahrungen mit HTML. Wer noch nicht
damit vertraut ist, muss trotzdem nicht auf diese Funktion verzichten: Sie finden im Verzeichnis
,»html in“ ein paar Dateien mit dem Prifix ,,bsp “. Dabei handelt es sich um Vorlagen, die wir
Ihnen bereitstellen und die Sie auch ohne tiefgreifende HTML-Kenntnisse an lhre Bedirfnisse
anpassen konnen. Im Ubrigen finden Sie im Handbuch Einfihrung in HTML ein paar
Erklarungen zu HTML und auch Hinweise auf HTML-L.iteratur.

HTML-Dateien sind Textdateien, die Sie mit einem normalen Texteditor bearbeiten kdnnen.
Besser geeignet sind jedoch so genannte HTML-Editoren (Microsoft Expression Web,
Dreamweaver, NetObjects Fusion, GoLive u. a.), die Sie bei dieser Aufgabe unterstiitzen.

12.1 Verzeichnisstruktur fur die Bildanzeige

Die eigenen Bilder werden im Verzeichnis ,,html_in“ abgelegt. Aus diesem Verzeichnis liest das
Programm TID-Konfiguration die Dateien ein. In den Unterverzeichnissen von ,html in“
missen Sie auch die abhéngigen Dateien, beispielsweise Grafikdateien, ablegen. Auch diese
werden vom Programm TID-Konfiguration beriicksichtigt. Bei der Installation des
Gesamtsystems TURNIER-AKTUELL werden die Unterverzeichnisse ,,fotos”, ,,images®,
»pokale®, ,vereine” und ,,wappen” bereitgestellt und Sie konnen weitere Unterverzeichnisse
anlegen.
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Eine der Hauptaufgaben des Programms TID-Konfiguration ist es, die in ,html _in“ oder in
einem der Unterverzeichnisse vorhandenen Dateien auf ,,Knopfdruck® fiir das Programm TID-
Anzeige bereitzustellen. Die Bereitstellung geschieht, indem s&mtliche Dateien in das
Verzeichnis ,,HTML OUT* oder in ein entsprechendes Unterverzeichnis kopiert werden, wobei
je nach Systemkonfiguration (siehe Kapitel 4 TID-Anzeige) das Verzeichnis auf der lokalen
Festplatte oder das freigegebene Verzeichnis auf dem Anzeige-PC benutzt wird.

o] Die Trennung von Arbeitsverzeichnis (,,html in“) und Anzeigeverzeichnis

it (,HTML OUT*) hat den Vorteil, dass Sie jede Datei unabhéingig erstellen, &ndern
und testen konnen, ohne die Bildschirmanzeige in irgendeiner Weise zu
beeinflussen.

Erst wenn die HTML-Dateien in Ordnung sind, kdnnen Sie diese tber das
Programm TID-Konfiguration fir die Bildschirmanzeige freigeben. Das
Vorgehen zum Freigeben statischer Seiten ist im Kapitel 14 (Eigene Bilder fir die
Bildschirmanzeige konfigurieren) beschrieben.

Waéhrend des Turniers sollten Sie keine Dateien im Verzeichnis ,,HTML OUT*
I6schen. Das konnte zu Anzeigeproblemen im Programm TID-Anzeige fihren.

) ==},

12.2 Bildschirmaufteilung

Die Anzeige ist in flinf unabhangige Bereiche aufgeteilt. Die nachfolgende Abbildung zeigt den
Grundaufbau.

Hohe
Kopfteil Fo12%
A
° @
g S
= Mittelteil g | > 76%
P Py
= @
- a3
y
FuBteil F 2%
N— 7
——

Breite: 100%
Abbildung 78: Aufteilung des Anzeigebereiches fur die TV-Darstellung

= Der obere Abschnitt ist der so genannte Kopfteil. Dieser Abschnitt betrégt voreingestellt
12% des Bildschirms. Bei der Installation unserer Software wird eine Datei
,» TurnierTitel.htm* standardmaBig fiir den Kopfteil bereitgestellt. Diese Datei beinhaltet
auch die Programmierung der Datums- und Zeitanzeige.

= Der untere Abschnitt mit voreingestellt ebenfalls 12% Bildschirmanteil ist der so genannte
FuBteil. Bei der Installation unserer Software wird eine Datei ,, TurnierBottom.htm*
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standardmaBig fiir den Ful3teil bereitgestellt. Der Fuliteil wird auch fir die Einblendung
aktueller Spielstdnde oder flr Laufschriftmeldungen benutzt.

= Der Mittelteil ist der eigentliche Datenteil und umfasst den Bereich zwischen Kopf- und
FuBteil, was bei den zuvor genannten Voreinstellungen also 76% des Bildschirms ausmacht.
Hier werden nacheinander die Spielpléne, Ergebnisse, Tabellen und Ihre selbst erstellten
Seiten dargestellt.

= Neben dem Mittelteil gibt es links und rechts jeweils einen Rand. In der Voreinstellung sind
diese Rénder mit einer Breite von 0% ausgeblendet. Bei der Installation unserer Software
werden die Dateien ,,LinkerRand.htm* und ,,RechterRand.htm* als Vorlagen bereitgestellt.

Die genannten GroRenangaben sind voreingestellte Werte, die Sie mit dem Programm TID-
Konfiguration im Registerblatt System (siehe Kapitel 11.1.3 Rahmen Bildschirmeinstellungen)
&ndern koénnen.

Jeder Anzeigebereich wird eigenstandig behandelt. Pro Bereich wird immer nur eine HTML-
Seite dargestellt, wobei die Anzeigedauer von lhnen vorgegeben wird. Sobald also mehrere
HTML-Seiten fur einen Bereich zur Verfliigung stehen, wechseln die Anzeigen gemé&l der
eingestellten Zeiten. Dieser Wechsel beschrénkt sich nicht nur auf den Mittelteil, sondern kann
bei mehreren Dateien fiir den Kopf- oder Ful3teil oder flir den linken oder rechten Rand auch auf
diese Bereiche erweitert werden. Das fihrt dann zu einer individuellen Bildschirmdynamik.

In der nachfolgenden Tabelle finden Sie neben den relativen Hohenangaben fiir die Bereiche
auch die Pixelangaben fir die Standardauflésungen 800x600 und 1024x768:

. . Bildhohe
Anzeigebereich - B,
Auflésung 800x600 Auflésung 1024x768
Kopfteil (12%) 72 Pixel 92 Pixel
Mittelteil und Rander (76%) 456 Pixel 584 Pixel
FuBteil (12%) 72 Pixel 92 Pixel

Die nachfolgende Tabelle zeigt ein Bespiel fir eine mdgliche Aufteilung des mittleren
Anzeigebereichs mit eingeschaltetem linken und rechten Rand

. . Bildbreite
Anzeigebereich » B
Auflésung 800x600 Auflésung 1024x768
Linker Rand (10%) 80 Pixel 102 Pixel
Mittelteil (70%) 560 Pixel 717 Pixel
Rechter Rand (20%) 160 Pixel 205 Pixel

Die Pixelangaben sind fiir Sie hilfreich, wenn Sie bei der Erstellung Ihrer HTML-Seiten absolute
GroRenangaben verwenden wollen. Wenn Sie Grafikdateien verwenden, dann kdnnen Sie die
Dateien mit einem geeigneten Bildbearbeitungsprogramm bereits in der optimalen GroRe und
Auflosung bereitstellen. N&heres dazu erfahren Sie im ndchsten Kapitel.

12.3 Auflésung und Abmessung von Grafiken und Digitalfotos anpassen

Wenn Sie eigene Grafiken oder Digitalfotos anzeigen wollen, dann sollten Sie die Abmessung
und Auflésung der Bilder an den Anzeigebereich anpassen.
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Normalerweise ist eine hohe Auflésung ein Garant fur optimale Qualitat digitaler Bilder. Die
Bildgroien dlterer Fernsehnormen konnen aber diese hohe Auflosung nicht wiedergeben.
Beispielsweise betragt die BildgroRe der PAL-Fernsehnorm nur 786x576 Pixel. Durch die
Bildschirmaufteilung wird der Anzeigebereich nochmals reduziert.

Deshalb miissen die Bilder auf den Anzeigebereich verkleinert werden. Genau das machen die
Web-Browser bei jeder Anzeige, wenn die hochaufldsenden Bilder direkt zugefiihrt werden.
Dabei werden die Detailinformationen auf das Anzeigeformat ,.heruntergerechnet”, wobei die
Qualitat vom verwendeten Reduktionsverfahren im Web-Browser abhangt. Gleichzeitig bedeutet
jeder Rechenvorgang auch eine Zeitverzdgerung, bis das Bild tatsdchlich angezeigt werden kann.
Wir empfehlen deshalb, die Bilder zuerst mit einem Bildbearbeitungsprogramm auf den
Anzeigebereich zu verkleinern. Diese Bildbearbeitungsprogramme auf dem PC beherrschen das
Verkleinern der Fotos weitaus besser, weil sie dafiir ausgekliigelte Interpolationsalgorithmen
verwenden. Als Ausgabeformat sollten Sie die Abmessungen des Anzeigebereichs einstellen,
damit der Web-Browser die Bildinformationen eins zu eins umsetzen kann.

@ Achten Sie darauf, dass das Seitenverhéltnis fiir Hohe und Breite beibehalten wird.
Wenn namlich Hohe und Breite nicht proportional geandert werden, dann
entstehen Verzerrungseffekte.
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13 Mitgelieferte Vorlagen

Bei der Installation unserer Software werden HTML-Dateien im Verzeichnis ,html in“
bereitgestellt. Sie dienen als VVorlagen und kénnen nach Ihren Ideen und Wiinschen vervielféltigt
und angepasst werden. Zum Anpassen kénnen Sie einen Standard-Text- oder einen HTML-
Editor verwenden.

13.1 Vorschlag fur den Kopfteil

Bei der Installation unserer Software wird eine Datei ,,TurnierTitel.htm* fiir den Kopfteil
bereitgestellt. Diese Datei beinhaltet standardméaRig:

eine Grafik,

2 Titelzeilen, wobei nur der Titel 1 mit dem Text ,, Turnier-Information vorbelegt ist,

die Programmierung der Datums- und Zeitanzeige.

=1

Turnier-Information

Abbildung 79: Original-Kopfteil im Internet Explorer

Die Breite und Hohe des HTML-Dokuments werden im Web-Browser an dessen
FenstergroRe angepasst. Sie entsprechen nicht dem tatsachlichen Seitenverhaltnis
im Turnier-Informationsdienst. Diese ist fiir den jeweiligen Anzeigebereich
(siehe Kapitel 12.2 Bildschirmaufteilung) vorgegeben.

In unserem Beispiel werden Datum und Uhrzeit nicht vernlnftig angezeigt. Das
liegt daran, dass das Ausflhren von Skripts bzw. Active/X-Steuerelementen im
Internet Explorer auf diesem PC eingeschrankt ist.

Vermutlich betrachten Sie die Anzeige auch mit einer hdheren Bildschirm-
auflésung, als Sie fur den Turnier-Informationsdienst vorgesehen haben.

Alle diese Faktoren konnen die Darstellung im Browser gegeniiber der spateren
Darstellung im Turnier-Informationsdienst verfalschen. Darstellungsprobleme
im Turnier-Informationsdienst, wie etwa automatische Zeilenumbriiche in
Textpassagen oder Rollbalken am Seitenrand wegen Uberschreitung der fest
eingestellten Anzeigenrander, lassen sich mit dem Web-Browser also nicht
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kontrollieren.

Umgekehrt kénnen die Darstellungen im Web-Browser unverhaltnisméaRig wirken.
Die Abbildung 79 wird beispielsweise durch die héhere Bildschirmauflésung und

die

nicht mit dem Kopfteil Ubereinstimmende Bildhdhe verféalscht. Die falsche

Bildhéhe wird durch den Farbhintergrund sofort deutlich, die wegen der
Bildschirmaufldsung feinere Schrift erkennen Sie erst bei genauerer Betrachtung.

Trotzdem sind wir der Meinung, dass der Web-Browser fir die erste Begutachtung
allemal ausreicht.

Wenn Sie unseren Vorschlag verwenden wollen, dann kdnnen Sie

= die Grafik durch Ihr Vereinswappen, Sponsor-Logo oder Ahnliches ersetzen und

= den Titel nach lhren Vorstellungen andern.

13.1.1 Grafik austauschen

Der FuBball links im Kopfteil (siehe Abbildung 79) ist nur als Platzhalter fur lhr VVereinswappen,
fur ein Sponsor-Logo oder Ahnliches vorgesehen. Um den Ful3ball auszutauschen, benétigen Sie

eine Grafikdatei.

L= Vorgehensweise:

1.
2.
3.

© o N o o

Kopieren Sie Thre Grafikdatei in das Verzeichnis ,,html_in\images*.
Starten Sie den Text- oder HTML-Editor auf dem Haupt-PC.

Offnen Sie die Datei ,, TurnierTitel.htm* im Unterverzeichnis »Hhtml in“. Wenn
Sie den Verzeichnisvorschlag des Installationsprogramms akzeptiert haben,
dann finden Sie die Datei unter ,,C:\Turnier-Aktuell_3.78\html_in*.

Suchen Sie nach einer Textstelle ,,<img*.

X> Die nachfolgende Textpassage werden Sie auf dem Bildschirm
wiederfinden:

<td class="Image">
<img class="Image" src="images/verein.gif">
</td>
Tauschen Sie die Dateiangabe ,,verein.gif* gegen den Namen Ihrer Grafikdatei.
Speichern Sie die gednderte Datei unter dem gleichen Namen.
Verlassen Sie den Editor.
Kontrollieren Sie Ihre Anderungen mit Ihrem Web-Browser.

Um die Anderungen sofort in der TID-Anzeige sichtbar zu machen, muss die
geanderte Datei Uber das Programm TID-Konfiguration in das Verzeichnis
»~HATML OUT* iibertragen werden.
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In der Datei ,,TurnierTitel.htm* sind 2 Titelzeilen vorgesehen:

= Titel 1 ist mit dem Text ,,Turnier-Information* voreingestellt,

= Titel 2 ist ohne Text voreingestellt.

Die Textinhalte kdnnen Sie mit einem Text- oder HTML-Editor andern.

L s

Vorgehensweise:

1.
2.

© © N o

Starten Sie den Text- oder HTML-Editor auf dem Haupt-PC.

Offnen Sie die Datei ,,TurnierTitel.htm* im Unterverzeichnis »html in*“. Wenn
Sie den Verzeichnisvorschlag des Installationsprogramms akzeptiert haben,
dann finden Sie die Datei unter ,,C:\Turnier-Aktuell_3.78\html_in“.

Suchen Sie nach einer Textstelle ,, Titel_“.

X> Die nachfolgende Textpassage werden Sie auf dem Bildschirm
wiederfinden:

<table class="Text">
<tr>
<td class="Titel 1">Turnier-Information</td>
</tr>
<tr>
<td class="Titel 2"></td>
</tr>
</table>

Wenn Sie die Titelzeile 1 andern wollen, dann entfernen Sie den Text zwischen
den spitzen Klammern ,,>...<“ in der Zeile mit der Markierung ,, <td
class="Titel_1">* und fligen Thren eigenen Text ein.

Wenn Sie die Titelzeile 2 einfligen wollen, dann fligen Sie Ihren eigenen Text
zwischen den spitzen Klammern ,,>...<“ in der Zeile mit der Markierung ,, <td
class="Titel_2">“ ein.

> So sollte die Textpassage aussehen, wenn Sie die Titelzeile 1 beibehalten
und in der Titelzeile 2 die Textpassage ,,Mein Turnier 2006 ergénzen:

<table class="Text">
<tr>
<td class="Titel 1">Turnier-Information</td>
</tr>
<tr>
<td class="Titel 2">Mein Turnier 2006</td>
</tr>
</table>

Speichern Sie die gednderte Datei unter dem gleichen Namen.
Verlassen Sie den Editor.
Kontrollieren Sie Ihre Anderungen mit Ihrem Web-Browser.

Um die Anderungen sofort in der TID-Anzeige sichtbar zu machen, muss die
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geanderte Datei Uber das Programm TID-Konfiguration in das Verzeichnis
»~HTML OUT* iibertragen werden.

13.2 Vorschlage fur den Mittelteil

Als Starthilfe, insbesondere fur Anwender ohne HTML-Kenntnisse, liefern wir standardmafig
drei unverbindliche Vorlagen fiir eigene Anzeigeseiten im Mittelteil. Diese Vorlagen kénnen Sie
auch ohne fundierte HTML-Kenntnisse verwenden und fiir Ihre Zwecke anpassen. Letztendlich
bleibt es aber Ihnen (berlassen, ob Sie unsere Vorlagen verwenden wollen oder ob Sie Uber
genligend HTML-Erfahrung verfugen, um stilistisch eigene Seiten zu erstellen.

13.2.1 Vorschlag fur die Veroffentlichung von Fotos

Mit einer Digitalkamera durch das Stadion laufen, Schnappschiisse vom Spielgeschehen und von
den Zuschauern machen und diese im Turnier-Informationsdienst prasentieren. Wir meinen,
dass solche Fotos das Interesse fur die Fernsehanzeige steigern und gleichzeitig fiir Stimmung
sorgen.

Das nachfolgende Bild zeigt unseren Vorschlag ,,bsp foto.htm®, wie Sie einfach und schnell
Fotos verdffentlichen kdnnen.

/rO.i Turnier-Information 07.07.02

h‘_ﬁ Sommerturnier 2002 09:45:40

1

%)

68 SV Musterhausen '$¢

I
Abbildung 80: Beispiel-Prasentation fir Fotos in der TID-Anzeige

Diese HTML-Vorlage fur den Mittelteil ist sehr einfach gehalten. Sie beinhaltet lediglich eine
Tabelle mit einer einzigen Zelle (<td>...</td>), um das Foto im Anzeigebereich sowohl
horizontal (align="center") als auch vertikal (valign="middle") zu zentrieren.
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Die nachfolgende Abbildung zeigt den HTML-Code.

<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Language" content="de">
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1252">
</head>
<body topmargin="0">
<table border="0" cellspacing="0" width="100%" height="100%" align="center" valign="middle">
<tr>
<td valign="middle" align="center">
<img border="0" src="fotos/bsp foto.jpg" width="600" height="450">
</td>
</tr>
</table>
</body>
</html>

Abbildung 81: HTML-Code der Foto-Vorlage

Fir die Referenz auf die Bilddatei wird das Attribut ,,src=" im <img>-Tag verwendet. In
unserem Beispielcode wird die Bilddatei mit dem Namen ,,bsp foto.jpg® im Unterverzeichnis
»fotos® angegeben. Der Dateiname muss von Thnen durch den jeweiligen Dateinamen Ilhrer
Fotos ersetzt werden.

Um den Bildaufbau zu beschleunigen, sollten Sie stets die Abmessungen der Fotos angeben. In
unserem Beispiel ist die Breite mit 600 Pixel (width="600") und die Hohe mit 450 Pixel
(height="450") definiert. Bei einer Bildschirmauflosung von 800x600 Pixel wére der
Mittelbereich (siehe Kapitel 12.2 Bildschirmaufteilung) damit sehr gut ausgenutzt. Bei héherer
Auflésung von 1024x768 Pixel schlagen wir eine Breite von 1000 Pixel und eine Héhe von 750
Pixel vor.

Hinweise zur Anpassung lhrer Fotos an den Anzeigebereich finden Sie im Kapitel 12.3
(Auflésung und Abmessung von Grafiken und Digitalfotos anpassen).

L= So konnen Sie vorgehen, wenn Sie unsere Vorlage fiir Fotos benutzen wollen:

So bereiten Sie Ihre Anzeigeseiten vor:

1. Uberlegen Sie moglichst schon vor dem Turnier, wie viele Fotos Sie auf
einmal anzeigen wollen. Wahlen Sie lieber eine geringe Menge und tauschen
Sie die Fotos nach einer gewissen Zeit aus.

2. Erstellen Sie so viele Kopien der Datei ,,bsp_foto.htm* im Verzeichnis
»html_in“, wie Sie gleichzeitig anzeigen wollen.

3. Geben Sie den Kopien eindeutige Dateinamen. Nennen Sie die erste Kopie
beispielsweise ,,Fotol.htm*, die nachste Kopie dann ,,Foto2.htm" usw.

4. Offnen Sie jede Datei mit einem Text- oder HTML-Editor und &ndern Sie die
Textstelle ,,bsp_foto.jpg™ in ,,Foto<Nummer>.jpg*.
So verdffentlichen Sie Ihre Fotos:

5. Ubertragen Sie die Fotos (JPG-Dateien) von Ihrer Digitalkamera in das
Verzeichnis ,.html_in\fotos* auf dem Haupt-PC.

6. Benennen Sie die Fotos in ,,Foto<Nummer>jpg* um.
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10.

Um die Anzeigezeiten zu beschleunigen, sollten Sie die Abmessungen der
Fotos an den in der HTML-Datei definierten Anzeigebereich anpassen.
Verwenden Sie dafiir ein Bildbearbeitungsprogramm, um die GroRe der Fotos
zu &ndern.

Starten Sie das Programm TID-Konfiguration.

Wenn Sie zum ersten Mal Fotos verdffentlichen, dann missen Sie die
zugehorigen HTML-Dateien (,,Foto<Nummer>.htm*) iiber die Schaltflache
[Scan HTML_IN] erfassen und anschlieRend in die Bildfolge flr den Mittelteil
aufnehmen. Wie das geht, ist im Kapitel 11.3 (Das Registerblatt Bilder)
beschrieben.

Wenn Sie nur die Fotodateien (JPG-Dateien) austauschen wollen, dann
brauchen Sie lediglich die neuen Dateien fur die Bildschirmanzeige
freizugeben. Klicken Sie dafiir auf die Schaltflache [Ubernehmen]. Eine
Beschreibung der Schaltflache finden Sie in Kapitel 11.3.7.

13.2.2 Vorschlag fur die Prasentation von Mannschaften

Das nachfolgende Bild =zeigt unseren Vorschlag ,bsp mannschaft.htm®, wie Sie die
teilnehmenden Mannschaften prasentieren kdnnen.

/r..i Turnier-Information 07.07.02
Y

Sommerturnier 2002 09:46:04

SV Musterhausen

Sieger 1995 und 1998
Vorjahr: 11. Platz

/€8 SV Musterhausen &

1

I
Abbildung 82: Beispiel-Prasentation fir Mannschaften in der TID-Anzeige

Nehmen wir an, dass jede Mannschaft der Anmeldung zum Turnier ein Foto der Mannschaft und
das Vereinswappen beilegt. Falls die Bilder nicht bereits in digitaler Form vorliegen, so kénnen
Sie beide Unterlagen mit einem Scanner erfassen und im JPG- oder GIF-Format speichern.

Um den Aufbau der Seite besser erkldren zu kénnen, sind Hilfslinien in die nachfolgende
Abbildung eingearbeitet.
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SV Musterhausen

Sieger 1995 und 1998
Vorjahr: 11. Platz

Abbildung 83: Beispiel-Prasentation fiir Mannschaften mit Hilfslinien

Diese HTML-Vorlage enthdlt eine Tabelle mit zwei Zeilen (<tr>...<ftr>) und zwei
unterschiedlich breiten Spalten (<td>...</td>). In der linken Spalte (35% der Anzeigebreite)
kann in der oberen Zeile das Wappen des Vereins als Grafikdatei eingesetzt werden. Der
Mannschaftsname wird nach einem Zeilenumbruch (<br>) unmittelbar als Text eingeftigt. In der
zweiten Zeile der ersten Spalte steht ein Textfeld zur Verfugung, um Erlduterungen zur
Mannschaft, etwa ,,Vorjahressieger™ oder ,,Sieger 1995 und 1998, einzutragen. Die einzelnen
Textzeilen werden durch einen erzwungenen Zeilenumbruch (<br>) getrennt. In der rechten
Spalte (65% der Anzeigebreite) wird das Mannschaftsfoto eingesetzt. Das Mannschaftsfoto
erstreckt sich Uber beide Zeilen (rowspan="2") und wird sowohl horizontal (align="center") als
auch vertikal (valign="middle") im vorgesehenen Anzeigebereich zentriert.

Die nachfolgende Abbildung zeigt den HTML-Code.

<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Language" content="de">
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1252">
</head>
<body topmargin="10">
<table border="0" cellspacing="0" width="100%" height="100%" align="center" valign="middle">
<tr>
<td width=35% align="center" wvalign="top">
<img border="0" src="wappen/bsp mannschaft.gif" width="120" height="120">
<br> B
<font size="5"><b>SV Musterhausen</b></font>
</td>
<td width="65%" rowspan="2">
<img border="0" src="vereine/bsp mannschaft.jpg" width="500" height="375">
</td>
</tr>
<tr>
<td width="35%" align="center" valign="bottom" nowrap>
<font size="5">
Sieger 1995 und 1998<br>
Vorjahr: 11. Platz<br>
</font>
</td>
</tr>
</table>
</body>
</html>

Abbildung 84: HTML-Code der Mannschaftsfoto-Vorlage
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Unsere Vorlage erwartet, dass das Vereinswappen im GIF-Format und das Mannschaftsfoto im
JPG-Format zur Verfugung stehen. Bei anderen Grafikformaten mussen Sie den Dateityp im
Attribut ,,src=" des entsprechenden <img>-Tags &ndern.

Das Vereinswappen sollte in unserem Beispiel 120x120 Pixel grof3 sein. Fir den Anzeigebereich
des Mannschaftsfotos sind 500x375 Pixel vorgesehen. Beide Grélienangaben beziehen sich auf
eine Bildschirmauflésung von 800x600 Pixel. Stimmen die Abmessungen mit dem tatsachlichen
Format der Grafik nicht iiberein, so konnen Sie die Angaben ,,width=" und ,,height="* im <img>-
Tag entsprechend anpassen oder die GroRe der Grafik mit Hilfe eines
Bildbearbeitungsprogramms &ndern. Informationen hierzu finden Sie in Kapitel 12.3 (Auflésung
und Abmessung von Grafiken und Digitalfotos anpassen).

L= So kénnen Sie vorgehen, wenn Sie unsere Vorlage fur Mannschaftsbilder
benutzen wollen:

So bereiten Sie Ihre Anzeigeseiten vor:

1. Erstellen Sie so viele Kopien der Datei ,,bsp_mannschaft.htm* im Verzeichnis
»html _in“, wie Mannschaften am Turnier teilnehmen.

2. Geben Sie den Kopien eindeutige Dateinamen. Zweckmalig ware, die HTML-
Dateien nach den teilnehmenden Mannschaften zu benennen.

3. Speichern Sie die Mannschaftsfotos, moglichst im JPG-Format, im Verzeichnis
,html_in\Mannschaften®.

4. Speichern Sie die Vereinswappen, moglichst im GIF-Format, im Verzeichnis
,html_in\wappen®.

5. Offnen Sie jede HTML-Datei mit einem Text- oder HTML-Editor und &ndern
Sie die Textstellen ,,bsp_mannschaft.gif* fiir das Vereinswappen und
,,bsp_mannschaft.jpg® fiir das Mannschaftsfoto.

6. Stimmen Sie den Anzeigebereich mit den GréfRen des Vereinswappens und des
Mannschaftsfotos ab. Andern Sie die Hohen- und Breitenangaben in der
HTML-Datei oder andern Sie die GrofRe der Bilder mit Hilfe eines
Bildbearbeitungsprogramms.

So veroffentlichen Sie die Mannschaftsfotos:
7. Starten Sie das Programm TID-Konfiguration.

8. Beim ersten Start des Programms mussen Sie die zugehdrigen HTML-Dateien
(,,<Mannschaft>.htm) {iber die Schaltfliche [Scan HTML_IN] erfassen.

9. Wenn das Vereinswappen und das Foto einer Mannschaft vorliegen, kénnen
Sie die entsprechende HTML-Datei in die Bildfolge fir den Mittelteil
aufnehmen. Mehr dazu konnen Sie in Kapitel 11.3.3 (Neue Bilder aufnehmen)
nachlesen.

10. Klicken Sie anschlieRend auf die Schaltfliche [Ubernehmen], um die Bilder
und die Bildfolge fur den Turnier-Informationsdienst freizugeben. Eine
Beschreibung der Schaltflache finden Sie in Kapitel 11.3.7.
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13.2.3 Vorschlag fir die Prasentation der Siegerpokale

Das nachfolgende Bild zeigt unseren Vorschlag ,,bsp pokal.htm*, wie Sie einen Siegerpokal
prasentieren und gleichzeitig dem Sponsor danken kénnen.

Turnier-Information 07.07.02

Sommerturnier 2002 09:46:27

Wanderpokal des
SV Musterhausen

gestiftet von
S Sport-Mustermann GmbH

ng Musterstraie 123
12345 Musterhausen

Telefon: 01234/56 789
Telefax: 01234/56 987
E-Mail : Sport-Mustermann@provider.de

oy e™s
AN

Y Y

I
Abbildung 85: Beispiel-Prasentation von Siegerpokalen in der TID-Anzeige

Um den Aufbau der Seite besser erklaren zu konnen, sind Hilfslinien in die nachfolgende
Abbildung eingearbeitet.

Wanderpokal des
SV Musterhausen

gestiftef von

S Sport-Mustermann GmbH
0go

Musterstralie 123

12345 Musterhausen

Telefon: 01234/56 789

Telefax: 01234/56 987

E-Mail : Sport-Mustermann@provider.de

Abbildung 86: Beispiel-Présentation von Siegerpokalen mit Hilfslinien

Diese HTML-Vorlage enthélt eine Tabelle, bestehend aus vier Zeilen (<tr>...</tr>) und drei
Spalten (<td>...</td>):

= Spalte 1 Gberdeckt 40% der Anzeigebreite und enthalt ein Foto des Pokals (JPG-Datei).
Dieses Foto erstreckt sich tber alle 4 Zeilen (rowspan="4"). Das Foto wird horizontal
(align="center") und vertikal (valign="middle") innerhalb der Zelle zentriert.
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= Die Auszeichnung, in diesem Beispiel ,,Wanderpokal..., steht in Zeile 1. Der Text erstreckt
sich tber die Spalten 2 und 3 (colspan="2"), erscheint linksbindig (align="Ieft") und wird
wegen der Kennzeichnung <u>...<\u> unterstrichen.

= In Zeile 2 finden Sie den Text ,,gestiftet von*. Auch dieser Text erstreckt sich iiber die
Spalten 2 und 3, erscheint linkshindig und wird wegen der Kennzeichnung <i>...<\i> kursiv
geschrieben.

= Zeile 3 enthalt in der zweiten Spalte ein Foto oder Logo des Sponsors und in Spalte 3 seinen
Namen. Das Foto bzw. das Logo erstreckt sich auf die Zeilen 3 und 4, wird aber wegen
valign="top" am oberen Rand dargestellt.

= Inder Spalte 3 der vierten Zeile stehen die Kontaktdaten des Sponsors.

Die nachfolgende Abbildung zeigt den HTML-Code.

<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Language" content="de">
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1252">
</head>
<body topmargin="10">
<table border="0" cellspacing="0" width="100%" height="100%" align="center" valign="middle">
<tr>
<td align="center" valign="middle" rowspan="4" width="40%">
<img border="0" src="pokale/bsp pokal.jpg" width="262" height="363">
</td>
<td align="left" valign="middle" colspan="2">
<font face="Arial" size="7" color="#000080">
<u>Wanderpokal des<br>
SV Musterhausen</u>
</font>
</td>
</tr>
<tr>
<td align="left" valign="bottom" colspan="2">
<font face="Arial" size="4">
<i>gestiftet von</i>
</font>
</td>
</tr>
<tr>
<td align="left" valign="top" rowspan="2">
<img border="0" src="sponsoren/bsp sponsor.gif" width="100" height="100">
</td>
<td align="left" valign="bottom">
<font face="Arial" size="5">
Sport-Mustermann GmbH
</font>
</td>
</tr>
<tr>
<td align="left" valign="middle">
<font face="Arial" size="4">
MusterstraBe 123<br>
12345 Musterhausen<br>
Telefon: 01234/56 789<br>
Telefax: 01234/56 987<br>
E-Mail : Sport-Mustermann@provider.de
</font>
</td>
</tr>
</table>
</body>
</html>

Abbildung 87: HTML-Code der Pokal-Vorlage
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Unsere Vorlage erwartet, dass das Logo des Sponsors im GIF-Format und das Foto des Pokals
im JPG-Format zur Verfligung stehen. Bei anderen Grafikformaten missen Sie den Dateityp im
Attribut ,,src=" des entsprechenden <img>-Tags &ndern.

Das Logo des Sponsors sollte in unserem Beispiel 200x100 Pixel grof? sein. Fiir die Anzeige des
Pokals sind 262x363 Pixel vorgesehen. Beide GrélRenangaben sind fir eine Bildschirmauflésung
von 800x600 Pixel ausgelegt. Stimmen die Abmessungen mit dem tatsachlichen Format der
Grafiken nicht iiberein, so kénnen Sie die Angaben ,,width=" und ,height=" im <img>-Tag
entsprechend anpassen oder die GrolRe der Grafiken mit Hilfe eines Bildbearbeitungsprogramms
andern. Informationen hierzu finden Sie in Kapitel 12.3 (Auflésung und Abmessung von
Grafiken und Digitalfotos anpassen).

L::_

So kénnen Sie vorgehen, wenn Sie unsere Vorlage fur die Prasentation der
Pokale benutzen wollen:

So bereiten Sie Ihre Anzeigeseiten vor:

1.

Erstellen Sie fur jeden zu prasentierenden Pokal eine Kopie der Datei
,,bsp_pokal.htm* im Verzeichnis ,,html_in*.

Geben Sie den Kopien eindeutige Dateinamen.

Speichern Sie die Fotos der Pokale, mdglichst im JPG-Format, im Verzeichnis
»html_in\pokale®.

Speichern Sie die Logos der Sponsoren, méglichst im GIF-Format, im
Verzeichnis ,,html_in\sponsoren®.

Offnen Sie jede HTML-Datei mit einem Text- oder HTML-Editor und dndern
Sie die Textstellen ,,bsp_sponsor.gif* fiir das Emblem des Sponsors und
,.bsp_pokal.jpg™ fiir das Pokalfoto.

Stimmen Sie den Anzeigebereich mit den GroRen des Logos und des Fotos ab.
Andern Sie die Hohen- und Breitenangaben in der HTML-Datei oder andern
Sie die GroRRe der Bilder mit Hilfe eines Bildbearbeitungsprogramms.

So veroffentlichen Sie die Mannschaftsfotos:

10.

Starten Sie das Programm TID-Konfiguration.

Klicken Sie auf die Schaltfliche [Scan HTML_IN], um die HTML-Dateien zu
erfassen. Wie das geht, ist in Kapitel 11.3.1 (Verzeichnis neu einlesen)
beschrieben.

Wenn das Sponsorenlogo und das Pokalfoto vorliegen, kénnen Sie die
entsprechende HTML-Datei in die Bildfolge fiir den Mittelteil aufnehmen.
Mehr dazu kénnen Sie in Kapitel 11.3.3 (Neue Bilder aufnehmen) nachlesen.

Klicken Sie anschlieRend auf die Schaltfliche [Ubernehmen], um die Bilder
und die Bildfolge fiir den Turnier-Informationsdienst freizugeben. Eine
Beschreibung der Schaltfléche finden Sie in Kapitel 11.3.7.
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13.3 Vorschlag fur die Rander (neben dem Mittelteil)

Bei hochauflésenden Monitoren kénnen dynamische Seiten etwas ,,mickrig* wirken. Ein linker
und/oder rechter Rand sorgt fiir eine kompaktere Darstellung.

Als Starthilfe, insbesondere fiir Anwender ohne HTML-Kenntnisse, liefern wir zwei Vorschlége,
wie Sie die Rénder dekorieren kdnnen. Diese Vorlagen kénnen Sie auch ohne fundierte HTML-
Kenntnisse verwenden und fir lhre Zwecke anpassen. Letztendlich bleibt es aber lhnen
Uberlassen, ob Sie unsere Vorlagen verwenden wollen oder ob Sie lber geniigend HTML-
Erfahrung verfligen, um eigene Seiten zu erstellen.

13.3.1 Neutraler Rand

Unser Vorschlag fiir einen neutralen Rand eignet sich besonders, wenn Sie nur die Anzeige der
dynamischen Seiten kompakter gestalten und den geschaffenen Freiraum — ob links oder rechts —
farblich an das Kopf- und Fuf3teil anpassen wollen.

Das nachfolgende Bild zeigt unseren Vorschlag ,,bsp NeutralerRand.htm“ im Einsatz. Die
Bildschirmbreite ist in Windows auf 1024 Pixel und der linke Rand im Programm TID-
Konfiguration auf 17% eingestellt.

04.04.2016
19:03:09

Turnier-Information

Viertelfinale

Brasilien - Danemark 23.05.10
Italien - Frankreich 23.05.10
Niederlande - Argentinien 23.05.10
Deutschland - Kroatien 23.05.10
Halbfinale
Sieger Spiel 57 Viertelfinale - Sieger Spiel 59 Viertelfinale 23.05.10
Sieger Spiel 58 Viertelfinale - Sieger Spiel 60 Viertelfinale 23.05.10
Finale
Verlierer Spiel 61 Halk i Spiel 62 Halbfinal 23.05.10
Sieger Spiel 61 Halbfinale - Sieger Spiel 62 Halbfinale 23.05.10

TURNIER-AKTUELL

Abbildung 88: Beispiel-neutraler linker Rand TID-Anzeige

Diese HTML-Vorlage kann im Original verwendet werden. Sie sollten nur die Hintergrundfarbe
in der beigeflgten Stilvorlagendatei ,,bsp_NeutralerRand.css* nach Thren Wiinschen anpassen.
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Die nachfolgende Abbildung zeigt den Inhalt der Stilvorlagendatei ,,bsp NeutralerRand.css*

body {
background-color: navy;
margin: 0;
}
table.Zone {
border: none;
width: 100%;
height: 100%;

Abbildung 89: Stilvorlage fiir neutralen Rand

Mit der Eigenschaft ,,background-color* kann einem Element eine Hintergrundfarbe zugewiesen
werden. In unserem Vorschlag ist ,,navy* als Hintergrundfarbe eingetragen. Navy gehort zu den
16 in HTML und CSS benannten Farben der VGA-Palette. Statt der Farbnamen kénnen Sie auch
Farbwerte in hexadezimaler Schreibweise angeben. Nach einem Gatterzeichen (#) werden die
Farbanteile der Farben Rot, Griin und Blau in einem Bereich von ,,00“ (Dezimalwert 0) bis ,,FF*
(255) notiert. ,,Navy* entspricht z. B. dem Farbwert #000080.

Die Hintergrundfarbe kdnnen Sie mit einem Text- oder HTML-Editor &ndern.

L_”___ Vorgehensweise:
1. Starten Sie den Text- oder HTML-Editor auf dem Haupt-PC.

2. Offnen Sie die Datei ,,bsp_NeutralerRand.css* im Unterverzeichnis ,,html_in*.
Wenn Sie den Verzeichnisvorschlag des Installationsprogramms akzeptiert
haben, dann finden Sie die Datei unter ,,C:\Turnier-Aktuell_3.78\html_in*.

3. Suchen Sie nach einer Textstelle ,,background-color:«.

[X> Die nachfolgende Textpassage werden Sie auf dem Bildschirm
wiederfinden:

body {
background-color: navy;
margin: O;
}
table.Zone {
border: none;
width: 100%;
height: 100%;
}

4. Wenn Sie die Hintergrundfarbe &ndern wollen, dann entfernen Sie den Text
»havy“ und ersetzen Thn durch einen anderen Farbnamen (z. B. red) oder einen
Farbwert (z. B. #FFCOCB fir Pink).

[X> So sollte die Textpassage aussehen, wenn Sie die hexadezimale
Schreibweise fir Pink als Hintergrundfarbe eingesetzt haben:

body {
background-color: #FFCOCB;
margin: O0;
}
table.Zone {
border: none;
width: 100%;
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com o g

height: 100%;}

Speichern Sie die gednderte Datei unter dem gleichen Namen.
Verlassen Sie den Editor.
Kontrollieren Sie Ihre Anderungen mit lhrem Web-Browser.

Um die Anderungen sofort in der TID-Anzeige sichtbar zu machen, muss die
geéanderte Datei Uber das Programm TID-Konfiguration in das Verzeichnis
»~ATML OUT* iibertragen werden.

13.3.2 Rand mit Spielfeldlegende

Unser nachster Vorschlag zeigt im Randbereich eine Legende fiir die Spielfeldabkiirzungen

,,Nord*, ,,Ost®, ,,Siid”“ und ,,West*.

Das nachfolgende Bild zeigt unseren Vorschlag ,,bsp SpielfeldRand.htm* im FEinsatz. Die
Bildschirmbreite ist in Windows wieder auf 1024 Pixel und der linke Rand im Programm TID-

Konfiguration ebenfalls auf 17% eingestellt.

Diese HTML-Vorlage enthdlt eine &ullere Tabelle (<table class="Zone"> ..</table>) mit einer
Zeile (<tr class="“Zone*>...</tr>) und einer Spalte (<td class="“Zone*>...</td>). Diese
Konstruktion ist nur fur den Zweck, den gesamten Anzeigebereich zu umspannen (width: 100%;
height: 100%) und die Spielfeldlegende in der Mitte (vertical-align: middle) zu platzieren.

04.04.2016
19:51:33

Turnier-Information

_______________ _  |Verelfinle ____________ ___ __
Brasilien - Danemark 23.05.10
Italien - Frankreich 23.05.10
Niederlande - Argentinien 23.05.10
Deutschland - Kroatien 23.05.10

Halbfinale
Sieger Spiel 57 Viertelfinale - Sieger Spiel 59 Viertelfinale 23.05.10
Sieger Spiel 58 Viertelfinale - Sieger Spiel 60 Viertelfinale 23.05.10

Finale
Verlierer Spiel 61 Halbfinale - Verlierer Spiel 62 Halbfinale 23.05.10
Sieger Spiel 61 Halbfinale - Sieger Spiel 62 Halbfinale 23.05.10

TURNIER-AKTUELL

Abbildung 90: TID-Anzeige, Beispiel Spielfeld-Legende am linken Rand
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Die Informationen sind in der mittleren Tabelle (<table class="Spielfelder">...</table>),
bestehend aus einer Uberschrift (<caption class="Spielfelder">...<caption>) und vier Zeilen (<tr
class="Spielfelder">...</tr>) mit je zwei Spalten (<td>...</td>):

Spalte 1 enthélt die in den Spielplanen verwendete Abkirzung fiir das Spielfeld. In der
zugehorigen Stilvorlagendatei ,,bsp_SpielfeldRand.css* ist angegeben, dass diese Spalte in
Weil} und fett geschrieben wird:

td.Text 1 {
font-weight: bold;
color: white;

}

Spalte 2 enthalt den vollstandigen Spielfeldnamen. Uber die Stilvorlagendatei ist dieser
Spalte eine rote Schrift zugeordnet:

td.Text 2 {
color: red;

}

Die Texte konnen Sie mit einem Text- oder HTML-Editor &ndern.

L= Vorgehensweise:

1. Starten Sie den Text- oder HTML-Editor auf dem Haupt-PC.

2. Offnen Sie die Datei ,,bsp_SpielfeldRand.htm* im Unterverzeichnis ,,html_in*.
Wenn Sie den Verzeichnisvorschlag des Installationsprogramms akzeptiert
haben, dann finden Sie die Datei unter ,,C:\Turnier-Aktuell_3.78\html in*.

3. Suchen Sie nach einer Textstelle ,,<caption®, wenn Sie die Uberschrift der
Tabelle andern wollen.

[X> Die nachfolgende Textpassage werden Sie auf dem Bildschirm
wiederfinden:

<table class="Spielfelder">
<caption class="Spielfelder">Spielfelder</caption>
<tr class=Text">
4. Wenn Sie die Uberschrift &ndern wollen, dann entfernen Sie den Text
zwischen den spitzen Klammern ,,>...<“ in der Zeile mit der Markierung
,, <caption class="Spielfelder">* und fligen Ihren eigenen Text ein.

X> So sollte die Textpassage aussehen, wenn Sie als Text ,,Meine Uberschrift
eingeflgt haben:

<table class="Spielfelder">
<caption class="Spielfelder">Meine Uberschrift</caption>
<tr class=Text">}

5. Suchen Sie nach einer Textstelle ,,Text_1*, wenn Sie die Abkiirzungen der
Spielfeld-Legende andern wollen, oder suchen Sie nach einer Textstelle
,»Text_2“, wenn Sie die Beschreibungen der Spielfeld-Legende &ndern wollen.

X> Die nachfolgende Textpassage werden Sie auf dem Bildschirm
wiederfinden:
<tr class=Text">

<td class="Text 1">Nord</td>
<td class="Text 2">Volksparkstadion</td>
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</tr>

6. Wenn Sie eine Abkurzung der Legende andern wollen, dann entfernen Sie den
Text zwischen den spitzen Klammern ,,>...<“ in der Zeile mit der Markierung
,, <td class="Text 1">*und fiigen Thren eigenen Text ein.

7. Wenn Sie eine Beschreibung der Legende dndern wollen, dann entfernen Sie
den Text zwischen den spitzen Klammern ,,>...<* in der Zeile mit der
Markierung ,, <td class="Text 2">* und fiigen Thren eigenen Text ein.

X> So sollte die Textpassage aussehen, wenn Sie die Abkiirzung ,,Nord* durch
,»P1“und die Beschreibung ,,Volksparkstadion“ durch ,,Spielfeld 1* ersetzt
haben:

<tr class=Text">
<td class="Text 1">P1</td>
<td class="Text 2">Spielfeld 1</td>
</tr>
8. Speichern Sie die gednderte Datei unter dem gleichen Namen.
Verlassen Sie den Editor.
10. Kontrollieren Sie Ihre Anderungen mit Ihrem Web-Browser.

11. Um die Anderungen sofort in der TID-Anzeige sichtbar zu machen, muss die
geanderte Datei Uber das Programm TID-Konfiguration in das Verzeichnis
»~HTML OUT* iibertragen werden.

Wenn Sie Anderungen an der Optik (z. B. den Farben) vornehmen wollen, missen Sie die
Stilvorlagendatei ,,bsp SpielfeldRand.css* dndern:

= zwischen den geschweiften Klammern ({...}) bei ,,caption.Spielfelder* finden Sie die
Eigenschaften fir die Uberschrift.

= tr.Text“ bestimmt das Aussehen der Legendenzeilen im Allgemeinen.
= td.Textl“ bestimmt das Aussehen der Abkilirzung.

= td.Text2“ bestimmt das Aussehen der Beschreibung.
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13.4 Vorschlag fur den Fulf3teil

Bei der Installation unserer Software wird eine Datei ,,TurnierBottom.htm* fiir den FuBteil
bereitgestellt. Diese Datei beinhaltet standardméaRig

zwei Grafiken und
einen Titel, der mit dem Text ,, TURNIER-AKTUELL* vorbelegt ist.

L]

ElF EpT=

Abbildung 91: Original-FuRteil im Internet Explorer

Die Breite und Hohe des HTML-Dokuments werden im Web-Browser an dessen
FenstergroRBe angepasst. Sie entsprechen nicht dem tatsachlichen Seitenverhéltnis
im Turnier-Informationsdienst. Diese ist fir den jeweiligen Anzeigebereich
(siehe 12.2 Bildschirmaufteilung) fest vorgegeben.

Vermutlich  betrachten Sie die Anzeige auch mit einer hoheren
Bildschirmauflésung, als Sie fir den Turnier-Informationsdienst vorgesehen
haben.

Alle diese Faktoren konnen die Darstellung im Browser gegeniiber der spateren
Darstellung im Turnier-Informationsdienst verfalschen. Darstellungsprobleme
im Turnier-Informationsdienst, wie etwa automatische Zeilenumbriiche in
Textpassagen oder Rollbalken am Seitenrand wegen Uberschreitung der fest
eingestellten Anzeigenrander, lassen sich mit dem Web-Browser also nicht
kontrollieren.

Umgekehrt kdnnen die Darstellungen im Web-Browser unverhéltnismaRig wirken.
Unsere Abbildung 91 wird beispielsweise durch die hohere Bildschirmauflésung
und die nicht mit dem FuBteil Gbereinstimmende Bildhdhe verfélscht. Die falsche
Bildhthe wird durch den Farbhintergrund sofort deutlich, die wegen der
Bildschirmauflésung feinere Schrift erkennen Sie erst bei genauerer Betrachtung.

Trotzdem sind wir der Meinung, dass der Web-Browser fiir die erste Begutachtung
allemal ausreicht.
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Wenn Sie unseren Vorschlag verwenden wollen, dann kénnen Sie
= die Grafiken durch Ihr Vereinswappen, Sponsor-Logo oder Ahnliches ersetzen und
= den Titel nach Ihren Vorstellungen &ndern.

13.4.1 Grafiken austauschen

Die FuBballe links und rechts im Fufteil (siehe Abbildung 91) sind nur als Platzhalter fur Ihr
Vereinswappen, fur Sponsoren-Logos oder Ahnliches vorgesehen. Um die FuBballe
auszutauschen, benétigen Sie Grafikdateien.

L7 Vorgehensweise:
1. Kopieren Sie Thre Grafikdatei(en) in das Verzeichnis ,,html_in\images®.

2. Starten Sie den Text- oder HTML-Editor auf dem Haupt-PC.

3. Offnen Sie die Datei ,,TurnierBottom.htm* im Unterverzeichnis ,,html _in“,
Wenn Sie den Verzeichnisvorschlag des Installationsprogramms akzeptiert
haben, dann finden Sie die Datei unter ,,C:\Turnier-Aktuell_3.78\html_in*.

4. Suchen Sie nach einer Textstelle ,,<img*.

X> Die nachfolgende Textpassage werden Sie auf dem Bildschirm
wiederfinden:

<tr>
<td class="Imagel">
<img class="Imagel" src="images/verein.gif">
</td>
<td class="Text">TURNIER-AKTUELL</td>
<td class="Image2">
<img class="Image2"src="images/verein.gif">
</td>
</tr>

5. Wenn Sie die Grafik links andern wollen, dann tauschen Sie die Dateiangabe

»verein.gif in der Zeile mit der Class-Angabe ,,Imagel* gegen den Namen
Ihrer Grafikdatei.

6. Wenn Sie die Grafik rechts andern wollen, dann tauschen Sie die Dateiangabe

»verein.gif in der Zeile mit der Class-Angabe ,,Image2* gegen den Namen
lhrer Grafikdatei.

7. Speichern Sie die gednderte Datei unter dem gleichen Namen.
8. Verlassen Sie den Editor.
9. Kontrollieren Sie Ihre Anderungen mit Inrem Web-Browser.

10. Um die Anderungen sofort in der TID-Anzeige sichtbar zu machen, muss die
gednderte Datei iber das Programm TID-Konfiguration in das Verzeichnis
»~HATML OUT* iibertragen werden.
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13.4.2 Text andern

Der Text ,, TURNIER-AKTUELL® in der Datei ,,TurnierBottom.htm* ist standardmafig nach der
Installation unserer Software vorgegeben.

Dieser Text soll keine Reklame fur unser System darstellen, sondern lediglich als Platzhalter fir
einen von lhnen frei wéhlbaren Text dienen. Zum Beispiel konnten Sie an dieser Stelle lhren
Vereinsnamen eintragen.

L= Vorgehensweise:
1. Starten Sie den Text- oder HTML-Editor auf dem Haupt-PC.

2. Offnen Sie die Datei ,, TurnierBottom.htm* im Unterverzeichnis ,Hhtml in®.
Wenn Sie den Verzeichnisvorschlag des Installationsprogramms akzeptiert
haben, dann finden Sie die Datei unter ,,C:\Turnier-Aktuell_3.78\html_in“.

3. Suchen Sie die Textstelle ,, TURNIER-AKTUELL*.

X> Die nachfolgende Textpassage werden Sie auf dem Bildschirm
wiederfinden:

<table class="Bottom">
<tr>
<td class="Imagel">
<img class="Imagel" src="images/verein.gif">
</td>
<td class="Text">TURNIER-AKTUELL</td>
<td class="Imagel">
<img class =" Image2" src="images/verein.gif">
</td>
</tr>
</table>

4. Loschen Sie die Textpassage und fuigen stattdessen lhren Text ein.
X> So sollte die Textpassage nach Ihrer Anderung aussehen:

<table class="Bottom">
<tr>
<td class="Imagel">
<img class="Imagel" src="images/verein.gif">
</td>
<td class="Text">Ihr Text</td>
<td class="Imagel">
<img class =" Image2" src="images/verein.gif">
</td>
</tr>
</table>

Speichern Sie die geénderte Datei unter dem gleichen Namen.
Verlassen Sie den Editor.

Kontrollieren Sie Ihre Anderungen mit Ihrem Web-Browser.

o = ew O

Um die Anderungen sofort in der TID-Anzeige sichtbar zu machen, muss die
geédnderte Datei Uber das Programm TID-Konfiguration in das Verzeichnis
»HTML OUT* iibertragen werden.
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14 Eigene Bilder fir die Bildschirmanzeige konfigurieren

Nachdem Sie eigene Bilder mit HTML erstellt und im Unterverzeichnis ,html_in* gespeichert
haben, ist der ndachste Schritt, diese Bilder fur die Verodffentlichung zu konfigurieren. Die
nachfolgende Abbildung und die Zusammenfassung der Arbeitsschritte sollen Thnen nochmals
verdeutlichen, was zu tun ist, um eigene Seiten im Turnier-Informationsdienst zu integrieren:

|&] Konfiguration Turnier-Informationsdienst =R
Datei  Hilfe
System ] Anzeige  Bilder ]\)‘\deu ] Audio ] Me{dung]
_g\ Freie Bilder Bildfolge: Mitteltei ::zv
D e Geandert am Dateiname Zeit (sek)
_TumierStart him 24032016 11:29 Vorgabe bsp_foto htm 10
oo oumserendin— osoizo151 (LT e —
bsp_pokal htm 24032016 11:29 [ @
bsp_SpieldfeldRand htm 04.04.2016 19:44
LirkerRand Him 04.04.2016 18:33 A
LinkerRand2 htm 24.03.2016 11:29 /]® — 6‘
RechterRand htm 24032016 11:29
TumierBottom htm 24032016 11:29
TumierTitel htm 24.03.2016 11:29
(8)
Anzeigedaver [Sek] bsp_mannschaft b @ 10 Andern
j Scan HTML_IN Report ®Ubernehn~en
Beenden

Abbildung 92: Vorgehensweise beim Konfigurieren von Bildern

LF Fur die Veroffentlichung eigener (statischer) Seiten mussen Sie das Programm
TID-Konfiguration starten und in das Registerblatt Bilder wechseln.
Und so gehen Sie dann vor:

1. Zur Aktivierung eigener Bilder missen diese zuerst vom Programm erfasst
werden. Das geschieht durch Anklicken der Schaltflache [Scan HTML_IN].
Die Beschreibung dieser Funktion finden Sie in Kapitel 11.3.1.

2. Wéhlen Sie den Anzeigebereich aus, in dem die Bilder angezeigt werden
sollen. Meistens wéhlen Sie den Mittelbereich, es sei denn, Sie haben weitere
Anzeigen fiir die Rander oder den Kopf- oder Ful3teil konzipiert.

Selektieren Sie das gewinschte Bild in der Liste Freie Bilder.

4. Geben Sie fir das in Punkt 3 selektierte Bild die gewiinschte Anzeigedauer im
Eingabefeld Vorgabe Anzeigezeit (Sek) vor.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache [ ).

X> Das Bild wird an die bestehende Bildfolge angehéngt. Dieser VVorgang ist
in Kapitel 11.3.3 genau beschrieben.

6. Uber die Schaltflachen[/ | und [Z] kénnen Sie die Bildfolge verandern, indem
Sie das selektierte Bild nach oben bzw. nach unten verschieben (siehe auch
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Kapitel 11.3.5).

Das selektierte Bild mit der momentanen Anzeigezeit wird auch in den Feldern
neben dem Text ,,Anzeigedauer [Sekunden]* angezeigt. Sie konnen die
Anzeigezeit dndern (siehe Kapitel 11.3.4).

Ihre Anderung in Punkt 7 wird jedoch in der Liste Bildfolge erst wirksam,
wenn Sie anschlieRend auf die Schaltflache [Andern] klicken.

Uber die Schaltfliche [Report] kénnen Sie die aktuelle Bildfolge betrachten
und ggf. ausdrucken.

Haben Sie alle geplanten Anderungen vorgenommen, so kénnen Sie die Bilder
und die neu erstellte Bildfolge fur die Bildschirmanzeige freigeben, indem Sie
die Schaltflache [Ubernehmen] anklicken.

Wenn Sie Bilder, die bereits angezeigt werden, nachtraglich andern, dann reicht es
aus, wenn Sie anschlieBend die Schaltflache [Ubernehmen] anklicken, um die
Bilder im Verzeichnis ,,HTML_ OUT* bereitzustellen.
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