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Einleitung
Kurzbeschreibung

Einleitung

1 Kurzbeschreibung

Das Programm Turnierplanung ermdglicht die Vorbereitung eines jeden FuBballturniers —
sicher, bequem und schnell. Und dabei lasst sich die Planung ganz auf die jeweiligen
Erfordernisse abstimmen.

Fur einen schnellen und einfachen Einstieg sorgt der Turnierplan-Assistent. Nur wenige
Angaben sind noétig, und der Turnierplan-Assistent bernimmt schnell und zuverl&ssig die
Anfertigung des gesamten Turnierplans. Seine Planungen kénnen Sie komplett tibernehmen oder
aber nach lhren eigenen Vorstellungen umgestalten.

Beliebig viele Mannschaften kdnnen auf beliebig vielen Spielfeldern in Gruppen- oder Play-off-
Spielen gegeneinander antreten. Ab Version 2 ist es sogar mdoglich, mehrere Einzelturniere
gleichzeitig zu veranstalten, beispielsweise flr unterschiedliche Alters- oder Leistungsgruppen.
Sowohl Vor- und Zwischenrunden als auch Endrunden sind mdglich. Neben Siegerrunden
kénnen auch Trost- oder Hoffnungsrunden ausgetragen werden. Sie kdnnen einfache
Spielrunden oder Doppelrunden mit Hin- und Rickspielen planen. Sdmtliche Spielpaarungen
werden automatisch erstellt. Die Auslosung kann manuell oder automatisch erfolgen. Auch
Freilose konnen vergeben werden. Zur perfekten Planung gehort auch die Option
unterschiedlicher Spielzeiten sowie unterschiedlicher Arten von Spiel- oder Turnierpausen. Die
Zeitplanung kann ebenfalls wahlweise automatisch oder manuell erfolgen. Nachbearbeitungen
sind in jeder Phase der Planung mdglich.
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2 Uber dieses Handbuch

2.1 Aufbau des Handbuchs

Beim Aufbau des Benutzerhandbuchs war unser Ziel, Sie umfassend Uber die Funktionalitat zu
informieren und dabei das Handbuch auch fur Nicht-EDV-Profis verstandlich zu halten. Wir
haben deshalb die Beschreibung tbersichtlich gegliedert:

Das Hauptfenster

Dieser Abschnitt beschreibt den Programmstart und den Grundaufbau des Hauptfensters. In
Unterkapiteln werden die einzelnen Steuerelemente wie Menl-, Symbol- und Kategorieleiste,
die Schaltflachen und einiges mehr beschrieben.

Die Dialogfenster

Wir beschreiben alle Dialogfenster und Programmfunktionen im Detail. Dieser Abschnitt ist mit
zahlreichen Schritt-flir-Schritt-Anleitungen ausgestattet und eignet sich gleichermafien zum
Durcharbeiten wie zum Nachschlagen.

Die Reports

Statt die Daten immer nur am Bildschirm zu betrachten, kdnnen Sie auch eine Reihe von
Berichten erstellen, ausdrucken und gegebenenfalls weitergeben. Welche Berichte Sie erstellen
kodnnen, wird in diesem Abschnitt beschrieben.

Meldungen

Zum Schluss erklaren wir Meldungen, die bei der Anwendung des Programms angezeigt werden
kénnen. Dabei kann es sich um Hinweise auf Programmaktionen handeln, die im ndchsten
Moment automatisch gestartet werden, aber auch um Warn- oder Fehlermeldungen. Fir
zahlreiche Problemsituationen werden Hinweise zur Losung oder zur Umgehung von Konflikten
vorgeschlagen.
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2.2 Konventionen, die den Umgang mit dem Handbuch betreffen

Um lhnen das Arbeiten mit dem Handbuch so angenehm wie mdglich zu machen, haben wir
entsprechende visuelle Hilfsmittel integriert. In den folgenden zwei Abschnitten erfahren Sie,
welche Hilfsmittel das sind:

2.2.1 Hinweise zu besonders wichtigen Textpassagen

Besondere Textpassagen (wichtige Hinweise, Hintergrundinformationen etc.) werden durch
bestimmte, leicht wiedererkennbare grafische Symbole markiert. Sie finden in diesen
Handbiichern daher vereinzelt Piktogramme, die Sie auf wichtige Informationen zu einem
bestimmten Absatz hinweisen. Im Einzelnen sind das:

Achtung, sehr wichtig!

o

Dieses Symbol weist Sie auf Sachverhalte hin, die unbedingt Ihre Beachtung
finden sollten, beispielsweise auf einen Tipp, um einen moglichen Bedienfehler zu
vermeiden.

@ Tipp nebenbei...

Dieses Zeichen erscheint als Hinweis auf eine kleine Arbeitserleichterung. So zum
Beispiel, wenn sich mit einer Funktion weitere Mdglichkeiten als nur die
vorgesehene erdffnen.

ng Dazu der Hintergrund
Es gibt Funktionen, die nur schwer zu verstehen sind, ohne dass bestimmte
Voraussetzungen bekannt sind. Die nachstehende Erl&uterung soll diese begreiflich
machen.
= So gehen Sie vor...

An dieser Stelle schien es am einfachsten, einen speziellen Sachverhalt in einer
Schritt-fur-Schritt-Anleitung zu erkléaren. Die Einzelschritte sind fortlaufend
nummeriert. Sollte das Programm unmittelbar auf die Ausfuihrung eines
Einzelschritts reagieren, so werden solche Ergebnisse, beispielsweise das Offnen
eines Dialogfensters, mit einem vorangestellten Pfeil (X>) beschrieben.

2.2.2 Spezielle Konventionen fur Dialog- und Steuerelemente

Alle Elemente eines Dialogs (z. B. Titel, Eingabefeld oder Schaltfliche) sind in den
Handbichern kursiv geschrieben und deshalb leicht als solche zu erkennen. Zum Beispiel:
,,Offnen Sie das Menii Datei und selektieren Sie die Option Offinen Turnierplan...* oder ,,.Geben
Sie den Programmnamen in dem entsprechenden Textfeld ein und klicken Sie anschlielend auf
JOK] . Ubrigens: An dieser Stelle kénnen Sie erkennen, dass Schaltflachen, wie beispielsweise
[OK], [ABBRECHEN] und so weiter, zusétzlich immer in eckige Klammern eingeschlossen
sind.
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2.3 Wichtige Begriffe

In diesem Abschnitt mochten wir Begriffe erkléren, deren Bedeutung fur das Lesen der
Handbuicher und fur den Umgang mit der Software wichtig sind:

Kategorie

Kategorieplan

Turnier

Turnierplan

Spielrunde

Platzierungsgruppe

Spielabschnitt

Pausen

Dieser Begriff bezeichnet eine Leistungsgruppe oder Altersklasse o. A.,
die ein eigenes Turnier spielt.

Ein Kategorieplan ist die zeitliche Spiel- und Pausenplanung fiir eine
Kategorie.

Wiahrend eines Turniers kdnnen mehrere Kategorien ihre Einzelturniere
austragen.

Unter Turnierplan verstehen wir die technische und zeitliche Planung
eines Turniers. Der Turnierplan vereinigt die Kategoriepldne und die
Kategorie-neutralen Planungsdaten (z. B. zusatzliche Pausen).

Das Programm unterscheidet drei Arten von Spielrunden:

= Qualifikationsrunden sind Vor- und Zwischenrunden, bei denen sich
eine festgelegte Zahl von Mannschaften fir die néchste Spielrunde
qualifiziert.

= Die Platzierungsrunden sind Entscheidungsspiele um die hinteren
Platze, die entweder zeitlich vorgezogen oder in einem anderen
Modus als die Finalrunde ausgespielt werden.

= Die Finalrunde bildet den Abschluss eines Einzelturniers, in der eine
Kategorie ihren Turniersieger ermittelt. In der Regel wird im Play-
off-Modus um Platz 1 und 2, Platz 3 und 4 usw. gespielt.

Die Platzierungsgruppe ist malgebend fur die Berechnung der
Endplatzierung.

Normalerweise wird jede Spielrunde einzeln betrachtet. Je hoher eine
Spielrunde, desto besser ist die Platzierung der teilnehmenden
Mannschaften. In diesem Fall sind die Nummer der Spielrunde und die
der Platzierungsgruppe identisch.

Aus planungstechnischen Griinden kann es jetzt aber sinnvoll sein, dass
Sie mehrere gleichrangige Spielrunden zu unterschiedlichen Zeiten
planen. Zum Beispiel kdnnten Sie jeweils eine Vorrunde fiir Montag,
Dienstag und Mittwoch planen. Dann sind alle drei Spielrunden fur die
Endplatzierung gleich zu bewerten. In diesem Fall gilt fir alle
gleichrangigen Spielrunden: Die Nummer der Platzierungsrunde ist
identisch mit der niedrigsten Nummer der betroffenen Spielrunden.

Unter Spielabschnitt verstehen wir die Anzahl von Begegnungen, in der
eine Mannschaft genau einmal spielt (vergleichbar mit einem Spieltag bei
Ligaspielen).

Das Programm unterscheidet drei Arten von Pausen:

» Zwangspausen sind ,,Verschnaufpausen, wenn eine Mannschaft
gleich zwei Spiele kurz hintereinander bestreiten muss.
Zwangspausen werden vom Programm automatisch eingefiigt, lassen
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sich aber nach lhrer MalRgabe auch deaktivieren.

Organisatorische Pausen sind Pausen zum Verlassen des Spielfeldes
nach einem Spiel und zum Aufstellen der ndchsten Mannschaften flr
das kommende Spiel. Organisatorische Pausen werden vom
Programm automatisch nach lhren VVorgaben im Dialogfenster
Spielrundenerstellung eingefugt.

Zusétzliche Pausen sind manuell eingefligte Turnierpausen,
beispielsweise Mittagspausen oder Pausen zwischen 2 Spielrunden.






Das Hauptfenster
Programmstart

Das Hauptfenster

3 Programmstart

Sie kdnnen das Programm mit einem Doppelklick auf das entsprechende Symbol auf Ihrem
Desktop oder Uber die Start-Leiste -> Alle Programme -> Turnier-Aktuell -> Turnierplanung
starten.

Das Programm zeigt nach kurzer Zeit das leere Hauptfenster mit dem Titel Turnierplanung
Version.... Die meisten Steuerelemente sind hellgrau hinterlegt, was bedeutet, dass sie zum
jetzigen Zeitpunkt gesperrt sind. Es muss also ein neues Turnier geplant oder ein bereits
gespeicherter Turnierplan geladen werden.

'8 Turnierplanung Version 3.78-010 SRECN X

Datei Turnierplanung Hilfe
MW E 7

Py
-

GRUNDEINSTELLUNG EINSTELLUNGEN (-3 MANNSCHAFTEN |- SPIELRUNDEN |3 QUALIFIKATION (2 SPIELPLAN » ZETTPLAN

SPIELFELDER

ol ——ll -

Abbildung 1: Hauptfenster nach dem Programmstart

Wenn Sie ein neues Turnier mit dem Assistenten erstellt haben oder einen bereits geplanten
Turnierplan neu laden, veréndert sich das Hauptfenster:

o Gesperrte Steuerelemente werden freigegeben.
o Inder Kategorieleiste werden die definierten Kategorien angezeigt.

e Im Infofeld erscheint der Gesamtspielplan der momentan selektierten Kategorie.
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4.1 Die Meni-Leiste

4.1.1 Men( Datei

‘& Tumnierplanung Version 3.78-010 = | E |
Datei Turnierplanung Hilfe
DEd| &7
im
-
GRUNDEINSTELLUNG | ||| EINSTELLUNGEN | | MANNSCHAFTEN |- SPIELRUNDEN || QUALIFIKATION || sPIELPLAN |..[ zemeian |
SPIELFELDER 1 fiir Sommerturnier - Kategorie 1
| _ B ! Vorrunde
s Y - | Gruppe A
e Gruppe B
= Gruppe C
= Gruppe D
= Gruppe E
= Gruppe F
= Gruppe G
= Gruppe H
# Spiel43:  22.08.2007 10:15- 10:50  Spielfeld Ost  Argentinien - Japan
# Spiel 44 22.08.2007 10:50 - 11:25  Spielfeld Ost  Jamaika - Kroatien
# Spiel 45 22.08.2007 14:00 - 14:35  Spielfeld Ost  Argentinien - Jamaika
# Spiel46:  22.08.2007 14:35- 15:10  Spielfeld Ost  Japan - Kroatien
# Spiel47:  22.08.2007 16:30 - 17:05  Spielfeld Ost  Kroatien - Argentinien
® Spiel48:  22.08.2007 17:05- 17:40  Spielfeld Ost  Japan - Jamaika
= Achtelfinale
# Spiel ! 23.09.200709:00 -09:35  Spielfeld Nord  Platz 1 Gruppe A -Platz 2 Gruppe B
# Spiel 2 23.09.200709:00 -09:35  Spielfeld West  Platz 1 Gruppe B - Platz 2 Gruppe A
# Spiel 3 23.09.200709:35-10:10  Spielfeld Nord  Platz 1 Gruppe C -Platz 2 Gruppe D
# Spiel4  23.09.200709:35-10:10  Spielfeld West  Platz 1 Gruppe D -Platz 2 Gruppe C
# Spiel5:  23.09.2007 10:15-10:50  Spielfeld Nord  Platz 1 Gruppe E - Platz 2 Gruppe F
# Spiel6:  23.09.2007 10:15- 10:50  Spielfeld West  Platz 1 Gruppe F - Platz 2 Gruppe E
# Spiel 7:  23.09.2007 10:50 - 11:25  Spielfeld Nord  Platz 1 Gruppe G - Platz 2 Gruppe H
# Spiel®:  23.09.2007 10:50 - 11:25  Spielfeld West  Platz 1 Gruppe H - Platz 2 Gruppe G
= Viertelfinale
# Spiel 1:  23.09.2007 12:00 - 12:35  Spielfeld Nord  Sieger Spiel 1 Achtelfinale - Sieger Spiel 4 Achtelfinale
# Spiel 2 23.09.2007 12:00 - 12:35  Spielfeld West  Sieger Spiel 2 Achtelfinale - Sieger Spiel 3 Achtelfinale
# Spiel 3:  23.09.2007 12:35-13:10  Spielfeld Nord  Sieger Spiel 5 Achtelfinale - Sieger Spiel 8 Achtelfinale
# Spiel4  23.09.2007 12:35-13:10  Spielfeld West  Sieger Spiel 6 Achtelfinale - Sieger Spiel 7 Achtelfinale
Halbfinale
& Finale

Abbildung 2: Hauptfenster mit angelegtem, teilweise gedffnetem Kategorieplan

4.1.1.1 Menuoption Neues Turnier...

4.1.1.2 Meniioption Offne Turnier...

4 Die Steuerelemente des Hauptfensters

Die Steuerelemente des Hauptfensters werden in den n&chsten Unterkapiteln ausfthrlich erklart.

In der Menileiste am oberen Rand sind themenbezogene Menis zusammengefasst. Beim
Programm Turnierplanung heiflen die Menus Datei, Turnierplanung und Hilfe. Durch
Anklicken eines Begriffs klappt das Meni auf, und seine Optionen werden sichtbar. Wenn kein
Turnier geladen ist, kdnnen manche Meniis oder Mentioptionen gesperrt sein.

Durch Anklicken der Mentioption Neues Turnier... wird ein neuer Turnierplan erstellt. Dabei
helfen Ihnen die Assistenten. Eine Beschreibung der Assistenten finden Sie in den Kapiteln 5

Mit der Meniioption Offne Turnier... konnen Sie ein bereits gespeichertes Turnier wieder
aufrufen. Nahere Informationen finden Sie im Kapitel 7 Dialogfenster Offne Turnier-....
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4.1.1.3 Menuoption Neue Kategorie
Diese Menioption erlaubt Ihnen, zum aktuellen Turnier einen weiteren Kategorieplan

aufzunehmen. Mit der Auswahl dieser Mentoption wird zunéchst der in Kapitel 6 beschriebene
Kategorie-Assistent gestartet.

4.1.1.4 MenlUoption L6schen Kategorie

Mit dieser Mentioption wird die aktuell ausgewéhlte Kategorie aus dem Turnier gestrichen.

4.1.1.5 Menuoption Speichern

Mit der Mentoption Speichern kénnen Sie lhr aktuelles Turnier speichern. Das ist notwendig,
damit Ihre Daten auch nach Beendigung des Programms erhalten bleiben. Diese Daten bilden die
Basis fur eine eventuell spatere Nachbearbeitung und fir die Durchfilhrung des Turniers mit dem
Programm Turnierleitung.

Die Turnier-relevanten Daten werden in eine Datei mit der Endung ,,.TP* gespeichert. Fiir jeden

Kategorieplan wird eine Datei mit gleichem Namen — ergénzt um den Kategorienamen — und der
Endung ,,. TPK* erzeugt.

Wenn Sie ein bestehendes Turnier wieder geladen haben, so wird dieser Dateiname
benutzt und die Originaldateien tiberschrieben.

Wenn Sie verhindern wollen, dass die Originaldateien berschrieben werden, so
benutzen Sie bitte die Mentioption Speichern unter-...
4.1.1.6 Menuoption Speichern unter...

Mit dieser Menlioption kdnnen Sie das aktuell geladene Turnier unter einem anderen Namen
speichern. Weitere Informationen finden Sie im Kapitel 8 Dialogfenster Speichern unter ...

4.1.1.7 MenlUoption Report

Mit dieser Menlioption lassen sich die aktuellen Planungsergebnisse einer Kategorie ausdrucken.
Né&here Informationen dazu finden Sie im Kapitel 24 Dialogfenster Report-Gestaltung.

4.1.1.8 Menuoption Beenden
Mit dieser Mentoption beenden Sie das Programm. Bevor das Programm schlief3t, fragt es zur

Sicherheit Uber ein Dialogfenster nochmals nach, ob das aktuelle Turnier gespeichert werden
soll.

4.1.2 Menu Turnierplanung

Dieses Meni beinhaltet alle Funktionen, die auch tber die entsprechenden Schaltflachen (siehe
Kapitel 4.4) aktiviert werden konnen. Im Einzelnen handelt es sich um die Optionen

e Grundeinstellung
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Spielfelder

e Einstellungen
e Mannschaften
e Spielrunden

e Qualifikation

e Spielplan

e Zeitplan

Endplatzierung

Eine Kurzbeschreibung der Programmfunktionen finden Sie in Kapitel 4.4 Die Schaltflachen.
Ausfiuhrliche Informationen kénnen Sie in den Kapiteln 9 ff. der jeweils untergeordneten
Dialogfenster nachlesen.

4.1.3 MenU( Hilfe

4.1.3.1 Menioption Handbilcher

Diese Menuoption zeigt ein Untermend, in dem Sie zwischen verschiedenen Handbiichern
auswahlen konnen, welches Sie zum Lesen 6ffnen wollen. Diese Handbuicher sind als CHM-
oder PDF-Datei vorhanden.

Sie kdnnen wahlen zwischen:
e Programm Turnierplanung — dann wird dieses Handbuch gedffnet.

o Release Notes — hier finden Sie Hinweise und Beschreibungen von Problemen und
Restriktionen der aktuellen Softwareversion sowie nachtragliche Korrekturen und
Ergédnzungen zur Dokumentation.

Fur die Anzeige der CHM-Dateien muss ein Viewer fir HTML-Hilfen auf Ihrem
PC installiert sein. Normalerweise ist dieser Viewer bereits installiert. Trifft das
nicht zu, missen Sie den Viewer nachinstallieren. Auf der Produkt-CD finden Sie
die Lizenzvereinbarungen und das Installationsprogramm fur die Microsoft
HTML-Hilfe Version 1.3.

Zum Offnen der PDF-Dateien benétigen Sie das kostenlose Programm Acrobat
Reader. Falls Sie dieses Programm noch nicht auf lhrem PC installiert haben,
kénnen Sie es sich direkt von Adobe Systems Incorporated (www.adobe.de)
herunterladen.

i}
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4.1.3.2 Menuoption Info Gber Turnierplanung
Diese Mentoption 0ffnet das Dialogfenster Info ber Turnierplanung. In diesem Fenster wird

Ihnen beispielsweise die aktuelle Versionsnummer Ihres Programms angezeigt. Diese
Versionsnummer wird bei Fragen an die Hotline benétigt.

4.2 Symbolleiste

Um die Bedienung noch komfortabler zu gestalten, sind die wichtigsten Menioptionen als
grafische Symbole in der Symbolleiste bereitgestellt und somit direkt zugénglich.

Symbol Mentoption
| Neues Turnier ...
= Offne Turnier ...
= Speichern
&h Report
7 Info Gber Turnierplanung

Mit dem Symbol in der rechten Ecke des Hauptfensters kdnnen Sie das Programm auch
beenden.

Eine kurze Funktionsbeschreibung der Symbole finden Sie bei den zugehérigen Mentioptionen.
Dort finden Sie auch den Verweis auf das jeweils untergeordnete Dialogfenster mit der
ausfihrlichen Beschreibung der Programmfunktion.

4.3 Die Kategorieleiste

Jede Kategorie wird mit ihrem zugeteilten Namen in der Kategorieleiste angezeigt. Wenn Sie
Anderungen am Kategorieplan vornehmen wollen, kénnen Sie die betreffende Kategorie Ulber
diese Leiste selektieren. Fir die aktuell selektierte Kategorie wird der Name rot geschrieben.

4.4 Die Schaltflachen

Sie konnen lhre Kategoriepldne oder die vom Kategorie-Assistent erstellten Standardpléne den
eigenen Wunschen und Gegebenheiten anpassen.

Fir alle Anderungen gibt es themenbezogene Dialoge. Durch Anklicken einer Schaltflache oder
einer Option im MenU Turnierplanung wird ein Dialogfenster gedffnet. Welche Mdglichkeiten
das jeweilige Dialogfenster bietet, wird in der Beschreibung des untergeordneten Dialogfensters
ausfihrlich beschrieben.

Die nachfolgende Tabelle listet alle Schaltflichen mit dem sich 6ffnenden Dialogfenster und der
Referenz auf das Kapitel, wo Sie ausfuhrliche Informationen hierzu finden. AuBerdem enthdlt es
die Information ,,T“ oder ,,K*, anhand derer Sie erkennen kénnen, ob Sie mit dem Dialogfenster
Grunddaten des Turniers oder spezifische Daten einer Kategorie &ndern.

11
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Hinweis auf

Schaltflache Dialogfenster Beschreibung Art
[GRUNDEINSTELLUNG]  Grundeinstellung Kapitel 9 T
[SPIELFELDER] Spielfelder Kapitel 10 T/K
[EINSTELLUNGEN] Einstellungen Kapitel 11 K
[MANNSCHAFTEN] Mannschaften Kapitel 12 K
[SPIELRUNDEN] Spielrundenerstellung Kapitel 13 K
[QUALIFIKATION] Qualifikation aus ... Kapitel 15 K
[SPIELPLAN] Spielplanerstellung Kapitel 16 K
[ZEITPLAN] Zeitplanung Kapitel 19 T

4.5 Die Ampel-Pfeile

Eine Besonderheit im Hauptfenster stellen die Ampel-Pfeile zwischen den Schaltflachen
[EINSTELLUNGEN], [MANNSCHAFTEN], [SPIELRUNDEN] etc. dar. Sie zeigen an, welche
Schritte bei der Planung fir diese Kategorie abgeschlossen sind und welche noch ausgefiihrt
werden missen.

Die Bedeutung der Ampel-Pfeile:

Lo In der Schaltfliche rechts des gelben Pfeils kénnen (noch) keine Daten
(gelb)  eingegeben werden.

L Alle eingegebenen Daten zur Schaltflache links des griinen Pfeils sind
(griin)  vollstandig und korrekt.

P Die Eingabe von Daten auf der Schaltflache rechts des roten Pfeils sind
(rot)  zwingend oder aber, wenn bereits vollzogen, zu korrigieren.

@ Mit Ausnahme des Ampel-Pfeils vor der Schaltflaiche [ZEITPLAN] zeigen alle
anderen das Prufergebnis der gerade selektierten Kategorie.

Sie missen also nacheinander alle Kategorien selektieren, um zu Uberpriifen, ob
Ihre Eingaben vollstdndig und korrekt sind, also nur griine Ampel-Pfeile angezeigt
werden.

4.6 Das Infofeld

Direkt nach einem Programmstart sind im Infofeld noch keine Daten ersichtlich. Sobald aber ein
Turnierplan geladen oder ein neues Turnier geplant wurde, zeigt das Infofenster den
Kategorieplan der gerade selektierten Kategorie.

Das Infofeld funktioniert wie die Anzeige einer Ordnerliste im Windows Explorer. Unterhalb der
Uberschrift Gesamtspielplan fiir <Turniername> - <Kategoriename> sind die Spielrunden
erkennbar. Durch Mausklick auf ein Plus-Symbol 6ffnen sich Detailinformationen, und das Plus-
Symbol wird durch ein Minus-Symbol ersetzt. Durch wiederholtes Klicken auf ein Minus-
Symbol werden die Detailinformationen wieder ,,versteckt®.
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Die Dialogfenster

Dieser Teil des Benutzerhandbuchs enthélt eine vollstandige Beschreibung der Dialogfenster,
ausgestattet mit Schritt-fur-Schritt-Anleitungen zur Anwendung der einzelnen Funktionen. Die
folgenden Kapitel eignen sich gleichermal3en zum Durcharbeiten wie zum Nachschlagen.

5 Dialogfenster Turnier-Assistent

Wenn Sie die Option Neues Turnier... im Menii Datei selektieren oder in der Symbolleiste auf
das Symbol [ klicken, wird das Dialogfenster Turnier-Assistent fiir die Eingabe der
Grundeinstellungen gedffnet. Nur wenige Eingaben sind notwendig, und der Turnier-Assistent
tbernimmt im Zusammenspiel mit dem nachfolgenden Kategorie-Assistenten die komplette
Erstellung einer Standardveranstaltung.

Turnier-Assistent X
Turniername frurnier]
Anzahl der Kategorien 1
Anzahl der Spielfelder 1
Beginn: Sa 12. Marz 2016 -
Ende: Sa 12, Marz 2016 -
Spielzeit von 10:00 - bis 1200
e

Abbildung 3: Dialogfenster Turnier-Assistent nach dem Offnen

Das Dialogfenster gibt lhnen die Moglichkeit, den Namen des Turniers und allgemeine
Randinformationen wie den zeitlichen Rahmen, die Gesamtzahl der méglichen Spielfelder und
die Zahl der Kategorien (Leistungs-/Altersgruppen) einzugeben.

Der Name des Turniers ist ein reines Textfeld und wird im Titel der Reports verwendet.
Lediglich bei neu erstellten Turnieren wird der Name auch als Dateiname beim Speichern
vorgeschlagen. Den Namen konnen Sie im Dialogfenster Grundeinstellung (siehe Kapitel 9)
spater auch andern.

Mit Anzahl der Kategorien legen Sie fest, wie viele Kategorieplane fur dieses Turnier erstellt
werden sollen. Spater koénnen Sie U(ber die Menlioption Neue Kategorie... Weitere
Kategorieplédne hinzufiigen beziehungsweise uber die Menioption Léschen Kategorie auch
Kategoriepléne wieder entfernen.
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Mit Anzahl der Spielfelder geben Sie vor, wie viele Platze insgesamt zur Verfligung stehen.
Standardmalig werden alle Spielfelder allen Kategorien zugeordnet. Im Dialogfenster
Spielfelder (siehe Kapitel 10) kénnen Sie die Zahl der Spielfelder &ndern oder Spielfelder fur
einzelne Kategorien reservieren. Im Dialogfenster Spielplanerstellung (siehe Kapitel 16) kénnen
Sie noch feiner planen, also Spielfelder fur einzelne Spielrunden oder sogar fir einzelne
Gruppen reservieren.

Mit Beginn, Ende, Spielzeit von/bis geben Sie den zeitlichen Rahmen des Turniers vor. Beginn
und Ende werden in Wochentag, Datum und Uhrzeit erfasst. Der Beginn ist auf den heutigen
Tag und die aktuelle Stunde voreingestellt, fir das Ende werden 8 Stunden spater angenommen.
Mit einem Klick auf den Pfeil im Kalenderfeld fir den Turnierbeginn 6ffnet sich ein
Monatskalender. Die Werktage sind weil3 und das Wochenende ist gelb hinterlegt. Der bisher
eingestellte Tag ist rot markiert, gesperrte Tage sind hellgrau, alle anderen Tage sind schwarz
dargestellt. Per Auswahl des Monats ber die Blatter-Pfeile und einfachem Mausklick auf den
betreffenden Kalendertag lassen sich Jahr, Monat und Tag des Turnierbeginns neu bestimmen.
Das Ende des Turniers wird hierbei synchron mit dem Turnierstart verschoben.

Das Ende des Turniers kann in der gleichen Weise geandert werden. Es kann allerdings nicht vor
den Starttermin geschoben werden, und eine Anderung des Turnierendes hat auch keinen
Einfluss auf den Turnierbeginn.

Die Spielzeiten werden mittels der Kombinationsfelder bestimmt. Durch Anklicken der
jeweiligen Pfeile ¢ffnet sich die Auswahlliste. Die Zeiten sind im Halbe-Stunden-Takt erfasst.
Mittels Rollbalken kann die Liste innerhalb des Sichtfensters bewegt werden. Die Auswahl
erfolgt durch Selektion, also durch Anklicken der gewiinschten Zeit. Selbstverstandlich lassen
sich die Spielzeiten in einem Kombinationsfeld auch manuell eingeben: einfach die vorbelegten
Uhrzeiten markieren und Uberschreiben (hierbei ist das Format HH:MM zu verwenden: Bei einer
geplanten Startzeit um 9 Uhr muss also 09:00 eingetragen werden, andernfalls macht das
Programm Sie darauf aufmerksam, ein solches Format zu wahlen).

] Die vorgegebenen Zeiten sind fir alle Turniertage verbindlich. Das Turnier beginnt

0 am vorgesehenen Tag zur eingetragenen Uhrzeit, alle eventuell weiteren
Turniertage beginnen ebenfalls zu dieser Anfangszeit. Ebenso endet das
Turniergeschehen taglich zur eingestellten Uhrzeit.

Die erfassten Zeiten fur das Turnier sind quasi Grenzwerte fiir alle Kategoriepléne.
Sie kénnen zwar eigene Zeitfenster fiir jede Kategorie festlegen, jedoch dirfen die
Angaben nicht auBerhalb des zeitlichen Rahmens des Turniers liegen.

@ Sind unterschiedliche Anfangs- und Endezeiten bei den Turniertagen beabsichtigt,
so konnen Sie diese durch Einfligen zusétzlicher Pausen (siehe Kapitel 19.6.1)
erreichen.

Mit [OK] bestatigen Sie Ihre Eingaben.
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6 Dialogfenster Kategorie-Assistent

Fur jede neue Kategorie wird das Dialogfenster Kategorie-Assistent aufgerufen. Der Kategorie-
Assistent ermdglicht lhnen eine einfache, schnelle und zuverldssige Vorbereitung eines
Kategorieplans. Nur wenige Eingaben sind notwendig — der Kategorie-Assistent tibernimmt auf
Basis dieser Daten die komplette Erstellung des Kategorieplans.

Der Kategorie-Assistent zeigt sich im gleichnamigen Dialogfenster.

Kategorie-Assistent 23
Ketegore fategore 1
Turnierart Standardturnier -
Anzahl der Mannschaften |3
Spielzeit 1 X 20 Minuten |0 Minuten Pause
Organisatorische Pause Q Minuten nach o Spielen
OK ABBRECHEN

Abbildung 4: Dialogfenster Kategorie-Assistent nach dem Offnen

Das Dialogfenster erlaubt Ihnen, die Basisdaten flr einen Kategorieplan, wie den Namen flr die
Kategorie (Leistungs-/Altersgruppe), die Anzahl der teilnehmenden Mannschaften, die Spielzeit
und die Dauer und Héufigkeit organisatorischer Pausen einzutragen.

Der Name fur die Kategorie dient zur Unterscheidung der einzelnen Leistungs- oder
Altersgruppen. Der Kategoriename taucht im Hauptfenster und im Dialogfenster Zeitplanung
auf, um den zu bearbeitenden Kategorieplan selektieren zu kénnen. Der Name der Kategorie
wird auch als Teil des Dateinamens verwendet.

Bei Turnierart kann zwischen Standardturnier und Spieletreff gewahlt werden. Als
Standardturnier gelten alle Turniere mit Wettkampfcharakter. Bei dieser Turnierart wird am
Ende ein Turniersieger ermittelt. Als Spieletreff werden Turniere ohne echten
Wettkampfcharakter bezeichnet. Diese — bei den Bambini haufig angewandte — Turnierform
zeichnet sich dadurch aus, dass nur eine Spielrunde — eventuell mit einer reduzierten Anzahl von
Spielen — gespielt wird. Auf die Ermittlung der Platzierungen wird verzichtet.

Bei Anzahl der Mannschaften geben Sie an, wie viele Mannschaften in dieser Kategorie
teilnehmen. Fir die erste Kategorie sind 8 Mannschaften voreingestellt, bei weiteren Kategorien
wird Ihre Eingabe bei der vorherigen Kategorie als VVoreinstellung verwendet.

Ferner miissen Sie die Spielzeit pro Begegnung und, wenn in Halbzeiten gespielt wird, eventuell
die Pausenlénge eintragen. Die Vorbelegung einer einmaligen Spielzeit von 20 Minuten pro
Partie ohne Pause kdnnen Sie tiberschreiben.

Bis das néchste Spiel beginnen kann, treten immer mehr oder weniger grof3e Zeitverzégerungen

auf: Die Teams des vorangegangenen Spiels mussen den Platz verlassen, und die beiden
néachsten Mannschaften miissen sich formieren.
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Uber die Einstellung organisatorische Pausen konnen diese Pausen automatisch im Terminplan
berticksichtigt werden. So konnte nach jedem Spiel eine Pause eingeplant werden, doch geht
dabei unter Umsténden wertvolle Zeit verloren. Insbesondere bei Hallen- oder Kleinfeldturnieren
kann der Wechsel relativ schnell vollzogen werden. In diesem Fall ist es sinnvoller, kurze
Zeitverzdgerungen erst in Kauf zu nehmen und nach einer bestimmten Anzahl von Spielen eine
etwas langere Pause vorzusehen, um die bisher aufgelaufenen Zeitverzogerungen auszugleichen.

In der Voreinstellung sind organisatorische Pausen abgeschaltet.

Beginn und Ende des Einzelturniers Gbernimmt der Kategorie-Assistent aus den

@ Daten des Turniers. Sie kdénnen aber nachtraglich fiir jede Kategorie individuelle
Beginn- und Endezeiten (siehe Kapitel 11 Dialogfenster Kategorie-Einstellungen)
festlegen.

6.1 Schaltflachen

Uber die Schaltflachen beenden Sie den Dialog:

[OK] Wenn Sie mit [OK] bestatigen, plant der Kategorie-Assistent ein
Standardturnier nach Ihren gemachten VVorgaben:

= Bei mehr als 5 teilnehmenden Mannschaften werden eine oder mehrere
Qualifikationsrunden nach dem Modus ,,Gruppenspiele® eingerichtet.
Fir die nachsthohere Spielrunde qualifizieren sich jeweils die Ersten
und Zweiten jeder Gruppe.
Bleiben nur noch 4 Mannschaften tbrig, wird das Turnier mit der
Finalrunde abgeschlossen. Die Gruppenersten bestreiten das Endspiel,
die Gruppenzweiten spielen um Platz 3.

= Bei 5 oder weniger Mannschaften beginnt das Turnier sofort mit der
Finalrunde. Alle Mannschaften spielen gegeneinander im Modus
,,Gruppenspiele. Der Gruppenerste ist gleichzeitig Turniersieger.

[ABBRECHEN] Wenn Sie den Dialog abbrechen, dann werden nur die Kategorie-
Einstellungen gespeichert. Mannschaftsliste und Kategorieplan missen Sie
dann manuell erstellen.

7 Dialogfenster Offne Turnier...

Wenn Sie die gespeicherten Daten eines Turniers wieder laden wollen, kdnnen Sie entweder die
Option Offne Turnier... im Menii Datei selektieren oder auf das Symbol (2 klicken.

Danach wird das Dialogfenster Offire Turnier... gedffnet.
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5
iat () o [ 25 |
‘e; Offne Turnier... a -
Suchen in: Turniery planung - ¥ eE-
2 Sommerturnier. tp
e
Zuletzt
erwende!
Desktop
Eigene
Dokumente
Computer
Y
W oo |
Netzwerk Errrre—
etzwer Dateityp: Turnierplanungsdatenbank (.TP) - Abbrechen

Abbildung 5: Dialogfenster Offie Turnier...

Mit einem Doppelklick auf den entsprechenden Dateinamen oder einem einfachen Mausklick
und anschlieBendem Befehl [Offnen] lassen sich die Daten des betreffenden Turniers wieder
bereitstellen.

el

Das Dialogfenster zeigt nur die Turnierdateien mit der Endung ,,.TP*.

Das Programm erkennt beim Lesen der Datei automatisch, welche Kategorieplane
mit der Endung ,,. TPK* dazugehoren und liest diese ebenfalls ein.

8 Dialogfenster Speichern unter...

Wenn Sie die Turnierdaten unter einem anderen Namen speichern wollen, kdnnen Sie die Option
Speichern unter... im Menii Datei selektieren.

Danach wird das Dialogfenster Offne Turnier... geoffnet.

Das Gleiche geschieht auch, wenn Sie ein Turnier neu erstellt haben und das erste Mal mit der
Meniioption Datei und Speichern oder mit einem Klick auf das Symbol [&@ speichern wollen.

Vor dem Speichern wird das Dialogfenster Speichern unter... gedffnet. Das Programm bestimmt
das richtige Dateiformat (TP) fiir die Turnierdatei und bietet auch einen Dateinamen an. Bei neu
erstellten Plédnen wird der Titel aus dem Dialogfenster Grundeinstellung, bei friher
gespeicherten Planen der Original-Dateiname angeboten.

Sie konnen den Dateinamen (berschreiben oder gleich mit der Schaltflache [Speichern]
bestatigen.
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Abbildung 6: Dialogfenster Speichern unter-...
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9 Dialogfenster Grundeinstellung

Hinter der Option Grundeinstellung im Menl Turnierplanung oder der Schaltflache
[GRUNDEINSTELLUNG] verbirgt sich das Dialogfenster mit zwei Registerblattern fur die
Eingabe und Anderung der Turnier-Rahmenbedingungen und der System-Parameter zur
Steuerung der Programme Turnierplanung und Turnierleitung.

9.1 Registerblatt Turnier

Im Registerblatt Turnier kdnnen Sie die Rahmendaten des Turniers uberpriifen und auch &ndern.
Das sind der Turniername, der im Titel aller Reports der Programme Turnierplanung und
Turnierleitung angezeigt wird, und der Zeitrahmen des Turniers.

] (=]

[ Grundeinstellung {&J‘
Tumier | system
Name des Turniers Sommerturnier
Beg Sa 22, September 2007 ﬂ
Ende: So 23, September 2007 j
Spielzeit von 09:00 « bis|13.00 -
[ ] [ sooreoen |

Abbildung 7: Dialogfenster Grundeinstellung, Registerblatt Turnier

Wenn Sie die bestehenden Turnierdaten zu einem spéteren Termin wieder
verwenden wollen, dann brauchen Sie nur das Anfangsdatum zu &ndern. Das
Endedatum wird automatisch verschoben, und das tdgliche Zeitfernster bleibt
unverandert.

Unter diesen Voraussetzungen tbernimmt das Programm den bestehenden Zeitplan
und verschiebt die Startzeiten synchron auf den neuen Starttermin.

Wenn Sie das Tagesfenster vergroBern oder verkleinern, werden alle
Kategorieplédne neu berechnet. Manuelle Anderungen im Zeitplan werden dann
Uberschrieben.

9.1.1 Turniername andern

Sie haben einen Rechtschreibfehler im Turniernamen entdeckt, oder Sie benutzen die Dateien
vom Vorjahr als Vorlage, dann kénnen Sie den Turniernamen jederzeit andern.
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L= Vorgehensweise:
1. Eingabefeld Name des Turniers anklicken.
2. Feldinhalt Gberschreiben.

3. Eingabe mit ENTER- []] oder TAB-Taste [~ abschlieRen.

Ergebnis:
= Der neue Turniername wird Ubernommen.

= Wenn Sie das Dialogfenster tiber die Schaltflache [OK] beendet haben, werden

Sie den Turniernamen im Infofeld Gesamtspielplan fiir... des Hauptfensters
wiederfinden.

9.1.2 Beginn des Turniers andern

Mit einem Klick auf den Pfeil im Kalenderfeld fir den Turnierbeginn 6ffnet sich ein
Monatskalender.

Grundeinstellung l&.l

Name des Turniers Sommerturnier

Beginn: September 2007 B d

Ende: Mo Di M Do Fr Sa So

L«

27|28/ 29|30|[21] 1 || 2
2|l4][s]l&][7][2]2

10/ 11][12|[13][14 (15 |16

17//18)|19] 20|21 @@

[ oK | | ammrechen |

Abbildung 8: Dialogfenster Grundeinstellung mit gedffnetem Monatskalender

Die Werktage sind weil und die Wochenenden gelb hinterlegt. Der bisher eingestellte Tag ist rot
markiert, gesperrte Tage sind hellgrau, alle anderen Tage sind schwarz dargestellt. Per Auswahl
des Monats Uber die Blatter-Pfeile und einem einfachen Mausklick auf den betreffenden
Kalendertag lassen sich Jahr, Monat und Tag des Turnierbeginns neu bestimmen. Das
Turnierende wird hierbei synchron mit dem Turnierbeginn verschoben.

L7 Vorgehensweise:
1. Auf das Pfeilsymbol hinter dem Kalenderfeld Beginn klicken.
X> Der Monatskalender wird gedffnet.
2. Gewiinschten Monat tber die Pfeiltasten auswahlen.
> Ein neues Kalenderblatt wird angezeigt.
3. Geplanten Starttag im Kalenderblatt anklicken.
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Ergebnis:
= Der selektierte Tag wird als neues Startdatum fiir das Turnier eingestellt.

= Die Turnierdauer bleibt unverandert, weil das Endedatum automatisch
angepasst wird.

9.1.3 Ende des Turniers andern

Das Turnierende kann in der gleichen Weise wie der Turnierbeginn gedndert werden. Das
Turnierende kann allerdings nicht vor den Turnierbeginn geschoben werden, und eine Anderung
des Turnierendes verandert gleichzeitig die Dauer des Turniers. Der Turnierbeginn bleibt durch
diese Anderung unberiihrt.

L= Vorgehensweise:
1. Auf das Pfeilsymbol hinter dem Kalenderfeld Ende klicken.
X> Der Monatskalender wird gedffnet.
2. Gewinschten Monat uber die Pfeiltasten auswahlen.
X> Ein neues Kalenderblatt wird angezeigt.
3. Geplanten Endetag im Kalenderblatt anklicken.

Ergebnis:
= Der selektierte Tag wird als neues Endedatum fiir das Turnier eingestellt.

= Damit wird auch die Turnierdauer gedndert.

9.1.4 Eintragungen in Spielzeit von andern

Die Angaben in Spielzeit von bestimmen, wann an jedem Turniertag friihestens der Spielbetrieb
aufgenommen werden soll. Fir die Erfassung der Startzeit ist ein Kombinationsfeld vorgesehen.
Durch Anklicken des nebenstehenden Pfeils 6ffnet sich die Auswabhlliste. Die Zeiten sind im
Halbe-Stunden-Takt erfasst. Mittels Rollbalken kann die Liste innerhalb des Sichtfensters
bewegt werden. Die Auswahl erfolgt durch Selektion, also durch Anklicken der gewiinschten
Zeit. Selbstverstandlich lassen sich die Spielzeiten in einem Kombinationsfeld auch manuell
eingeben: einfach die vorbelegten Uhrzeiten markieren und tiberschreiben.

L= Vorgehensweise 1 (empfohlen):
1. Pfeil neben dem Kombinationsfeld Spielzeit von anklicken.
> Auswahlliste mit den Uhrzeiten im Halbe-Stunden-Takt wird getffnet.
2. Gewinschte Uhrzeit selektieren.
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L= Vorgehensweise 2:
1. Eingabefeld Spielzeit von anklicken.
2. Uhrzeit im Format HH:MM (fir beispielsweise 9:30 Uhr also 09:30) eingeben.
3. Eingabe mit ENTER- [«'] oder TAB-Taste [~ abschlieRen.

Ergebnis:

= Die eingegebene Uhrzeit wird als neue Startzeit fur jeden Turniertag
eingestellt.

= Die tagliche Turnierdauer bleibt unveréndert. Deshalb wird die Endezeit
(Spielzeit bis) automatisch angepasst.

Unter Umsténden soll das Turnier zu unterschiedlichen Zeiten begonnen werden.

@ Beispielsweise soll am ersten Tag ab 9:00 Uhr und am zweiten Tag erst ab 10:00
Uhr gespielt werden. In diesem Fall muss der friheste Start, also 9:00 Uhr,
eingestellt werden. Am Folgetag wird dann fir 9:00 Uhr eine zusétzliche Pause bis
10:00 Uhr eingetragen. Wie zusétzliche Turnierpausen eingeplant werden, kdnnen
Sie im Kapitel 19.6 (Pausenplanung) nachlesen.

9.1.5 Eintragungen in Spielzeit bis &ndern

Die Angaben in Spielzeit bis bestimmen, wann das Turnier t&glich enden soll. Fir die Erfassung
der Endezeit ist ein Kombinationsfeld vorgesehen. Durch Anklicken des nebenstehenden Pfeils
oOffnet sich die Auswahlliste. Die Zeiten sind im Halbe-Stunden-Takt erfasst. Mittels Rollbalken
kann die Liste innerhalb des Sichtfensters bewegt werden. Die Auswahl erfolgt durch Selektion,
also durch Anklicken der gewiinschten Zeit. Selbstverstandlich lassen sich die Spielzeiten in
einem Kombinationsfeld auch manuell eingeben: einfach die vorbelegten Uhrzeiten markieren
und Uberschreiben.

L= Vorgehensweise 1 (empfohlen):
1. Pfeil neben dem Kombinationsfeld Spielzeit bis anklicken.
X> Auswahlliste mit den Uhrzeiten im Halbe-Stunden-Takt wird gedffnet.
2. Gewinschte Uhrzeit selektieren.

L= Vorgehensweise 2:
1. Eingabefeld Spielzeit bis anklicken.

2. Uhrzeit im Format HH:MM (fur beispielsweise 17:30 Uhr also 17:30)
eingeben.

3. Eingabe mit ENTER- [«] oder TAB-Taste [~] abschlieRen.
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Ergebnis:

= Die eingegebene Uhrzeit wird als neue Endezeit fur jeden Turniertag
eingestellt.

= Durch die Anderung der Endezeit wird auch die tagliche Turnierdauer
beeinflusst. Die Angabe Spielzeit von bleibt unverandert.

Konstante Endezeiten sind nicht immer gewinscht. Beispielsweise soll die

@ Veranstaltung am ersten Tag bereits um 16:00 Uhr enden. An den Folgetagen soll
das Turnier bis 19:00 Uhr andauern. In diesem Fall muss das spateste Ende, also
19:00 Uhr, eingestellt werden. Fir den ersten Tag wird dann ab 16:00 Uhr eine
zusétzliche Pause bis 19:00 Uhr eingetragen. Wie zusétzliche Pausen eingeplant
werden, kdnnen Sie im Kapitel 19.6 (Pausenplanung) nachlesen.

9.2 Registerblatt System

Im Registerblatt System kdnnen Sie Einstellungen vornehmen, welche die Software beeinflussen.
Diese Einstellungen gelten im Allgemeinen. Sie haben aber auch Steuerparameter, die Sie pro
Kategorie individuell einstellen konnen. Die Kategorie-Steuerparameter finden Sie im
Registerblatt System in den Kategorie-Einstellungen (siehe Kapitel 11.5).

Grundeinstellung {&J
Parameter Wert
-
|AUDIC_MINUTE_X o E
IALUDIC_MINUTE_Y ] s
[EDIT_SPIFLERGEENIS
PIEPSTON_AN Fl
SCHIEDSR_PRO_SPIEL 1 il
AUDIO_AKTTV
Audio-Modul wird benutzt.
wert: [
| ANDERN |
oK ABBRECHEN

Abbildung 9: Dialogfenster Grundeinstellung, Registerblatt System

Die moglichen Steuerparameter sind mit ihrem Namen und dem aktuell eingestellten Wert oben
aufgelistet.

Darunter befindet sich der Rahmen, der die Beschreibung des selektierten Parameters und das

Eingabefeld zum Andern des Parameters enthélt. Uber die Schaltfliche [ANDERN] kénnen Sie
dem Systemparameter einen neuen Wert zuweisen.

9.2.1 Systemparameter

Die nachfolgende Liste erklart die Systemparameter.
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AUDIO_AKTIV

AUDIO_MINUTE_X

AUDIO_MINUTE_Y

EDIT_SPIELERGEBNIS

PIEPTON_AN

SCHIEDSR_PRO_SPIEL

SPIELENDE_AUTO

SPIELER_PRO_TEAM

Mit diesem Parameter steuern Sie, ob das Audio-Modul
eingesetzt wird oder nicht. Wenn Sie das Audio-Modul nicht
verwenden, dann sollten Sie das Hakchen M herausnehmen.
Danach wird das Audio-Modul vom Programm Turnierleitung
nicht mehr angesteuert. Das spart CPU-Zeit und
Arbeitsspeicher.

Wenn Sie im Audio-Modul das Ereignis ,,MINUTE X*
verwenden wollen, dann kénnen Sie hier vorgegeben, welche
Spielminute das sein soll.

Wenn Sie im Audio-Modul das Ereignis ,,MINUTE Y*
verwenden wollen, dann kénnen Sie hier vorgegeben, welche
Spielminute das sein soll.

Dieser Parameter steuert die Eingabemdglichkeiten fur Tore.

Wenn Sie das Hékchen M setzen, dann konnen Sie
Zwischenstdnde und Endergebnisse numerisch (z. B. 3:1)
erfassen. Das Programm Turnierleitung aktualisiert die
Torliste: Jedes neue Tor wird mit der aktuellen Spielminute und
unbekanntem Torschiitzen erfasst, zu viel erfasste Tore werden
geldscht.

Wenn Sie das Hakchen entfernen, dann kdnnen die Tore nur
Uber die Schaltflachen [+] rechts und links neben dem aktuellen
Spielstand in der Ubersicht Aktuelle Spiele einzeln erfasst
werden.

Die Programme Turnierplanung und Turnierleitung ver-
wenden Meldungsfenster, um besondere Hinweise oder Alarme
anzuzeigen. Beim Offnen eines Meldungsfensters ertont
normalerweise ein Piepton. Dieser Piepton stort, wenn auf
demselben Rechner auch das Audio-Modul gestartet wird.

Mit diesem Parameter konnen Sie einstellen, ob ein Piepton
beim Offnen eines Meldungsfensters erténen soll oder nicht.

Mit diesem Parameter konnen Sie definieren, wie viele
Schiedsrichter und Assistenten pro Spiel eingesetzt werden.
Maximal 3 Schiedsrichter sind maéglich.

Mit diesem Parameter steuern Sie das Verhalten des Programms
Turnierleitung bei Spielende.

Ist das Hakchen M gesetzt, werden Spiele nach Ablauf der
Spielzeit automatisch beendet. Ist das Hakchen nicht gesetzt,
muss das Spiel per Mausklick beendet werden.

Mit diesem Parameter legen Sie fest, wie viele Spieler eine
Mannschaft maximal melden darf.
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SPIELUHR_AUFW

STRAFSTOSS

STRAFSTOSS_KURZBEZ

STRAFSTOSS_ERG_ANH

TORHYMNE_SOFORT

TORSCHUTZEN

ZEITTAFEL_AKTIV

ZWANGSPAUSE_EIN
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Mit diesem Parameter geben Sie die Laufrichtung der Spieluhr
an.

Wenn Sie das Hakchen M setzen, dann lauft die Spieluhr im
Programm Turnierleitung vorwérts von 0:00 Minuten bis zum
Spielende.

Wenn Sie das Hakchen entfernen, dann ldauft die Spieluhr
riickwarts bis auf 0:00 Minuten.

Mit diesem Parameter legen Sie den Anzeigetext fir ein
StrafstoRschieBen  fest.  Voreingestellt ist der Text
,,Elfmeterschiel3en*.

Mit diesem Parameter legen Sie die Kurzbezeichnung fir ein
Strafstof3schielRen in der Spieluhranzeige fest. Voreingestellt ist
der Text ,,11m".

Mit diesem Parameter legen Sie die Anhangbezeichnung fr ein
StrafstoRschielRen in der Ergebnisanzeige fest. Voreingestellt ist
der Text ,n.E.“.

Dieser Parameter steuert die Audioeinspielung bei Toren.

Wenn Sie das Hakchen IZI__ setzen, dann erfolgt die
Musikeinspielung bereits beim Offnen des Dialogfensters zum
Erfassen des Tores.

Wenn Sie das Hékchen entfernen, dann wird die Musik erst
beim Speichern des Tores eingespielt.

Dieser Parameter steuert die Erfassung der Torschiitzen im
Programm Turnierleitung.

Wenn Sie das Hékchen M setzen, dann 0Offnet sich beim
Anklicken einer der  Schaltflaichen [+] neben den
Mannschaftsnamen das Dialogfenster fir die Erfassung der
Tore und Torschiitzen.

Wenn Sie das Hakchen entfernen, dann wird das Dialogfenster
nicht gedffnet. Beim Anklicken der Schaltflachen [+] wird fur
die nebenstehende Mannschaft sofort ein Tor in der aktuellen
Spielminute und mit unbekanntem Torschiitzen erfasst.

Mit diesem Parameter steuern Sie, ob das Modul TID-Zeittafel
eingesetzt wird oder nicht. Wenn Sie das Modul nicht
verwenden, dann sollten Sie das Hakchen M herausnehmen.
Danach wird das Modul TID-Zeittafel vom Programm
Turnierleitung nicht mehr angesteuert. Das spart CPU-Zeit
und Arbeitsspeicher.

Mit diesem Parameter konnen Sie entscheiden, ob Sie
Zwangspausen Uberhaupt zulassen wollen.

25



Die Dialogfenster
Dialogfenster Spielfelder

ZWANGSPAUSE_ZEIT Zwangspausen sind Pausen, die das Programm automatisch

] (=]

anordnet, weil nach den Regeln des DFB eine Mannschaft
zwischen 2 Spielen mindestens eine Pause von 15 Minuten
erhalten muss.

Mit diesem Parameter konnen Sie die Pause verkiirzen oder
verlangern.

Wenn Sie einen Parameter andern, wird der Wert nur dann in die Liste
iibernommen, wenn Sie auf die Schaltfliche [ANDERN] klicken.

Wenn Sie einen Parameter andern, der auch einzeln (pro Kategorie) geandert
werden kann, so gelten folgende Anderungsregeln:

= Hat der Steuerparameter einer Kategorie denselben Altwert wie der Parameter
hier, dann wird auch der Steuerparameter der Kategorie geandert.

= Sind der allgemeine Wert und der Wert des Steuerparameters einer Kategorie
unterschiedlich, so behalt der Kategorie-Steuerparameter seinen Wert.

Durch geschicktes Andern konnen Sie also Aufwand und Zeit beim Andern fiir
mehrere Kategorien sparen.

9.3 Allgemeine Schaltflachen

Uber die allgemeinen Schaltflachen beenden Sie den Dialog und kehren in das Hauptfenster

zuriick.

[OK]

Die angezeigten Anderungen werden Ubernommen. Falls Sie die
Turnierzeiten geandert haben, wird der Turnierplan den neuen Zeiten
angepasst oder neu berechnet.

[ABBRECHEN] Alle gemachten Anderungen werden verworfen.

10 Dialogfenster Spielfelder

Wird die Option Spielfelder im Menu Turnierplanung oder die Schaltfliche [SPIELFELDER]
angeklickt, o6ffnet sich das Dialogfenster Spielfelder fir die Eingabe und Verwaltung der

Spielfelder.

Anzahl der Spielfelder

Spielfelder )

Spielfeld TV-Name Kategorie 1
Spielfeld West ] 7|
Spielfeld Sid P2 7]
Spielfeld Ost P4 7]

OK RUCKGANGIG

Abbildung 10: Dialogfenster Spielfelder mit Eintragungen
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Hier sind die Anzahl und die Liste der Spielfelder mit der Zuordnung zu den Kategorien
(Einzelturnieren) hinterlegt.

Oben steht die Gesamtzahl der Spielfelder. Durch Anderung der Anzahl konnen Sie Spielfelder
léschen oder hinzufiigen.

Das Programm bezeichnet neue Spielfelder automatisch mit ,,Spielfeld <Nummer>* und vergibt
einen Kurznamen ,,P<Nummer>“ fiir die Anzeige im TV-Informationsdienst.

Ab Spalte 3 werden die Spielfeldzuordnungen zu den vorhandenen Kategorien angezeigt. Durch
den Kategorie-Assistenten ist eingestellt, dass den neuen Kategorien alle Spielfelder zugeordnet
sind.

Alle Angaben sind anderbar.

10.1 Schaltflachen

Uber die Schaltflachen beenden Sie den Dialog und kehren in das Hauptfenster zuriick.

[OK] Ihre Anderungen werden gespeichert.
[ABBRECHEN] Alle gemachten Anderungen werden verworfen.

] Geénderte Spielfeldzuordnungen werden automatisch tbernommen. Das fiihrt in
f der Regel dazu, dass alle Zeitplane automatisch neu berechnet werden.

10.2 Anzahl der Spielfelder verandern

Uber das Eingabefeld Anzahl der Spielfelder kann die Anzahl der insgesamt zur Verfligung
stehenden Spielfelder Gberprift und gegebenenfalls korrigiert werden.

L= Vorgehensweise:
1. Eingabefeld Anzahl der Spielfelder anklicken.
2. Anzahl der Spielfelder &ndern.
3. Eingabe mit ENTER- ['] oder TAB-Taste [~ abschlieRen.

Ergebnis:

= Wird die Anzahl der Spielfelder erhoht, dann erscheinen die hinzukommenden
Spielfelder am Ende der Liste und erhalten automatisch die Bezeichnung
»Opielfeld <Nummer>*.

= Wird die Anzahl der Spielfelder verringert, dann werden Spielfelder am Ende
der Liste geldscht. Dies erfolgt automatisch, wenn die Spielfelder zu diesem
Zeitpunkt namentlich noch nicht erfasst, also noch mit ,,Spielfeld <Nummer>*
bezeichnet waren. Andernfalls fragt das Programm, welches Spielfeld aus der
Liste geldscht werden soll.
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10.3 Spielfelder benennen

Die Spielfelder erhalten automatisch durch das Programm jeweils die Bezeichnung ,,Spielfeld
<Nummer>“. Diese Bezeichnungen kdnnen jederzeit geandert werden.

L= Vorgehensweise:
1. Betreffendes Namensfeld anklicken.
2. Eintragung Uberschreiben.
3. Eingabe mit ENTER- []] oder TAB-Taste [~ abschlieRen.

Ergebnis:

Der neue Name wird automatisch in alle Anzeigen und Spielplane tibernommen.

10.4 TV-Name andern

Fur den TV-Informationsdienst sind nur Kurznamen mit einer maximalen Lénge von 4 Zeichen
erlaubt. So erhalten neue Spielfelder automatisch den Kurznamen ,,P <Nummer>“. Diese
Kurznamen konnen jederzeit geédndert werden.

L= Vorgehensweise:

1. Betreffendes Namensfeld anklicken.
2. Eintragung uberschreiben.
3. Eingabe mit ENTER- [<]] oder TAB-Taste [~] abschlieRen.

Ergebnis:
Der neue TV-Name wird tibernommen.

11 Dialogfenster Kategorie-Einstellungen

Uber das Menii Turnierplanung und die Option Einstellungen oder iiber die Schaltflache
[EINSTELLUNGEN] kénnen Sie die fir die ausgewéhlte Kategorie geltenden Rahmendaten des
Einzelturniers (dieser Kategorie), die Bedingungen fir Gruppen- und Play-off-Spiele und die
Steuerparameter, die nur flr diese Kategorie gelten, Gber die jeweiligen Registerblatter abrufen
und gegebenenfalls &ndern.

Das Registerblatt Allgemein enthdlt den Namen der Kategorie, die Turnierzeiten und die
Angaben zu Startgebiihr und Spielerpéssen. Die Registerblatter Gruppenspiele und Play-off-
Spiele beschreiben die Regeln und Entscheidungskriterien fir den jeweiligen Spielmodus. Das
Registerblatt System enthalt die Liste der Parameter, mit denen Sie auf die Software einwirken
kénnen. Im Gegensatz zum Registerblatt System im Dialogfenster Grundeinstellungen (siehe
Kapitel 9.2) gelten diese Parameter jeweils nur fir die aktuelle Kategorie.

Nach dem Offnen des Dialogfensters wird automatisch das Registerblatt Allgemein angezeigt.

Durch Anklicken der Registertiberschriften Gruppenspiele, Play-off-Spiele und System wechseln
Sie in die weiteren Registerblatter.
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11.1 Schaltflachen

Uber die Schaltflachen schlieBen Sie das Dialogfenster und kehren in das Hauptfenster zuriick.

[OK] Ihre Anderungen werden gespeichert.
[ABBRECHEN] Alle gemachten Anderungen werden verworfen.

11.2 Registerblatt Allgemein

Das Registerblatt Allgemein enthdlt den Namen der Kategorie, die Turnierzeiten und die
Angaben zu Startgebiihr und Spielerpassen.

Der Name der Kategorie ist ein Textfeld, das Sie an verschiedenen Stellen wiederfinden. So wird
beispielsweise der Name in der Kategorieleiste angezeigt, damit Sie die einzelnen
Kategoriepléne selektieren kénnen.

Mit Beginn und Ende des Einzelturniers und Spielzeit von/bis kénnen Sie fir die Kategorie per
Eingabe oder per Auswahl Uber die jeweiligen Pfeiltasten und Rollbalken eine individuelle
Turnierzeit festlegen, die von den Zeiten des Gesamtturniers abweichen kann. Beispielsweise
kann das Gesamtturnier schon um 8:00 Uhr beginnen und um 18:00 Uhr enden, wéhrend das
Einzelturnier einer Kategorie erst um 10:00 Uhr beginnen und bereits um 15:00 Uhr enden soll.

Die Hohe der Startgebiihr kann an der vorgesehenen Stelle ebenfalls definiert werden. Die
vorgegebenen Alarmzeiten hinsichtlich nicht entrichteter Startgebiihren und nicht vorliegender
Spielerpasse lassen sich ebenfalls andern oder per Mausklick ganz abschalten: einfach das
Hékchen M herausnehmen.

Kategorie-Einstellungen X

Kategorie A-Jugend|
Allgemein | Gruppenspiele | Play-off-piele | System

Turnierzeiten

Beginn: Sa 22. September 2007 -
Ende: So 23, September 2007 -

Spielzeit von 09:00  ~|bis 18:00 ~

Startgebihr

Betrag: EUR 10,00

V| Automatischer Alarm 30 | Minuten vor dem 1. Spiel

Spiclerpasse fehlen

| Automatischer Alarm 30 Minuten vor dem 1. Spiel

TID-Anzeige

V] TID-Anzeige

OK ABBRECHEN

Abbildung 11: Dialogfenster Kategorie-Einstellungen, Registerblatt Allgemein mit Eintragungen
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Als Grenzwerte fur die Kategorieplanung gelten die im Turnier-Assistent (siehe
Kapitel 5) oder im Dialogfenster Grundeinstellung (siehe Kapitel 9) gemachten
Eingaben fur Turnierbeginn und -ende.

Das Einzelturnier darf also nicht friiher beginnen oder spéter enden. Es darf aber
spater beginnen als das Turnier selbst oder friher aufhoren.

Die vorgegebenen Zeiten sind flr alle Turniertage verbindlich. Das Einzelturnier
beginnt am vorgesehenen Tag zur eingetragenen Uhrzeit, alle eventuell weiteren
Turniertage beginnen ebenfalls zu dieser Anfangszeit. Ebenso endet das
Turniergeschehen taglich zur eingestellten Uhrzeit.

Sind unterschiedliche Anfangs- und Endezeiten beabsichtigt, so kdnnen Sie diese
durch Einfiigen zusatzlicher Pausen (siehe Kapitel 19.6.1) erreichen.

Wird der vorgegebene Zeitrahmen in nicht vertretbarem MaRe Gberschritten und
kann kein weiterer Spieltag eingeplant werden, sollten Sie nach Abschluss lhrer
Planungen folgende Mdglichkeiten priifen:

= Kann die Anzahl der Spielfelder erweitert werden?

= Lassen sich Spielrunden durch die Wahl anderer Qualifikationsmodi
verkleinern?

= Kann die Spielzeit verkirzt werden?

= Konnen Pausen verkiirzt oder gestrichen werden?

Wird der Zeitplan dagegen erheblich unterschritten, kdnnten
= Spielrunden durch das Einrichten von Riickrunden vergrofert,
= die Spiel- oder/und Pausenzeiten verlangert oder

= das Teilnehmerfeld vergroRert werden.

11.2.1 Kategoriename andern

Sie haben einen Rechtschreibfehler im Kategorienamen entdeckt, dann konnen Sie im
Registerblatt Allgemein den Namen der Kategorie jederzeit &ndern.

&

.-H-\_:_

Vorgehensweise:

1. Eingabefeld fir den Namen der Kategorie anklicken.

2. Feldinhalt Gberschreiben.

3. Eingabe mit ENTER- [+'] oder TAB-Taste [-] abschlieRen.
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Ergebnis:
= Der neue Kategoriename wird tibernommen.

= Wenn Sie das Dialogfenster iber die Schaltflaiche [OK] beendet haben, werden
Sie den neuen Kategorienamen in der Kategorieleiste des Hauptfensters und im

Infofeld Gesamtspielplan fiir... wiederfinden.

11.2.2 Beginn des Einzelturniers andern

Mit einem Klick auf den Pfeil im Kalenderfeld fiir den Turnierbeginn 6ffnet sich ein
Monatskalender.

Kategorie-Einstellungen

Kategarie A-Jugend
Allgemein | Gruppenspiele | Play-off-Spiele | System

Turnierzeiten

Beginn: September 2007 =
Ende: Mo Di M Do Fr Sa So | w
2728 |28 |30 31 1 2
Spilzeit von aAaRRRne
10][11][12][13)[14]15] 16
Startgebiihr 17|[18)[19|[20] (21 [22] 2]
[24] [25) (28] [27) (2] [28] [30]
wg [ | ez ] )
1 2 3 4 5 6 7

7| Automatischer Alarm 30 Minuten vor dem 1. Spiel

Spielerpasse fehlen

V| Automatischer Alarm 30 | Minuten vor dem 1. Spiel

TID-Anzeige

/| TID-Anzeige

[ oK | | mmecen |

Abbildung 12: Dialogfenster Kategorie-Einstellungen mit gedffnetem Monatskalender

Die Werktage sind weill und die Wochenenden gelb hinterlegt. Der bisher eingestellte Tag ist rot
markiert, gesperrte Tage sind hellgrau, alle anderen Tage sind schwarz dargestellt. Per Auswahl
des Monats Uber die Bléatter-Pfeile und einem einfachen Mausklick auf den betreffenden
Kalendertag lassen sich Jahr, Monat und Tag des Turnierbeginns neu bestimmen. Das
Turnierende wird hierbei synchron mit dem Turnierstart verschoben.

L= Vorgehensweise:
1. Im Rahmen Turnierzeiten auf das Pfeilsymbol hinter dem Kalenderfeld Beginn
klicken.

X> Der Monatskalender wird gedffnet.

2. Gewinschten Monat uber die Pfeiltasten auswahlen.
B> Ein neues Kalenderblatt wird angezeigt.

3. Geplanten Starttag im Kalenderblatt anklicken.
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Ergebnis:
= Der selektierte Tag wird als neues Startdatum flir das Turnier eingestellt.

= Die Turnierdauer bleibt unverandert. Deshalb wird das Endedatum automatisch
angepasst.

11.2.3 Ende des Einzelturniers andern

Das Turnierende kann in der gleichen Weise wie der Turnierbeginn gedndert werden. Das
Turnierende kann allerdings nicht vor den Turnierstart geschoben werden, und eine Anderung
des Turnierendes verandert gleichzeitig die Dauer des Turniers. Der Turnierbeginn bleibt durch
diese Anderung unberiihrt.

L= Vorgehensweise:

1. Im Rahmen Turnierzeiten auf das Pfeilsymbol hinter dem Kalenderfeld Ende
klicken.

X> Der Monatskalender wird getffnet.

2. Gewiinschten Monat tber die Pfeiltasten auswahlen.
X> Ein neues Kalenderblatt wird angezeigt.

3. Geplanten Endetag im Kalenderblatt anklicken.

Ergebnis:
= Der selektierte Tag wird als neues Endedatum fiir das Turnier eingestellt.

= Damit wird auch die Turnierdauer geéndert.

11.2.4 Eintragungen in Spielzeit von &ndern

Die Angaben in Spielzeit von bestimmen, wann an jedem Turniertag der Spielbetrieb
aufgenommen werden soll. Fiir die Erfassung der Startzeit ist ein Kombinationsfeld vorgesehen.
Durch Anklicken des nebenstehenden Pfeils 6ffnet sich die Auswahlliste. Die Zeiten sind im
Halbe-Stunden-Takt erfasst. Mittels Rollbalken kann die Liste innerhalb des Sichtfensters
bewegt werden. Die Auswahl erfolgt durch Selektion, also durch Anklicken der gewiinschten
Zeit. Selbstverstédndlich lassen sich die Spielzeiten in einem Kombinationsfeld auch manuell
eingeben: einfach die vorbelegten Uhrzeiten markieren und Gberschreiben.

L= Vorgehensweise 1 (empfohlen):
1. Pfeil neben dem Kombinationsfeld Spielzeit von anklicken.
X> Auswahlliste mit den Uhrzeiten im Halbe-Stunden-Takt wird gedffnet.
2. Gewinschte Uhrzeit selektieren.
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= Vorgehensweise 2:

1. Eingabefeld Spielzeit von anklicken.

2. Uhrzeit im Format HH:MM (fir beispielsweise 9:30 Uhr also 09:30) eingeben.
3. Eingabe mit ENTER- ['] oder TAB-Taste [~ abschlieRen.

Ergebnis:

= Die eingegebene Uhrzeit wird als neue Startzeit fur jeden Turniertag
eingestellt.

= Die tdgliche Spieldauer bleibt unverandert. Deshalb wird die Endezeit
(Spielzeit bis) automatisch angepasst.

Unter Umstanden sollen Spiele zu unterschiedlichen Zeiten begonnen werden.

@ Beispielsweise soll am ersten Tag ab 9:00 Uhr und am zweiten Tag erst ab 10:00
Uhr gespielt werden. In diesem Fall muss der friiheste Start, also 9:00 Uhr,
eingestellt werden. Am Folgetag wird dann fir 9:00 Uhr eine Turnierpause bis
10:00 Uhr eingetragen. Wie feste Turnierpausen eingeplant werden, kdnnen Sie im
Kapitel 19.6 (Pausenplanung) nachlesen.

11.2.5 Eintragungen in Spielzeit bis andern

Die Angaben in Spielzeit bis bestimmen, wann der tégliche Spielbetrieb enden soll. Fur die
Erfassung der Endezeit ist ein Kombinationsfeld vorgesehen. Durch Anklicken des
nebenstehenden Pfeils 6ffnet sich die Auswahlliste. Die Zeiten sind im Halbe-Stunden-Takt
erfasst. Mittels Rollbalken kann die Liste innerhalb des Sichtfensters bewegt werden. Die
Auswahl erfolgt durch Selektion, also durch Anklicken der gewiinschten Zeit. Selbstverstandlich
lassen sich die Spielzeiten in einem Kombinationsfeld auch manuell eingeben: einfach die
vorbelegten Uhrzeiten markieren und tberschreiben.

L7 Vorgehensweise 1 (empfohlen):
1. Pfeil neben dem Kombinationsfeld Spielzeit bis anklicken.
X> Auswahlliste mit den Uhrzeiten im Halbe-Stunden-Takt wird gedffnet.
2. Gewlnschte Uhrzeit selektieren.

= Vorgehensweise 2:
1. Eingabefeld Spielzeit von anklicken.

2. Uhrzeit im Format HH:MM (fur beispielsweise 17:30 Uhr also 17:30)
eingeben.

3. Eingabe mit ENTER- [«] oder TAB-Taste [—] abschlieRen.
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Ergebnis:

= Die eingegebene Uhrzeit wird als neue Endezeit fur jeden Turniertag
eingestellt.

= Durch die Anderung der Endezeit wird auch die tagliche Spieldauer
beeinflusst. Die Angabe Spielzeit von bleibt unverandert.

Konstante Endezeiten sind nicht immer gewinscht. Beispielsweise soll am ersten

@ Tag nur bis 16:00 Uhr gespielt werden. An den Folgetagen soll der Spielbetrieb bis
19:00 Uhr andauern. In diesem Fall muss das spateste Ende, also 19:00 Uhr,
eingestellt werden. Fiir den ersten Tag wird dann ab 16:00 Uhr eine Turnierpause
bis 19:00 Uhr eingetragen. Wie feste Turnierpausen eingeplant werden, kdnnen Sie
im Kapitel 19.6 (Pausenplanung) nachlesen.

11.2.6 StartgebuUhr &ndern

Wird eine Startgebihr erhoben, kann der Betrag in das dafiir vorgesehene Eingabefeld
eingetragen werden. Die Wé&hrung wird vom Programm automatisch eingesetzt. In den
Bildschirmmasken wird die internationale Schreibweise ,,EUR* verwendet, in den Reports das
Eurozeichen ,,€.

Um die Startgebihr zu &ndern, klicken Sie in das betreffende Eingabefeld und Uberschreiben den
Betrag.

L= Vorgehensweise:
1. Eingabefeld Betrag im Rahmen Startgebihr anklicken.
2. Anzeige mit neuem Betrag Uiberschreiben.
3. Eingabe mit ENTER- [+] oder TAB-Taste [~ abschlieRen.

Ergebnis:
Die Startgebuhr wird geéndert.
11.2.7 Alarmierung fur Startgebuhr ein- oder ausschalten
Wird eine Startgeblhr erhoben, so erfolgt im Programm Turnierleitung ein Alarm bei nicht
bezahlter Startgebiihr. Der Zeitpunkt des Alarms ist abhéngig vom ersten Spiel der sdumigen

Mannschaft und der in den Kategorie-Einstellungen vorgegebenen Frist.

Die Standardalarmierung erfolgt 30 Minuten vor dem ersten Spiel. Diese Grundeinstellung kann
von lhnen geandert werden.

Hier haben Sie die Mdoglichkeit, die Alarmierung generell aus- oder einzuschalten.

L= Vorgehensweise:

Kontrollfeld Automatischer Alarm im Rahmen Startgebihr anklicken.
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Ergebnis:

Bei jedem Klick wechselt der Zustand. Beim Einschalten der Alarmierung wird ein
Hékchen M angezeigt, beim Ausschalten wird das Hakchen wieder entfernt.

11.2.8 Alarmzeit fur Startgebihr andern

Wird eine Startgebiihr erhoben, so erfolgt im Programm Turnierleitung ein Alarm bei nicht
bezahlter Startgebuhr. Der Zeitpunkt des Alarms ist abhangig vom ersten Spiel der sdumigen
Mannschaft und der in den Kategorie-Einstellungen vorgegebenen Frist.

Die Standardalarmierung erfolgt 30 Minuten vor dem ersten Spiel. Diese Grundeinstellung kann
von lhnen gedndert werden.

L7 Vorgehensweise:
1. Eingabefeld zu Minuten vor dem 1. Spiel im Rahmen Startgebiihr anklicken.
2. Anzeige mit neuer Zeit uberschreiben.
3. Eingabe mit ENTER- ['] oder TAB-Taste [~ abschlieRen.

Ergebnis:
Die Alarmzeit wird geéndert.
11.2.9 Alarmierung flr Spielerpasse ein- oder ausschalten
Die Abgabe der Meldebdgen und der Spielerpésse kann liberwacht werden. Hat eine Mannschaft
ihre Meldung nicht rechtzeitig abgegeben, so erfolgt im Programm Turnierleitung ein Alarm.
Der Zeitpunkt des Alarms ist abhdngig vom ersten Spiel der sdumigen Mannschaft und der in

den Kategorie-Einstellungen vorgegebenen Frist.

Die Standardalarmierung erfolgt 30 Minuten vor dem ersten Spiel. Diese Grundeinstellung kann
von Ihnen gedndert werden.

Hier haben Sie die Moglichkeit, die Alarmierung generell aus- oder einzuschalten.

L= Vorgehensweise:
Kontrollfeld Automatischer Alarm im Rahmen Spielerpasse fehlen anklicken.

Ergebnis:

Bei jedem Klick wechselt der Zustand. Beim Einschalten der Alarmierung wird ein
Hakchen M angezeigt, beim Ausschalten wird das Hakchen wieder entfernt.
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11.2.10 Alarmzeit fur Spielerpasse andern

Die Abgabe der Meldebdgen und der Spielerpésse kann tiberwacht werden. Hat eine Mannschaft
ihre Meldung nicht rechtzeitig abgegeben, so erfolgt im Programm Turnierleitung ein Alarm.
Der Zeitpunkt des Alarms ist abhangig vom ersten Spiel der sdumigen Mannschaft und der in

den Kategorie-Einstellungen vorgegebenen Frist.

Die Standardalarmierung erfolgt 30 Minuten vor dem ersten Spiel. Diese Grundeinstellung kann
von lhnen gedndert werden.

LS

11.3 Registerblatt Gruppenspiele

Das Registerblatt Gruppenspiele definiert die Regeln fur Gruppenspiele, insbesondere die
Spielwertung und die Kriterien zur Berechnung der Tabellen und der Qualifikation fur die

nachfolgende(n) Spielrunde(n). Die Regeln werden vom Programm Turnierleitung automatisch
umgesetzt.

Vorgehensweise:

Die Alarmzeit wird geéndert.

1. Eingabefeld zu Minuten vor dem 1. Spiel im Rahmen Spielerpasse fehlen

2. Anzeige mit neuer Zeit uberschreiben.
3. Eingabe mit ENTER- [«'] oder TAB-Taste [-] abschlieRen.

Kategorie-Einstellungen =
Kategorie A-Jugend
Allgemein | Gruppenspiele | play-off-Spiele | System
Punktevergabe
3 bei Sieg
1 bei Unentschieden
0 bei Niederlage
Ermittiung der Gruppenplatzierungen
innerhalb einer Gruppe | - GrquEnl
Nr Regel ﬂ
BRI | i A -l
/| |Direkter Vergleich =
3 |[¥][Tordifferenz =
4 | [7] Mehrgeschossene Tore =
5 Doppelte Wertung der Auswartstore -
Entscheidungsspiel
mit Verlangerung X min
Golden Goal
@ ElfmeterschieBen
oK ABBRECHEN
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11.3.1 Rahmen Punktevergabe

Bei der Spielwertung ist folgende Punktevergabe voreingestelit:

Fur einen Sieg gibt es 3 Punkte,
fur ein Unentschieden 1 Punkt und

fuir eine Niederlage 0 Punkte.

11.3.1.1 Punktevergabe &ndern

Die Voreinstellung entspricht den heute Ublichen Regeln, jedoch ist auch eine andere
Punktevergabe ohne weiteres moglich.

th___ Vorgehensweise:

1. Eingabefeld im Rahmen Punktevergabe anklicken.
2. Wertung Uberschreiben.
3. Eingabe mit ENTER- ['] oder TAB-Taste [~ abschlieRen.

Ergebnis:

Je nach Eingabefeld wird die Wertung fir einen Sieg, ein Unentschieden oder eine
Niederlage geandert.

11.3.2 Rahmen Ermittlung der Gruppenplatzierungen

Bei der Qualifikation fiir die nachste Siegerrunde kénnen zwei Qualifikationsregeln angewandt
werden:

Der Tabellenplatz (Platzierung innerhalb einer Gruppe):
Alle Mannschaften auf Platz 1 bis zu einem von lhnen definierten Platz (zum Beispiel Platz
3) in der Abschlusstabelle sind qualifiziert.

Die Gruppenbesten (Platzierung tber alle Gruppen):
Eine von Ihnen bestimmte Zahl von Mannschaften auf dem néchsten Tabellenplatz (bezogen
auf das Beispiel der vorherigen Regel ware es der 4. Tabellenplatz) ist qualifiziert.

Dementsprechend sind in diesem Registerblatt die Regeln zu bestimmen, nach denen der
Tabellenplatz und die Gruppenbesten ermittelt werden.

Fur die Tabellenplatzierung ist voreingestellt:

Je mehr Punkte eine Mannschaft erreicht hat, desto weiter vorn ist sie in der Tabelle
platziert.

Der direkte Vergleich, also das Endergebnis der Begegnung(en) zwischen Mannschaften mit
sonst gleicher Wertung. An zweiter Stelle in der Regelliste wird der direkte Vergleich bei
punktgleichen Mannschaften angewandt, noch bevor die Gesamt-Tordifferenz betrachtet
wird. Das entspricht der aktuellen Champions-League-Regelung.

Haben Mannschaften gleich viele Punkte, entscheidet die Tordifferenz.

Bei Gleichstand z&hlen die mehrgeschossenen Tore einer Mannschaft.
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= Die doppelte Wertung der Auswartstore kann nur bei Doppelrunden und dann auch nur als
Ergénzungsregel fir den direkten Vergleich angewandt werden.

Fir die Ermittlung der Gruppenbesten werden nur die Mannschaften berticksichtigt, die in den
Gruppentabellen den entsprechenden Platz belegt haben.

Fur die Ermittlung der Besten sind folgende Regeln voreingestellt:

= Das Punkte-Konto aus den Gruppenspielen.

= Bei gleicher Punktezahl entscheidet die bessere Tordifferenz.

= Bei Gleichstand zahlen die mehrgeschossenen Tore einer Mannschaft.

So wie die Regeln ein- oder ausgeschaltet werden konnen, lasst sich auch die Reihenfolge der
Regelanwendung Uber die Pfeiltasten am rechten Rand beeinflussen.

Am Ende einer Spielrunde muss die Qualifikation fir die nachsthdhere Runde eindeutig sein.
Reicht die Anwendung der eingestellten Qualifikationsregeln nicht aus, muss eine Entscheidung
herbeigefiihrt werden:

= Sie koénnen Entscheidungsspiele vorsehen, indem Sie das betreffende Kontrollfeld
aktivieren. Sie missen dann auch die Spieldauer vorgeben, ob bei Unentschieden verlangert
und ob die ,,Golden Goal“-Regel angewandt werden soll. Enden Entscheidungsspiele
unentschieden, so folgt ein Elfmeterschiel3en.

= Sie kénnen auf Entscheidungsspiele verzichten, indem Sie das Kontrollfeld deaktivieren,
und die Entscheidung sofort mit einem Elfmeterschieflen herbeifiihren.

Die Regelung muss im Rahmen Ermittlung der Gruppenplatzierungen sowohl im Registerblatt
innerhalb einer Gruppe (fir den Tabellenplatz in der Gruppe) als auch im Registerblatt Gber alle
Gruppen (fur die Ermittlung des Gruppenbesten) festgelegt werden.

] Wie oben erwdhnt, kann die Entscheidung durch ein Spiel oder sofort per
i Elfmeterschielen herbeigefihrt werden. Fiir beide gilt:

= Bei zwei punkt- und torgleichen Mannschaften wird eine Entscheidung
eingeplant. Der Sieger der Begegnung erhalt die bessere Platzierung.

= Sind mehr als zwei Mannschaften punkt- und torgleich, so wird eine
Entscheidungsrunde im Play-off-Modus ausgespielt.

Beispiel mit 3 Mannschaften:

Zuerst treten 2 Mannschaften an. Der Sieger dieser Begegnung spielt dann gegen
die dritte Mannschaft. Der Sieger der letzten Partie wird am besten platziert.

Beispiel mit 4 Mannschaften:

Aus 4 Mannschaften werden zuerst zwei Paarungen gebildet. Die Sieger treten
anschlieBend gegeneinander an. Der Sieger dieser Partie erhdlt die beste
Platzierung.

Mehr Uber die Qualifikation und die Ausfiuhrung von Entscheidungen kann im
Benutzerhandbuch fur das Programm Turnierleitung nachgelesen werden.
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11.3.2.1 Regeln zur Platzierung ein- oder ausschalten

Welche Regeln fur die Ermittlung der Platzierung benutzt werden sollen, kdnnen Sie selbst
entscheiden.

L= Vorgehensweise:
Kontrollfeld fur die Regel anklicken.

Ergebnis:

Bei jedem Klick wechselt der Zustand. Beim Einschalten der Regel wird ein
Hakchen M angezeigt, beim Ausschalten wird das Hakchen wieder entfernt.

11.3.2.2 Prioritat der Regeln dndern

Die Prioritat der Regeln ist tber die laufende Nummer gegeben. Zuerst wird also die Regel mit
der Nummer 1 angewandt, bei Gleichstand gilt dann die Regel mit der Nummer 2 und so weiter.

Sie kénnen die Reihenfolge der Regeln &ndern, nach der die Platzierung ermittelt werden soll.
Dafiir selektieren Sie die Regel und klicken anschlieBend auf einen der vier Blatter-Pfeile.

Die Pfeile haben unterschiedliche Bedeutung:

2 setzt die selektierte Regel auf Platz 1

A setzt die selektierte Regel einen Platz hther
v setzt die selektierte Regel einen Platz tiefer
A A

setzt die selektierte Regel auf den letzten Platz

= Vorgehensweise:
1. Auf das Feld in der Spalte Regel klicken.

2. Einen der Blatter-Pfeile anklicken.

Ergebnis:

Entsprechend der Bedeutung des Blatter-Pfeils wird die selektierte Regel nun
verschoben.

11.3.2.3 Entscheidungsspiele vorsehen
Ob bei Gleichstand ein Entscheidungsspiel ausgetragen oder die Entscheidung sofort per

ElfmeterschieBen herbeigefiihrt werden soll, kénnen Sie selbst entscheiden. Falls Sie
Entscheidungsspiele festlegen, miissen Sie auch Angaben zur mdglichen Verldngerung machen.

L7 Vorgehensweise:
Kontrollfeld Entscheidungsspiel anklicken.
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Ergebnis:

= Bei jedem Klick wechselt der Zustand. Bei Einplanung maglicher Spiele wird
ein Hakchen M angezeigt, beim Verzicht auf Entscheidungsspiele wird das
Héakchen wieder entfernt.

= Sind Entscheidungsspiele vorgesehen, werden die Kontroll- und Eingabefelder
fur eine mogliche Verlangerung freigegeben.

11.3.2.4 Verlangerung bei Entscheidungsspielen vorsehen

Falls Sie vorgesehen haben, dass Entscheidungsspiele bei Gleichstand von zwei oder mehr
Mannschaften einzuplanen sind, dann missen Sie auch angeben, ob diese Entscheidungsspiele
eventuell verlangert werden oder ob bei Unentschieden sofort ein ElfmeterschieBen folgt. Falls
Sie sich flr Verlangerung entscheiden, missen Sie auch die Spielzeiten angeben.

th__ Vorgehensweise:

1. Kontrollfeld mit Verlangerung anklicken.

2. Eingabefelder zur Spielzeit bei Verlangerung anklicken und Anzahl der
Halbzeiten beziehungsweise Dauer pro Halbzeit eintragen.

3. Kontrollfeld Golden Goal anklicken.

Ergebnis:

= Bei jedem Klick auf das Kontrollfeld mit Verlangerung wechselt der Zustand.
Bei Einplanung einer moglichen Verlangerung wird ein Hakchen & angezeigt,
beim Verzicht auf Verlangerung wird das Hakchen wieder entfernt.

= Firden Fall, dass Sie sich fur Verlangerungen entschieden haben, werden lhre
Angaben zur Spielzeit der Verlangerung (zum Beispiel 2 x 5 Minuten)
ubernommen.

= Ob die ,,Golden Goal*“-Regel zur Anwendung kommt, entscheidet das
Hakchen M im Kontrollfeld.

= Wollen Sie auf Verlangerungen verzichten, sind die Eingabefelder fur die
Spielzeit der Verlangerung und das Kontrollfeld Golden Goal bedeutungslos
und somit gesperrt.

11.4 Registerblatt Play-off-Spiele

Das Registerblatt Play-off-Spiele legt die Regeln und Bedingungen des Play-off-Spielmodus fest,
nach denen das Programm Turnierleitung automatisch arbeitet.
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N
Kategorie-Einstellungen lﬂhj

Kategorie A-Jugend

Allgemein | Gruppenspicle | Play-off-Spizle | System

Ermittlung der Sieger bei Unentschieden
7] Veriéngerund 2 |x|s min
V| Golden Goal
©) Elfmeterschiefien

Ermitdung der besten Verlierer

Nr Regel =
L Ed Punl — N
2 | [¥|[Tordifferenz =
3 |[¥|Mehrgeschossens Tare

4 |[¥|Doppelte Wertung der Auswértstore ﬂ
Entscheidungsspiel

mit Verldngerung x min
@ Elfmeterschieben
oK ABBRECHEN

Abbildung 14: Dialogfenster Kategorie-Einstellungen, Registerblatt Play-off-Spiele

11.4.1 Rahmen Ermittlung der Sieger bei Unentschieden

Bei Play-off-Spielen muss es immer einen Sieger geben. Zwar kann bei einer Doppelrunde, also
mit Hin- und Rickspiel, das einzelne Spiel unentschieden enden, aber im Gesamtergebnis kann
nur eine Mannschaft gewinnen. Steht es im direkten Vergleich unentschieden, so kann das Spiel
— bei einer Doppelrunde nur das Rickspiel — verlangert werden. Steht es auch nach dem Ende
der Verlangerung unentschieden, so muss ein ElfmeterschieBen entscheiden. Auf die
Verlangerung kann aber auch verzichtet und die Entscheidung sofort per Elfmeterschiel3en
herbeigefiihrt werden.

Sie missen deshalb festlegen, ob ein Spiel verldngert werden soll. In diesem Fall ware das
Kontrollfeld Verlangerung anzukreuzen. Dann muss aber auch die Spielzeit der moglichen
Verléngerung in die daflir vorgesehenen Eingabefelder eingetragen werden. Falls die ,,Golden
Goal“-Regel angewandt werden soll, muss auch das entsprechende Kontrollfeld angekreuzt
werden.

11.4.1.1 Verlangerung bei Entscheidungsspielen vorsehen

Ob bei Unentschieden eine Verldangerung erfolgen oder die Entscheidung sofort per
Elfmeterschielen herbeigefiihrt werden soll, kdnnen Sie selbst entscheiden. Falls Sie sich flr
eine mogliche Verlangerung entscheiden, missen Sie auch Angaben zur Spielzeit und zur
Anwendung der ,,Golden Goal““-Regel machen.

L7 Vorgehensweise:
1. Kontrollfeld Verlangerung anklicken.

2. Eingabefelder zur Spielzeit anklicken und Anzahl der Halbzeiten und Dauer
pro Halbzeit eintragen.

3. Kontrollfeld Golden Goal anklicken.
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Ergebnis:

= Bei jedem Klick auf das Kontrollfeld Verldngerung wechselt der Zustand. Bei
Einplanung einer méglichen Verlangerung wird ein Hakchen M angezeigt,
beim Verzicht auf Verlangerung wird das Hakchen wieder entfernt.

= Fir den Fall, dass Sie sich fur Verlangerungen entschieden haben, werden lhre
Angaben zur Spielzeit der Verlangerung (zum Beispiel 2 x 5 Minuten)
ubernommen.

= Ob die,,Golden Goal“-Regel zur Anwendung kommt, entscheidet das
Hakchen M im Kontrollfeld.

= Wollen Sie auf Verlangerungen verzichten, sind die Eingabefelder fur die
Spielzeit der Verlangerung und das Kontrollfeld Golden Goal bedeutungslos
und somit gesperrt.

11.4.2 Rahmen Ermittlung der besten Verlierer

Bei Play-off-Runden kann die Regel eingesetzt werden, dass auch die besten Verlierer die
néchste Spielrunde erreichen.

Fur die Ermittlung der besten Verlierer sind folgende Regeln voreingestellt:

Punkteregelung: Wie Gruppenspiele werden die Einzelresultate bewertet. Eine Mannschaft,
die in einer Doppelrunde einmal gewinnt und einmal verliert, hat dann mehr Punkte als eine
Mannschaft, die einmal unentschieden spielt und einmal verliert. Je mehr Punkte eine
Verlierer-Mannschaft erreicht hat, desto besser ist ihre Endplatzierung.

Haben Mannschaften gleich viele Punkte, entscheidet die Tordifferenz.
Bei Gleichstand z&hlen die mehrgeschossenen Tore einer Mannschaft.

Bei einer Doppelrunde werden die Auswartstore doppelt gewertet.

So wie die Regeln ein- oder ausgeschaltet werden konnen, lasst sich auch die Reihenfolge der
Regelanwendung (ber die Pfeiltasten am rechten Rand beeinflussen.

Kommt die Regel Beste Verlierer zum Einsatz, dann muss deren Qualifikation eindeutig sein.
Reicht die Anwendung der eingestellten Qualifikationsregeln nicht aus, muss eine Entscheidung
herbeigefuhrt werden.

Sie konnen Entscheidungsspiele vorsehen, indem Sie das betreffende Kontrollfeld
ankreuzen. Sie miissen dann auch die Spieldauer vorgeben, ob bei Unentschieden verlangert
und ob die ,,Golden Goal“-Regel angewandt werden soll. Enden Entscheidungsspiele
unentschieden, folgt ein Elfmeterschiefen.

Sie konnen auf Entscheidungsspiele verzichten, indem Sie das Kontrollfeld deaktivieren,
und die Entscheidung sofort mit einem ElfmeterschieRen herbeifiihren.

Hinweise zur Ausfuhrung von Entscheidungen finden Sie in der Beschreibung fir das
Registerblatt Gruppenspiele und im Benutzerhandbuch fir das Programm Turnierleitung.
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11.4.2.1 Regeln zur Platzierung ein- oder ausschalten

Welche Regeln fir die Ermittlung der besten Verlierer benutzt werden sollen, kénnen Sie selbst
entscheiden.

L= Vorgehensweise:
Kontrollfeld fur die betreffende Regel anklicken.

Ergebnis:

Bei jedem Klick wechselt der Zustand. Beim Einschalten der Regel wird ein
Hakchen M angezeigt, beim Ausschalten wird das Hakchen wieder entfernt.

11.4.2.2 Prioritat der Regeln &ndern

Die Prioritat der Regeln ist Gber die laufende Nummer gegeben. Als Erstes wird also die Regel
mit der Nummer 1 angewandt, bei Gleichstand gilt dann die Regel mit der Nummer 2 und so
weiter.

Sie kdnnen die Reihenfolge der Regeln andern, nach der die besten Verlierer ermittelt werden
sollen. Dafur selektieren Sie die Regel und klicken anschlieBend auf einen der vier Blatter-
Pfeile.

Die Pfeile haben unterschiedliche Bedeutung:

2 setzt die selektierte Regel auf Platz 1

A setzt die selektierte Regel einen Platz hoher
v setzt die selektierte Regel einen Platz tiefer
A4

setzt die selektierte Regel auf den letzten Platz

= Vorgehensweise:
1. Auf das Feld in der Spalte Regel klicken.
2. Einen der Blatter-Pfeile anklicken.

Ergebnis:

Entsprechend der Bedeutung des Bléatter-Pfeils wird die selektierte Regel nun
verschoben.

11.4.2.3 Entscheidungsspiele vorsehen

Ob bei Gleichstand ein Entscheidungsspiel ausgetragen oder die Entscheidung sofort per
Elfmeterschiellen herbeigefiihrt werden soll, kénnen Sie selbst entscheiden. Falls Sie sich flr ein
Entscheidungsspiel entscheiden, missen Sie auch Angaben zur mdglichen Verlangerung
machen.
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o

Vorgehensweise:

Kontrollfeld Entscheidungsspiel anklicken.

Ergebnis:

Bei jedem Klick wechselt der Zustand. Bei Einplanung mdglicher Spiele wird
ein Hakchen M angezeigt, beim Verzicht wird das Hakchen wieder entfernt.

Sind Entscheidungsspiele vorgesehen, werden die Kontroll- und Eingabefelder
fur eine mogliche Verlangerung freigegeben.

11.4.2.4 Verlangerung bei Entscheidungsspielen vorsehen

Falls Sie vorgesehen haben, dass Entscheidungsspiele bei Gleichstand von zwei oder mehr
Mannschaften einzuplanen sind, dann missen Sie auch angeben, ob diese Entscheidungsspiele
eventuell verlangert werden oder ob bei Unentschieden sofort ein Elfmeterschielen folgt. Falls
Sie sich fir Verlangerung entscheiden, mussen Sie auch die Spielzeiten angeben.

L= Vorgehensweise:

1.

Kontrollfeld mit Verlangerung anklicken.

2. Eingabefelder zur Spielzeit bei Verlangerung anklicken und Anzahl der
Halbzeiten beziehungsweise Dauer pro Halbzeit eintragen.

3. Kontrollfeld Golden Goal anklicken.

Ergebnis:

11.5 Registerblatt System

Bei jedem Klick auf das Kontrollfeld mit Verlangerung wechselt der Zustand.
Bei Einplanung einer moglichen Verlangerung wird ein Hakchen M angezeigt,
beim Verzicht auf Verlangerung wird das Hakchen wieder entfernt.

Fur den Fall, dass Sie sich fur VVerlangerungen entschieden haben, werden Ihre
Angaben zur Spielzeit der Verldangerung (zum Beispiel 2 x 5 Minuten)
ubernommen.

Ob die ,,Golden Goal“-Regel zur Anwendung kommt, entscheidet das
Hakchen M im Kontrollfeld.

Wollen Sie auf Verldngerungen verzichten, sind die Eingabefelder fir die
Spielzeit der Verlangerung und das Kontrollfeld Golden Goal bedeutungslos
und somit gesperrt.

Im Registerblatt System kénnen Sie Einstellungen vornehmen, welche die Software beeinflussen.
Diese Einstellungen gelten nur fur die aktuell gewéhlte Kategorie. Viele Steuerparameter
existieren aber auch Ubergeordnet fir das gesamte Turnier. Diese befinden sich im Registerblatt
System im Dialogfenster Grundeinstellung (siehe Kapitel 9.2) und kénnen dort gedndert werden.
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N
Kategorie-Einstellungen @
Kategorie A-Jugend
[ Algemein | Gruppenspiele | Play-off-Spicle | System |
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ALIDIO_MINUTE X = 0 -
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Abbildung 15: Dialogfenster Kategorie-Einstellungen, Registerblatt System

Die mdglichen Steuerparameter sind mit ihrem Namen und dem aktuell eingestellten Wert oben
aufgelistet. Der Stern (*) in der Spalte ,,Std* zeigt an, dass dieser Parameterwert mit dem Wert
des Steuerparameters in der Grundeinstellung identisch ist.

Darunter befindet sich der Rahmen, der die Beschreibung des selektierten Parameters, den Wert
des Systemparameters aus der Grundeinstellung (fir alle Kategorien) und das Eingabefeld zum
Andern des Parameters enthalt. Uber die Schaltfliche [ANDERN] konnen Sie dem Parameter
einen neuen Wert zuweisen.

11.5.1 Systemparameter

Die nachfolgende Liste erklart die Systemparameter.

AUDIO_MINUTE_X Wenn Sie im Audio-Modul das Ereignis ,MINUTE X
verwenden wollen, dann kénnen Sie hier vorgegeben, welche
Spielminute das sein soll.

AUDIO_MINUTE_Y Wenn Sie im Audio-Modul das Ereignis ,,MINUTE Y*
verwenden wollen, dann kdnnen Sie hier vorgegeben, welche
Spielminute das sein soll.
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EDIT_SPIELERGEBNIS

SCHIEDSR_PRO_SPIEL

SPIELER_PRO_TEAM

STRAFSTOSS

STRAFSTOSS_KURZBEZ

STRAFSTOSS_ERG_ANH

TORSCHUTZEN

ZWANGSPAUSE_EIN

ZWANGSPAUSE_ZEIT

Dieser Parameter steuert die Eingabemdglichkeiten fur Tore.

Wenn Sie das Hakchen M setzen, dann konnen Sie
Zwischenstdnde und Endergebnisse numerisch (z. B. 3:1)
erfassen. Das Programm Turnierleitung aktualisiert die
Torliste: Jedes neue Tor wird mit der aktuellen Spielminute und
unbekanntem Torschitzen erfasst, zu viel erfasste Tore werden
geldscht.

Wenn Sie das Hékchen entfernen, dann kénnen die Tore nur
tber die Schaltflachen [+] rechts und links neben dem aktuellen
Spielstand in der Ubersicht Aktuelle Spiele einzeln erfasst
werden.

Mit diesem Parameter kénnen Sie definieren, wie viele
Schiedsrichter und Assistenten pro Spiel eingesetzt werden.
Maximal 3 Schiedsrichter sind maglich.

Mit diesem Parameter legen Sie feste, wie viele Spieler eine
Mannschaft maximal melden darf.

Mit diesem Parameter legen Sie den Anzeigetext fir ein
StrafstolschieBen  fest.  Voreingestellt ist der Text
,,Elfmeterschie3en®.

Mit diesem Parameter legen Sie die Kurzbezeichnung fir ein
Strafstof3schielRen in der Spieluhranzeige fest. Voreingestellt ist
der Text ,,11m".

Mit diesem Parameter legen Sie die Anhangbezeichnung fir ein
Strafstof3schielRen in der Ergebnisanzeige fest. Voreingestellt ist
der Text ,n.E.“.

Dieser Parameter steuert die Erfassung der Torschitzen im
Programm Turnierleitung.

Wenn Sie das Hékchen M setzen, dann 0Offnet sich beim
Anklicken einer der  Schaltflaichen [+] neben den
Mannschaftsnamen das Dialogfenster fiir die Erfassung der
Tore und Torschitzen.

Wenn Sie das Hakchen entfernen, dann wird das Dialogfenster
nicht getffnet. Beim Anklicken der Schaltflachen [+] wird fir
die nebenstehende Mannschaft sofort ein Tor in der aktuellen
Spielminute und mit unbekanntem Torschiitzen erfasst.

Mit diesem Parameter konnen Sie entscheiden, ob Sie
Zwangspausen Uberhaupt zulassen wollen.

Zwangspausen sind Pausen, die das Programm automatisch
anordnet, weil nach den Regeln des DFB eine Mannschaft
zwischen 2 Spielen mindestens eine Pause von 15 Minuten
erhalten muss.

Mit diesem Parameter konnen Sie die Pause verkiirzen oder
verlangern.
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11.6 Speichern der Kategorie-Einstellungen

Die Dialogfenster
Dialogfenster Mannschaften

Wenn Sie einen Parameter andern, wird __der Wert nur dann in die Liste
tbernommen, wenn Sie auf die Schaltfliche [ANDERN] klicken.

Zum Abschluss des Dialogs Kategorie-Einstellungen kénnen die Anderungen durch das
Anklicken der Schaltfliche [OK] gespeichert werden. Das Anklicken der Schaltflache
[ABBRECHEN] wiirde alle Anderungen verwerfen. In beiden Fallen wird das Dialogfenster
geschlossen und in das Hauptfenster zurlickgekehrt.

12 Dialogfenster Mannschaften

Wenn Sie die Option Mannschaften im Meni Turnierplanung oder die Schaltflache
[MANNSCHAFTEN] anklicken, 6ffnet sich das Dialogfenster fiir die Eingabe und Verwaltung
der teilnehmenden Mannschaften.

Mannschaften

Teilnehmende Mannschaften

(S
B

Mannschaft
[Brasilien

Startrunde

keine Startgebihr

Schottiand

Marakko

Norwegen

Ltalien

(Chile

Kamerun

Osterreich

|Saudi-Arabien

Dénemark

Frankreich

Sudafrika

Paraguay

Bulgarien

\Spanien

Migeria
i

e

RUCKGANGIG

Abbildung 16: Dialogfenster Mannschaften mit Eintragungen

Im ersten Feld ist die Anzahl der teilnehmenden Mannschaften eingetragen, darunter befindet
sich die Liste mit den Mannschaftsnamen. Vom Programm werden die Mannschaften
automatisch mit ,,Mannschaft <Nummer>“ gekennzeichnet. AuBerdem sind in der Liste
Vermerke enthalten, ab welcher Startrunde die betreffende Mannschaft ins Geschehen eingreifen
und ob die Mannschaft von der Startgebihr befreit werden soll. Alle Angaben konnen geéndert

werden.

&
Il
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Bei einer Anderung der Anzahl der Mannschaften oder der Einstiegsrunde von
Mannschaften kann es passieren, dass die neue Planung an einer Stelle Fragen
aufwirft — an welcher Stelle genau, darauf verweist nach dem Abspeichern ein roter
Ampel-Pfeil vor der betreffenden Schaltflache, die dann unbedingt nachbearbeitet
werden muss.
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12.1 Schaltflachen

Alle Anderungen werden sofort sichtbar, aber erst durch Anklicken einer Schaltflache
verarbeitet:

[OK] Ihre Anderungen werden gespeichert und somit in den gesamten Spielplan
eingearbeitet. Gleichzeitig beenden Sie den Dialog und kehren in das
Hauptfenster zuriick.

[ABBRECHEN] Alle Anderungen werden riickgangig gemacht und der zuletzt gespeicherte
Zustand wiederhergestellt. Das Dialogfenster bleibt gedffnet.

12.2 Anzahl der Mannschaften verandern

Im Eingabefeld Teilnehmende Mannschaften konnen Sie die Zahl der teilnehmenden
Mannschaften tberprifen und gegebenenfalls korrigieren.

L= Vorgehensweise:
1. Eingabefeld Teilnehmende Mannschaften anklicken.
2. Anzahl der Mannschaften andern.
3. Eingabe mit ENTER- [-'] oder TAB-Taste [-1] abschlieRen.

Ergebnis:

= Wird die Anzahl der teilnehmenden Mannschaften vergroRRert, erscheinen
hinzukommende Mannschaften automatisch am Ende der Liste und erhalten
die Bezeichnung ,,Mannschaft <Nummer>*.

=  Wird die Anzahl der Teams hingegen verkleinert, werden Teams am Ende der
Liste gel6scht. Dies erfolgt automatisch, wenn die Mannschaften zu diesem
Zeitpunkt namentlich noch nicht erfasst waren, also noch mit ,,Mannschaft
<Nummer>“ bezeichnet werden. Andernfalls fragt das Programm, welche
Mannschaft aus der Liste geldscht werden soll.

12.3 Mannschaften benennen

Steht das Teilnehmerfeld endgiiltig fest, sollten Sie aufgrund der besseren Ubersicht die
teilnehmenden Mannschaften in den jeweiligen Eingabefeldern benennen.

L= Vorgehensweise:

1. Betreffendes Namensfeld anklicken.
2. Eintragung uberschreiben.
3. Eingabe mit ENTER- [«] oder TAB-Taste [~] abschlieRen.

Ergebnis:
Der neue Name wird automatisch in alle Anzeigen und Spielplane tbernommen.

48



Die Dialogfenster
Dialogfenster Spielrundenerstellung

12.4 Einstiegsrunde einer Mannschaft andern

Der Kategorie-Assistent plant alle Mannschaften mit einem Start in Spielrunde 1 ein. Mdéchten
Sie wahrend des Turniers vielleicht mit einem prominenten Uberraschungsgast aufwarten, der
erst ab einer spateren Spielrunde antreten soll, lasst sich dies im entsprechenden Eingabefeld
Startrunde eintragen.

L= Vorgehensweise:
1. Eingabefeld Startrunde der Mannschaft anklicken.
2. Neue Startrunde eintragen.
3. Eingabe mit ENTER- ['] oder TAB-Taste [~ abschlieRen.

Ergebnis:
Die Mannschaft wird erst fiir die neue Startrunde eingeplant.

12.5 Wie erlasse ich Startgebihren?

Einzelne Teams konnen von der Startgeblhr befreit werden, indem das Kontrollfeld keine
Startgebiihr der entsprechenden Mannschaft angekreuzt wird.

L= Vorgehensweise:

Kontrollfeld keine Startgebuhr in der Zeile der betreffenden Mannschaft(en)
anklicken.

Ergebnis:

Bei jedem Klick wechselt der Zustand. Bei Aktivierung wird ein Hékchen M
angezeigt, bei Deaktivierung das Hakchen wieder entfernt.

13 Dialogfenster Spielrundenerstellung
Bei Auswahl der Option Spielrunden im Meni Turnierplanung oder mit einem Klick auf die

Schaltfliche [SPIELRUNDEN] o6ffnet sich das Dialogfenster Spielrundenerstellung fur den
technischen Turnierverlauf.
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[ Spielrundenerstellung l&r
Nr. Spielrunde Typ Modus Mannschaften  Gruppen  Spielfelder  Zeitgl.
1 Vorrunde Qualifikationsrunde  Gruppenspiele 32 8 4 a
2 |Achtelfinale Q wrunde | Play-off-Gpiele 16 z 3
3 |Viertelfinale Q wrunde | Play-off-Gpiele 8 H
4 |Halbfinale Q wrunde | Play-off-Gpiele 4 2 <
Kategorie 1 - Spielrunde 1
N der Speltnde romunae
Spieltyp Qualifikationsrunde -
Spielmodus Gruppenspiele -
Anzahl der Mannschaften 32
Anzahl der Gruppen 8 Verschlage
Anzahl von Spielen 0
Spielzeit 2 X 15 Minuten 5 Minuten Pause
Organisatorische Pause 5 Minuten nach 2 Spielen
Spielfelder
zeitgleich zu Spierunde =
Platzierungsgruppe 1 Name: Vorrunde
Stat
Anzshl der Spiele ’743 Start der Spielrunde lm
Dauer der Spielunde m Stunden Ende der Spielrunde lm
OK

Abbildung 17: Dialogfenster Spielrundenerstellung

In der Ubersicht sind alle bisher erstellten Spielrunden und deren Austragungsmodi aufgefiinrt.
Nach dem Offnen des Dialogfensters ist automatisch die erste Spielrunde selektiert, und die
Planungsparameter dieser Spielrunde (Anzahl der teilnehmenden Mannschaften, Spielzeit,
Pausenzeiten usw.) sind angezeigt. Durch Selektion einer anderen Spielrunde werden deren
Planungsdaten sichtbar. Die meisten Angaben sind &nderbar.

Der Rahmen Status im unteren Teil des Dialogfensters ist eine Planungshilfe. Er zeigt die
Anzahl der Spiele, die Start- und Endezeit und die Gesamtdauer der ausgewahlten Spielrunde.
Mit dieser Anzeige kann kontrolliert werden, wie sich Anderungen auf die jeweilige Spielrunde
auswirken. Hier gilt es, auf die Farben zu achten: Schwarz zeigt die tatsachliche Dauer im
Turnierkalender, also inklusive eventuell geplanter Turnierpausen, an. Rot bedeutet, dass bei der
Berechnung der Dauer dieser Spielrunde nur die Spielzeit und eventuelle Halbzeit- und
organisatorische Pausen bertcksichtigt wurden.

] Bei manchen Anderungen muss der gesamte Spielplan tberarbeitet werden, denn
0 die vorherigen Planungen sind nun teilweise hinfallig geworden.

Nun kann es passieren, dass die neue Planung an einer Stelle Fragen aufwirft. An
welcher Stelle genau, darauf verweist der rote Ampel-Pfeil, wenn Sie spéter in das
Hauptfenster zuriickkehren.

Der rote Ampel-Pfeil zeigt auf eine Schaltflache, die Sie zur Nachbearbeitung der
Turnierparameter anklicken missen.

13.1 Schaltflachen

Bevor wir die Eingabefelder und Anderungsmdglichkeiten beschreiben, wollen wir an dieser
Stelle zuerst auf die Schaltflachen eingehen:

[LOSCHEN] Alle Spielrunden ab der selektierten Runde werden geldscht.
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[NEU] Diese Schaltflache braucht nur nach einem Ldschen von Spielrunden
angeklickt werden, um eine neue Spielrunde erganzen zu konnen.

[RUCKGANGIG] Samtliche Anderungen werden riickgiangig gemacht und der zuletzt
gespeicherte Zustand wiederhergestellt.

[SPEICHERN] Die vorgenommenen Anderungen sind zwar sofort in dem Dialogfenster
sichtbar, werden aber erst durch Anklicken dieser Schaltflache gespeichert.

Diese Schaltflache kann erst dann angeklickt werden, wenn zuvor die
Daten einer Spielrunde geéndert wurden.

[OK] Das Dialogfenster wird geschlossen und in das Hauptfenster
zuriickgekehrt.
ng Da ein Standardturnier immer mit einer Finalrunde abschlief3t, ist die Schaltflache

[NEU] gesperrt, sobald eine Finalrunde definiert ist. Um weitere Spielrunden
einzufugen, missen Sie zuerst die Finalrunde in eine Qualifikations- oder
Platzierungsrunde umwandeln.

13.2 Spielrunde selektieren

Nach dem Offnen des Dialogfensters Spielrundenerstellung zeigt das Programm automatisch die
erste Spielrunde und deren Bedingungen an. Durch Anklicken kénnen Sie die Bedingungen der
jeweils anderen Runden abfragen und gegebenenfalls modifizieren. Die ausgewahlte Spielrunde
wird jeweils blau hinterlegt.

Falls an der vorherigen Spielrunde Anderunggn vorgenommen wurden und diese noch nicht
gespeichert sind, fragt das Programm, ob die Anderungen gespeichert werden sollen. Mit [JA]
werden die Anderungen gespeichert, andernfalls werden die Anderungen verworfen.

13.3 Neue Spielrunde einfligen
Der Kategorie-Assistent hat ein Turnier geplant, und Sie mdchten jetzt beispielsweise noch ein
Halbfinale einfligen, dann gehen Sie wie folgt vor:

= Wenn die Schaltflache [NEU] im Moment gesperrt sein sollte, miissen Sie zuerst den
Spielrundentyp der Finalrunde in Qualifikations- oder Platzierungsrunde andern. Wie das
geht, erfahren Sie in Kapitel 13.5 ,,Spieltyp andern*.

= Verschieben® Sie ab der Spielrunde, die der neuen Spielrunde folgen soll, alle
nachfolgenden Spielrunden, indem Sie jeweils die Spielrunden-Parameter einer Spielrunde
in die nachfolgende Spielrunde Ubertragen.

= Geben Sie dann die Spielrunden-Parameter der neuen Spielrunde ein.

= Falls das Programm nicht automatisch eine neue Finalrunde ergénzt hat, hdngen Sie zum
Schluss eine neue Finalrunde an.
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13.4 Name einer Spielrunde &ndern

Im Eingabefeld Name der Spielrunde ist ,,Runde 1 eingetragen. Vom Programm werden neue
Spielrunden mit dem Namen ,,Spielrunde <Nummer>* vorbelegt. Dieser Name kann beliebig
geandert werden.

L_”_ Vorgehensweise:
1. Eingabefeld Name der Spielrunde anklicken.
2. Eintragung uberschreiben.
3. Eingabe mit ENTER- [«'] oder TAB-Taste [~ abschlieRen.

Ergebnis:

Der neue Name wird fiir die Spielrunde — auch in der Ubersicht — tibernommen.

13.5 Spieltyp &ndern

Ein Turnier besteht aus beliebig vielen Qualifikations- und Platzierungsrunden und genau einer
Finalrunde. Qualifikationsrunde bedeutet, dass sich Mannschaften fir eine ndchsthohere
Spielrunde qualifizieren. Es muss also mindestens eine weitere Spielrunde geben.
Platzierungsrunden sind vorgezogene Platzierungsspiele, die schon vor der Ermittlung der
Finalisten ausgetragen werden sollen. Finalrunde heil3t, dass mit dieser Runde das Turnier
beendet wird.

L= Vorgehensweise:
1. Pfeil im Listenfeld Spieltyp anklicken.
2. Spieltyp per Mausklick auswéhlen.

Ergebnis:
= Der neue Spieltyp wird Gbernommen.

= Entsprechend dem Spieltyp kénnen andere Eingabefelder aktiviert oder
deaktiviert werden.

= Eine Qualifikationsrunde kann nicht zur Finalrunde geéndert werden. Hierzu
mussen erst die nachfolgenden Spielrunden geldscht werden.

) ==},

=  Wird eine Finalrunde in eine Qualifikationsrunde umgewandelt, dann muss
eine neue Finalrunde ergénzt werden.

13.6 Spielmodus andern

Hinsichtlich des Spielmodus kann jede Spielrunde gedndert werden. Die Mannschaften kdnnen
wahlweise in Gruppen- oder in Play-off-Spielen gegeneinander antreten.
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L= Vorgehensweise:
1. Pfeil im Listenfeld Spielmodus anklicken.

2. Modus per Mausklick auswahlen.

Ergebnis:

= Der neue Spielmodus wird Gbernommen.

= Bei Gruppenspielen wird das Eingabefeld Anzahl der Gruppen aktiviert,
= bei Play-off-Spielen wird das Eingabefeld deaktiviert.

13.7 Anzahl der Mannschaften andern

Die Anzahl der Mannschaften, die in der ersten Spielrunde antreten, wurde bereits im
Dialogfenster Mannschaften durch das Eingabefeld Startrunde vorgegeben. Das Eingabefeld
Anzahl der Mannschaften ist deswegen gesperrt.

Fur die anderen Spielrunden wird die Anzahl der Mannschaften zundchst vom Programm
bestimmt, und zwar abhéngig vom Spielmodus der vorherigen Spielrunde:

= Bei Gruppenspielen wird angenommen, dass sich jeweils zwei Mannschaften pro Gruppe
qualifizieren.

= Bei Play-off-Spielen wird angenommen, dass sich die Sieger qualifizieren.
Zusitzlich werden vom Programm die ,Spiteinsteiger beriicksichtigt. Das sind alle
Mannschaften, die erst zu einer spateren als der ersten Spielrunde beginnen, oder diejenigen
Mannschaften, die sich beispielsweise Uliber eine Hoffnungsrunde qualifizieren.

Die Anzahl der Mannschaften kann ab der zweiten Spielrunde gedndert werden.
L= Vorgehensweise:
1. Eingabefeld Anzahl der Mannschaften anklicken.

2. Anzahl Gberschreiben.
3. Anderung mit ENTER- [<] oder TAB-Taste [~ abschlieRen.

Ergebnis:
Die neue Anzahl der Mannschaften wird Gbernommen.

13.8 Anzahl der Gruppen andern

Nur im Spielmodus Gruppenspiele l&sst sich im Eingabefeld Anzahl der Gruppen bestimmen, in
wie viele Gruppen die Mannschaften aufgeteilt werden sollen.
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Vorgehensweise:

1. Eingabefeld Anzahl der Gruppen anklicken.

2. Anzahl Gberschreiben.

3. Anderung mit ENTER- [+] oder TAB-Taste [ abschlieRen.

Ergebnis:

Die neue Anzahl der Gruppen wird (lbernommen.

AuBer der Mdglichkeit, die Anzahl der Gruppen direkt einzugeben, bietet das Programm (ber
die Schaltflache [Vorschlage] eine Funktion, die Gruppenanzahl aus einer Liste aller mit der
Mannschaftszahl vereinbarten Aufteilungen auszuwéhlen. Mehr Informationen dazu finden Sie
in Kapitel 17 (Dialogfenster Manuelle Gruppenauslosung).

13.9 Anzahl von Spielen andern

Dieses Feld ist fur Standardturniere gesperrt. Nur beim Spieletreff kénnen Sie bei Spielrunden
im Spielmodus Gruppenspiele ein Limit fiir die Anzahl von Spielen je Mannschaft vorgeben.
Statt gegen jede andere Mannschaft der Gruppen absolvieren die Mannschaften in diesem Fall
nur eine reduzierte Anzahl von Spielen.

L::_

13.10 Spielzeit andern

Vorgehensweise:

1. Eingabefeld Anzahl von Spielen anklicken.

2. Anzahl Gberschreiben.

3. Anderung mit ENTER- [+] oder TAB-Taste [~ abschlieRen.

Ergebnis:

Das Limit an Spielen wird Gbernommen.

In den Eingabefeldern zur Spielzeit kann die Dauer der Spiele und der méglichen Halbzeitpausen
festgelegt werden. Vom Programm ist eine Spielzeit von 1 x 20 Minuten voreingestellt.

Vorgehensweise:

1. Gewinschtes Eingabefeld zu Spielzeit anklicken.

2. Inhalt Uberschreiben.

3. Anderung mit ENTER- [<] oder TAB-Taste [-] abschlieRen.

Ergebnis:

Die neue Spielzeit wird fr die betreffende Spielrunde Ubernommen.
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13.11 Organisatorische Pausen vorsehen

Bis das néchste Spiel beginnen kann, treten immer mehr oder weniger grof3e Zeitverzégerungen
auf: Die Teams des vorangegangenen Spiels missen den Platz verlassen, und die beiden
né&chsten Mannschaften miissen sich formieren.

Uber die Einstellung Organisatorische Pausen kénnen diese Pausen automatisch im Terminplan
beriicksichtigt werden. So kdnnte nach jedem Spiel eine Pause eingeplant werden, doch geht
dabei unter Umstanden wertvolle Zeit verloren. Insbesondere bei Hallen- oder Kleinfeldturnieren
kann der Wechsel relativ schnell vollzogen werden. In diesem Fall ist es sinnvoller, kurze
Zeitverzogerungen erst in Kauf zu nehmen und nach einer bestimmten Anzahl von Spielen eine
etwas langere Pause vorzusehen, um die bisher aufgelaufenen Zeitverzégerungen auszugleichen.

L_”___ Vorgehensweise:

Zuerst Eingabefeld fiir die Pausenlange anklicken.

Dauer der Pause uberschreiben.

Anderung mit ENTER- [«'] oder TAB-Taste [~1] abschlieRen.
Eingabefeld nach Anzahl von Spielen anklicken.

Spielanzahl (iberschreiben.

Anderung mit ENTER- [«'] oder TAB-Taste [~1] abschlieRen.

o

Ergebnis:

Die organisatorischen Pausen fur diese Spielrunde werden in den Turnierkalender
aufgenommen.

13.12 Anzahl Spielfelder &ndern

In der Regel ist dieses Eingabefeld gesperrt. Dies liegt daran, dass in dieser Spielrunde bereits
Spielfelder zugeordnet sind. In diesem Fall kann die Anzahl der Spielfelder nur Uber das
Dialogfenster Spielplanerstellung geandert werden.

Nur bei neuen Spielrunden kann die Anzahl der Spielfelder hier gedndert werden.

L7 Vorgehensweise:
1. Eingabefeld fur die Anzahl der Spielfelder anklicken.
2. Anzahl tiberschreiben.
3. Anderung mit ENTER- [<] oder TAB-Taste [~ abschlieRen.

Ergebnis:

= Die neue Anzahl von Spielfeldern wird im Spielplan und Turnierkalender
berlcksichtigt.

= Per Programm wird voreingestellt, dass alle Spiele auf allen Spielfeldern
ausgetragen werden kénnen.
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13.13 Parallelrunde definieren

Wenn Sie Trost-/Hoffnungsrunden definieren oder wenn Sie Platzierungsrunden planen, dann ist
es unter Umsténden sinnvoll, zwei Spielrunden parallel (auf verschiedenen Spielfeldern) oder im
Wechsel auf den gleichen Spielfeldern auszutragen, um die Wartezeiten der Mannschaften in
einem vertretbaren Mal} zu halten.

L= Vorgehensweise:
1. Eingabefeld zeitgleich zu Spielrunde anklicken.
2. Spielrunde, die zur selben Zeit gespielt werden kann, auswéhlen.

Ergebnis:

= Die Spielpléne der beiden Spielrunden werden neu berechnet, so dass die
Spiele parallel auf verschiedenen Spielfeldern oder nacheinander abwechselnd
auf denselben Spielfeldern eingeplant werden.

13.14 Platzierungsgruppe definieren

Normalerweise wird jede Spielrunde bei der Endplatzierung einzeln betrachtet. Je héher eine
Spielrundennummer, desto besser ist die Platzierung der teilnehmenden Mannschaften.

Jetzt kann es aber sein, dass Sie mehrere gleichrangige Spielrunden planen. Zum Beispiel
kénnten Sie jeweils eine Vorrunde fir Montag, Dienstag und Mittwoch planen. Dann sind alle
drei Spielrunden fiir die Endplatzierung gleich zu bewerten.

Um mehrere Spielrunden als gleichrangig zu betrachten, wurde der Begriff Platzierungsgruppe
eingefuhrt. Bei allen gleichrangigen Spielrunden muss die niedrigste Spielrundennummer als
Platzierungsgruppe eingetragen werden. Der Name der Platzierungsgruppe kann frei gewahlt
werden.

L_”__ Vorgehensweise:
1. Selektieren Sie die zweite gleichrangige Spielrunde.

2. Uberschreiben Sie die Platzierungsgruppe mit der Nummer der ersten
gleichrangigen Spielrunde.

Andern Sie (einmalig) den Namen der Platzierungsgruppe.

4. Speichern Sie die Daten und wiederholen Sie den Vorgang fir alle weiteren
gleichrangigen Spielrunden.

Ergebnis:

= Alle von Ihnen so bearbeiteten Spielrunden werden in der Endplatzierung
genauso bewertet wie die Spielrunde, deren Spielrundennummer Sie als
Nummer der Platzierungsgruppe angegeben haben.

= Bei den Platzierungsregeln wird der von Ihnen gewahlte Name der
Platzierungsgruppe verwendet.
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14 Dialogfenster Vorschlage fir Gruppenanzahl

Auler der Mdglichkeit, die Anzahl der Gruppen im Dialogfenster Spielrundenerstellung direkt
einzugeben, bietet das Programm eine Funktion, alle mit der Mannschaftszahl vereinbarten
Aufteilungen anzuzeigen. Beim Anklicken der Schaltflache [Vorschlage] offnet das Programm
das Dialogfenster Vorschlage fur Gruppenanzahl und unterbreitet lhnen alle hinsichtlich der
Anzahl der Mannschaften geeigneten Mdglichkeiten zur Gruppenaufteilung. Fir jede Alternative
wird die Anzahl der Mannschaften pro Gruppe und die sich daraus ergebende Anzahl der Spiele
und die Dauer der Spielrunde angegeben.

Vorschlage fir Gruppenanzahl . ‘ @

Anzahl Gruppen Gruppenstarke Anzahl Spiele Spielfelder Dauer der Spielrunde
1 132 496

4
2 2x16 240 4
3 1x10, 2x11 155 4
4 48 112 4
5 6, T 87 4 16:25
& 4
7 4
8 1

=]
]
m

45, 6 0

x4, x5 58

s

Abbildung 18: Dialogfenster Vorschlage fur Gruppenanzahl

14.1 Schaltflachen

Uber die Schaltflachen schlieRen Sie das Auswahlfenster und kehren in das Dialogfenster
Spielrundenerstellung zurick.

[OK] Die selektierte  Gruppenaufteilung wird in das Dialogfenster
Spielrundenerstellung Gibernommen.

[ABBRECHEN] Die zuletzt im Dialogfenster  Spielrundenerstellung angezeigte
Gruppenaufteilung bleibt erhalten.

14.2 Andere Gruppenanzahl auswahlen

Wenn Sie die Anzahl der Gruppenspiele durch eine andere Gruppenaufteilung dndern wollen,
aber vorher priifen mdchten, wie sich die neue Gruppenaufteilung auf die Gesamtzahl der Spiele
und auf die Dauer der Vorrunde auswirkt, dann benutzen Sie am besten das Dialogfenster
Vorschlage fir Gruppenanzahl. Es zeigt fur jede Alternative die Anzahl der Mannschaften pro
Gruppe und die sich daraus ergebende Anzahl der Spiele und die Dauer der Spielrunde.

L7 Vorgehensweise:
1. Gewinschte Gruppenaufteilung selektieren.
2. Neue Auswahl mit der Schaltflache [OK] bestatigen.
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Ergebnis:

= Das Dialogfenster wird geschlossen.

= Die neue Anzahl der Gruppen wird im Dialogfenster Spielrundenerstellung

Ubernommen.

15 Dialogfenster Qualifizierung aus...

Mit der Auswahl der Option Qualifikation im Menu Turnierplanung oder durch Anklicken der

Schaltfliche [QUALIFIKATION] o&ffnet sich das Dialogfenster zur Eingabe der
Qualifikationsregeln.
Qualifizierung aus Vorrunde =)
Nr.  Spielrunde Typ Modus Mannschaften  Gruppen  Spielfelder  Zeitgl.
1 Vorrunde Qualificationsrunde  Gruppenspiele 32 8 4 -~
2 |Achtelfinale Qualifikationsrunde | Play-off-Spiele 16 2 ,
3 |viertelfinale Qualifikationsrunde | Play-off-Spiele 8 2 i
4 Halbfinale Qualifikationsrunde | Play-off-Spiele 4 2 =
Spielrunde 1
Qualifizierung fur Siegerrunde 2 = [] Qualifizierung fiir Trost/Hoffnungsrunde
Platzierung  Anzahl
von Platz 1bis 2 [15
[7] Beste der Gruppen ,7

Flatz 1 Gruppe A Vorrunde
Platz 1 Gruppe B Vorrunde
Platz 1 Gruppe C Vorrunde
Platz 1 Gruppe D Vorrunde
Flatz 1 Gruppe E Vorrunde
Platz 1 Gruppe F Yorrunde
Flatz 1 Gruppe G Vorrunde -

e

Status Status
Qualifizierte Mannschaft... Quslifizierte Mannschaft...
Einsteiger aus anderen Runden Einsteiger aus anderen Runden
Insgessmt: e soll:  [1g Insgesamt Soll.
e T

Abbildung 19: Dialogfenster Qualifizierung aus...

Das Dialogfenster zeigt, nach welchen Kriterien eine Mannschaft die jeweils néchste Runde
erreicht. Das Programm erstellt einen VVorschlag fiir die Qualifikation:

= Bei Gruppenspielen qualifizieren sich die beiden Erstplatzierten jeder Gruppe fiir die nachste

Spielrunde.

= Bei Play-off-Spielen sind die Sieger fur die néchste Spielrunde qualifiziert.

Selbstverstandlich lassen sich die Qualifikationsmodi auch variieren. Es ist aber immer darauf zu
achten, dass im unteren Rahmen Status die Soll-Zahl fir die jeweilige Ziel-Spielrunde genau
erreicht wird. Ist dies nicht der Fall, weist das Programm Sie darauf hin.

15.1 Der Rahmen Status

Der Rahmen Status ist eine Planungshilfe. Er zeigt, wie viele Mannschaften sich fir die
ausgewahlte nachste Spielrunde qualifizieren.

Im Einzelnen zeigt der Rahmen an:
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= wie viele Mannschaften aus der aktuell in der Ubersicht selektierten Spielrunde kommen;

= wie viele Mannschaften als ,,Spateinsteiger” (siche Dialogfenster Mannschaften) und
»Quereinsteiger* (zum Beispiel aus Hoffnungsrunden) hinzukommen.

Darunter ist die Gesamtzahl und rechts daneben das im Dialogfenster Spielrundenerstellung
definierte Soll eingetragen. Diese Angaben miissen bei einer korrekten Planung libereinstimmen.

@ Wenn Sie das Dialogfenster (ber die Schaltflache [OK] verlassen, dann zeigt lhnen
das Programm in einem Meldungsfenster, welche Qualifikationen fehlerhaft sind.
15.2 Liste der Qualifikanten
Unterhalb der Qualifikationsregeln wird das Teilnehmerfeld angezeigt. Die Liste dient nur der

Information, wie sich das Teilnehmerfeld zusammensetzt. Eingaben sind nicht mdglich. Die
Liste kann nur tber die Qualifikationsregeln beeinflusst werden.

15.3 Schaltflachen

Bevor die Eingabefelder und Anderungsmaglichkeiten beschrieben werden, wollen wir an dieser
Stelle zuerst auf die Schaltflachen eingehen:

[RUCKGANGIG] Samtliche Anderungen werden riickgangig gemacht und der zuletzt
gespeicherte Zustand wiederhergestellt.

[PRUFEN] lhre Qualifikationsregeln werden auf Vollstandigkeit und Korrektheit
Uberprift.
[OK] Die Eingabemaske wird geschlossen. Gleichzeitig werden die Anderungen

gespeichert.

15.4 Spielrunde selektieren
Nach dem Offnen zeigt das Programm automatisch die Qualifikationsregeln der ersten

Spielrunde an. Durch Anklicken kénnen Sie die Regeln der anderen Runden abfragen und
gegebenenfalls modifizieren. Die ausgewahlte Spielrunde wird jeweils blau hinterlegt.

0 Die Finalrunde ist in der Regel die letzte Spielrunde eines Turniers. Es gibt also
it keine Qualifikationsregeln fiir nachfolgende Spielrunden. Deshalb kann die
Finalrunde in diesem Dialogfenster nicht selektiert werden.

15.5 Unterscheidung Siegerrunde und Hoffnungsrunde

Die Qualifizierung flr Siegerrunde ist immer anzugeben. Sie bestimmt, welche Mannschaften in
der Hauptkonkurrenz bleiben, aus denen letztendlich der Turniersieger ermittelt wird.
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Die Qualifizierung fur Trost-/Hoffnungsrunde kann angegeben werden. Sie erlaubt den
schwacheren Mannschaften, weiterhin am Turniergeschehen teilzunehmen, obwohl sie flr den
Turniersieg (zumindest vorerst) nicht in Frage kommen.

15.5.1 Qualifikationskriterien fur die Siegerrunde
Die Qualifikationsregeln fur Gruppenspiele und Play-off-Spiele sind unterschiedlich.

Bei Gruppenspielen kdnnen sich fur die Siegerrunde qualifizieren:

= Die Bestplatzierten (Kontrollfeld von Platz 1 bis), also alle Mannschaften, die in den
Gruppen jeweils die Platze 1 bis N belegen. Fir diese Regel ist der Platz N anzugeben; das
Programm berechnet daraus die Anzahl der qualifizierten Mannschaften. Vom Programm ist
voreingestellt, dass sich die Platze 1 und 2 qualifizieren.

= Die Gruppenbesten (Kontrollfeld Beste der Gruppen). Das ist eine vorgegebene Anzahl
von Mannschaften auf dem Tabellenplatz unmittelbar nach den Bestplatzierten. Die
Platzziffer wird vom Programm aufgrund der vorherigen Regel von Platz 1 bis vorgegeben.
Es ist dann nur noch die Anzahl der Mannschaften zu bestimmen. Bleibt es bei der
Voreinstellung, dass sich alle Gruppenersten und Gruppenzweiten Uber die erste Regel
gualifizieren, konnten jetzt noch einige beste Drittplatzierte fur die néchste Spielrunde
berucksichtigt werden.

Bei Play-off-Spielen kénnen sich fir die Siegerrunde qualifizieren:
= Die Sieger der einzelnen Spielpaarungen.

= Ein oder mehrere Verlierer. Hier ist die Regel Beste Verlierer (nur ein Teil der
Mannschaften soll weiterkommen) oder Alle Verlierer (alle Mannschaften sollen
weiterkommen) abhéngig von der eingegebenen Anzahl.

15.5.2 Qualifikationskriterien fur die Trost- oder Hoffnungsrunde

Insbesondere bei Bambini- oder Schiilerturnieren wird gerne vermieden, dass Mannschaften
vorzeitig aus dem Turnier scheiden. Mannschaften, die fir den Turniersieg nicht mehr in Frage
kommen, kdnnen so trotzdem in Form von Trost- oder Hoffungsrunden weiterhin am Turnier
teilhaben.

Als Hoffnungsrunde werden solche Spielrunden bezeichnet, bei denen die Besten wieder in
eine Siegerrunde zuriickkehren und durchaus noch um den Turniersieg spielen kénnen.

Trostrunden sind dann solche, bei denen die Verlierer unter sich weiterspielen. Lediglich dann,
wenn auch der letzte Turnierplatz ausgespielt werden soll, kann beim Finale die Trostrunde
wieder mit der Siegerrunde zusammengefuhrt werden.

Wie bei der Siegerrunde sind die Qualifikationsregeln fur Gruppenspiele und Play-off-Spiele
unterschiedlich. AulRerdem besteht eine Abhéngigkeit von den gewdhlten Regeln fir die
Siegerrunde.

Bei Gruppenspielen kdnnen sich fur die Trost-/Hoffnungsrunde qualifizieren:

= Die restlichen Mannschaften (Kontrollfeld Restliche der Gruppen) auf einem Gruppenplatz.
Diese Regel kann nur gemeinsam mit der Regel Beste der Gruppen flr die Siegerrunde
gewahlt werden. Sie beschreibt alle restlichen Mannschaften auf dem Tabellenplatz, die sich
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nicht flr die Siegerrunde qualifizieren konnten. Die Platzziffer ist durch die Vorgabe bei der
Regel Beste der Gruppen in der Siegerrunde vorgegeben und kann nicht geéndert werden.
Ebenso ist die Anzahl der Mannschaften fest vorgegeben und nicht &nderbar. Sie errechnet
sich aus der Anzahl der Gruppen abzuglich der Mannschaften auf dem Tabellenplatz, die in
die Siegerrunde einziehen. Wenn sich beispielsweise bei 5 Gruppen nur eine Mannschaft
tber die Regel Beste der Gruppen flr die Siegerrunde qualifiziert, dann wéren es die
restlichen 4 Mannschaften, die (ber die hier beschriebene Regel in der Trost- oder
Hoffnungsrunde weiterspielen.

= Die nachfolgenden Platzierungen (Kontrollfeld von Platz ... bis), also alle Mannschaften,
die in den Gruppen jeweils die Platze X bis Y belegen. Fir diese Regel ist der Platz Y
anzugeben; das Programm berechnet daraus die Anzahl der qualifizierten Mannschaften.
(Anmerkung: Vom Programm ist voreingestellt, dass sich nur die Mannschaften auf Platz X
qualifizieren. Beziehen wir uns auf das vorherige Beispiel, dass der beste Gruppendritte in
die Siegerrunde einzieht und die restlichen (4) Gruppendritten fir die Trost-/
Hoffnungsrunde qualifiziert sind, dann beginnt diese Regel ab Platz 4, und fiir jeden Platz
erhoht sich die Zahl der Mannschaften um 5, weil es 5 Gruppen gibt.)

= Die nachsten Gruppenbesten (Kontrollfeld Beste der Gruppen). Das ist eine vorgegebene
Anzahl von Mannschaften auf dem nadchsten Tabellenplatz. Die Platzziffer wird vom
Programm aufgrund der vorherigen Regel von Platz ... bis vorgegeben. Es ist dann nur noch
die Anzahl der Mannschaften zu bestimmen. Im genannten Beispiel, dass sich alle
Gruppenvierten Uber die erste Regel qualifizieren, kdnnten jetzt noch einige Beste auf Platz
5 fur die Trost-/ Hoffnungsrunde beruicksichtigt werden.

Bei Play-off-Spielen gibt es nur eine Regel fur die Verlierer. Diese Regel ist abhéngig von der
Qualifikation fiir die Siegerrunde. Dementsprechend &ndert sich der Text:

= Alle Verlierer: Diese Regel wird eingesetzt, wenn die Regel Verlierer oder Beste Verlierer
bei der Siegerrunde nicht beriicksichtigt wird. Die Anzahl der Mannschaften ist durch die
Anzahl der Begegnungen in der aktuellen Spielrunde fest vorgegeben.

= Weitere Verlierer: Falls sich eine vorgegebene Anzahl bester Verlierer fiir die Siegerrunde
qualifiziert, wirden die restlichen Mannschaften in der Trost-/ Hoffnungsrunde spielen. Die
Anzahl der Mannschaften ist durch die Anzahl der Begegnungen in der aktuellen Spielrunde
abzlglich der besten Verlierer, die in die Siegerrunde einziehen, fest vorgegeben.

15.6 Hinzufligen oder Léschen von Qualifikationsregeln

Die Qualifikationsregeln sind vorgegeben und koénnen wahlweise per Mausklick aktiviert
werden.

L7 Vorgehensweise:
Kontrollfeld der Qualifikationsregel anklicken.

Ergebnis:

Bei jedem Klick wechselt der Zustand. Bei Aktivierung wird ein Hékchen &
angezeigt, bei Deaktivierung das Hakchen wieder entfernt.
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15.7 Andern einer Qualifikationsregel

Fur die meisten Qualifikationsregeln sind noch zusétzliche Angaben notwendig. Das ist
entweder eine Platzziffer (zum Beispiel fiir die Regel ,,von Platz 1 bis Platzierung N* bei
Gruppenspielen) oder eine Anzahl beziehungsweise ein Limit (zum Beispiel fur die Regel
,Beste Verlierer” bei Play-off-Spielen). Diese Angaben kdnnen entsprechend der Regel gedndert
werden; nicht &nderbare Angaben sind hellgrau gekennzeichnet.

L= Vorgehensweli

Se:

1. Eingabefeld anklicken.

2. Inhalt Gberschreiben.
3. Anderung mit ENTER- [+] oder TAB-Taste [~ abschlieRen.

Ergebnis:

= Die Qualifikationsregel wird geandert.

= Das Ergebnis kann in der Liste der Qualifikanten und im Rahmen Status

kontrolliert werden.

16 Dialogfenster Spielplanerstel

Bei der Auswahl der Option Spielplan im Menl Turnierplanung oder bei einem Klick auf die

lung

Schaltflache [SPIELPLAN] 6ffnet sich das Dialogfenster Spielplanerstellung.

Spielplanerstellung ==
Nr.  Spielrunde Typ Modus Mannschaften  Gruppen  Spielfelder  Zeitgl.
1 Vorrunde Qualifikationsrunde  Gruppenspiele 32 8 4 o
2 |Achtelfinale Qualifikationsrunde | Play-off-Spiele 6 2 =
3 |Viertelfinale Qualifikationsrunde | Play-off-Gpiele 3 2
4 Halbfinale Qualifikationsrunde | Play-off-Spiele 4 2 -
Kategorie 1 - Spielrunde 1
FoadiE o | Gruooec [ GruoceD | GrupoeE | GruppeF | GruppeG | GruppeH
. Gruppe A | Gruppe B
‘o erstGruppe 1, dann Gruppe 2, ...
Brasilien
~ erst Platz 1 in allen Gruppen, dann Platz 2, ... ISchottland
® andarn Marokko
I I | [[rorwegen
- mit Rilckrunde | Start Spiel Gegner 1 Gegner 2
22.09.07 09:00 [Spiel 1 Brasilien Schottland
G A G B G c
AL LLE AL 22.09.07 09:35 [Spiel 2 Marokko MNorwegen
Spielfeld Nord [ ~| [zz0s.07 iz30f5pel 3 [prasiien Marokka
Spielfeld West =) =) - 22.09.07 12:05|5piel 4 Schottland Morwegen
i 22.09.07 15:15|Spiel 5 Norwegen Brasilien
Spielfeld sid a ] ]
22.09.07 15:50 |Spiel 6 Schottiand Marokko
FeraTry & S :
. r
Status
Anzahl Spiele 43
Start Spielunde 22.09.2007 09:00
Dausr £:40 Stunden
Ende Spiclunde 22.08.2007 17:40 -
ey RUcKaANGIS

Abbildung 20: Dialogfenster Spielplanerstellung
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In der Ubersicht sind alle erstellten Spielrunden und deren Austragungsmodi dargestellt. Nach
dem Offnen des Dialogfensters ist automatisch die erste Spielrunde selektiert, und deren
Auslosung wird im Rahmen rechts darunter angezeigt. Im Rahmen links davon sind — abhéngig
davon, ob es sich um Gruppen- oder Play-off-Spiele handelt — die Mdglichkeiten aufgezahlt, wie
die Auslosung gedndert werden kann.

Im Rahmen darunter ist aufgefiihrt, welche Spielfelder in dieser Spielrunde genutzt werden.

Der Rahmen Status links unten im Dialogfenster ist eine Planungshilfe. Er zeigt die Anzahl der
Spiele, die Start- und Endezeit und die Gesamtdauer der ausgewéhlten Spielrunde. Mit dieser
Anzeige ist kontrollierbar, wie sich Anderungen auf die jeweilige Spielrunde auswirken. Hier
gilt es, auf die Farben in den Textfeldern zu achten: Schwarz zeigt die tatsédchliche Dauer im
Turnierkalender, also inklusive eventuell geplanter Turnierpausen, an. Rot bedeutet, dass bei der
Berechnung der Dauer dieser Spielrunde nur die Spielzeit und eventuelle Halbzeit- und
organisatorische Pausen bertcksichtigt wurden.

Aulerdem befindet sich in dem Rahmen ein Ball-Symbol, das griin oder rot gekennzeichnet ist.
Ein gruner Ball bedeutet, dass die Spielplanung dieser Spielrunde vollstdndig und korrekt ist
und die Daten auch abgespeichert sind. Ein roter Ball bedeutet, dass die Eingaben unvollstandig
oder die letzten Anderungen noch nicht gespeichert sind.

16.1 Schaltflachen

Bevor wir die Eingabefelder und Anderungsmdglichkeiten beschreiben, wollen wir an dieser
Stelle zuerst auf die Schaltflachen eingehen:

[SPEICHERN] Die vorgenommenen Anderungen sind zwar sofort in dem Dialogfenster
sichtbar, werden aber erst durch Anklicken dieser Schaltflache gespeichert.

Diese Schaltflache kann erst dann angeklickt werden, wenn zuvor die
Auslosung oder die Spielfeldzuordnung fiir eine Spielrunde geéndert
wurde.

[RUCKGANGIG] Samtliche Anderungen werden riickgangig gemacht und der zuletzt
gespeicherte Zustand wiederhergestellt.

[OK] Das Dialogfenster wird geschlossen und in das Hauptfenster
zurtickgekehrt.

16.2 Spielrunde selektieren

Nach dem Offnen des Dialogfensters Spielplanerstellung zeigt das Programm automatisch die
erste Spielrunde und deren Bedingungen an. Durch Anklicken kénnen Sie die Bedingungen der
jeweils anderen Runden abfragen und gegebenenfalls modifizieren. Die ausgewahlte Spielrunde
wird jeweils blau hinterlegt.

Falls an der vorherigen Spielrunde Anderungen vorgenommen wurden und diese noch nicht

gespeichert sind, fragt das Programm, ob die Anderungen gespeichert werden sollen. Bei [JA]
werden die Anderungen gespeichert, andernfalls werden die Anderungen verworfen.
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16.3 Gruppenauslosung andern
Bei Gruppenspielen wird im rechten Rahmen jeweils ein Registerblatt pro Gruppe angelegt.
In dem Registerblatt werden die Gruppenauslosung und die Gruppenspiele angezeigt.

Die Gruppenauslosung kann gedndert werden; die Spielpaarungen werden dann automatisch

Spielplanerstellung @
Nr.  Spielrunde Typ Modus Mannschaften  Gruppen  Spielfelder  Zeitgl.
1 Vorrunde Qualifikationsrunde  Gruppenspiele 32 8 4 a
2 |Achtelfinale Qualifikationsrunde | Play-off-Spiele 16 2 3
3 |viertelfinale Qualifikationsrunde | Play-off-Gpiele 3 2
4 Habfinale Qualfikationsrunde | Play-off-Spiele 3 2 -
Kategorie 1 - Spielrunde 1
Gruppenaufteliung | Gruopec | Gruooed | Grumoee | Grupper | Gruppec | Gruppen
_ Gruppe A | Gruppe B
‘@ erstGruppe 1, dann Gruppe 2, ... -
Brasilien
' erstPlatz 1 in allen Gruppen, dann Platz 2, ... Schottiand
= Marokko
- manuell andern
| Norwegen
- mit Ruckrunde | Start Spiel Gegner 1 Gegner 2
22.09.07 09:00 [Spiel 1 |Brasilien Schottland
Gruppe A Gruppe 8 Gruppe C 22.09.07 09:35[5piel 2 |Marokko Morwegen
Spielfeld Nord [ +| [|[zz.09.07 11:30[5piel 3 [Brasiien Marokko
Spielfeld West ] B 2| [|22.09.07 12:05[5piel 4 [Schotiland Morwegen
= || [|22.09.07 15:15[spiel 5 [Norwegen Brasilien
Spielfeld S0d a ] 0
- | [|z2.09.07 15:50spiel 6 |Schottand Marokko
Srialfald Aot [} [} [}
n r
Status
Anzshl Spiele 4z
Start Spielunde 22.08.2007 05:00
Dsuer Spielrunde| 8:40 Stunden
Ende Spislunde 22092007 17:40 @

Abbildung 21: Dialogfenster Spielplanerstellung bei Gruppenspielen

Zur Anderung der Gruppenauslosung bietet das Programm drei Moglichkeiten:
erst Gruppe 1, dann Gruppe 2, ...

Wird diese Option gewéhlt, werden vom Programm die Mannschaften automatisch auf die
Gruppen verteilt. Die erste Mannschaft im Teilnehmerfeld wird Gruppe 1 zugeteilt, ebenso die
zweite und die dritte, und zwar so lange, bis die Gruppe 1 vollstandig ist. Dann werden die
néchsten Mannschaften der Gruppe 2 zugelost, bis auch diese vollstandig ist. So wird die
automatische Auslosung fortgesetzt, bis auch die letzte Gruppe vollstandig ist.

erst Platz 1 in allen Gruppen, dann Platz 2, ...

Wird diese Option gewdhlt, werden vom Programm die Mannschaften automatisch auf die
Gruppen verteilt. Die erste Mannschaft im Teilnehmerfeld wird der Gruppe 1 zugeteilt, die
zweite der Gruppe 2 und die dritte der Gruppe 3, und zwar so lange, bis jeder Gruppe eine
Mannschaft zugeordnet ist. Danach wird die ndchste Mannschaft wieder der Gruppe 1
zugeordnet, die darauf folgende der Gruppe 2 und so weiter. So wird die automatische
Auslosung fortgesetzt, bis alle Teilnehmer auf die Gruppen verteilt sind.

manuell &ndern

Wer mit den Ergebnissen der beiden automatischen Aufteilungen nicht zufrieden ist, kann Gber
diese Option die Auslosung von Hand vornehmen oder nachbessern.
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= So wahlen Sie Ihre Gruppenaufteilung:

1. Gewinschte Option im Rahmen Gruppenaufteilung anklicken.

2. Das Ergebnis im rechten Rahmen kontrollieren.

Ergebnis:

el

Die Gruppenauslosung wird entweder automatisch geandert, oder bei der
Option manuell &ndern wird das Dialogfenster Manuelle Gruppenauslosung
gedffnet, mit dem die Auslosung per Hand vorgenommen oder verandert
werden kann.

AnschlieBend werden die Spielpaarungen aufgrund der neuen Auslosung
automatisch tberarbeitet.

Das Ergebnis ist im rechten Rahmen zu sehen.

Die Spielpaarungen werden vom Programm automatisch zusammengestellt. Dabei
achtet das Programm darauf, dass die Pausen fiir die Mannschaften zwischen zwei

Spielen etwa gleich lang sind und dass eine Mannschaft, die in einer Begegnung
links genannt wird, bei der nachsten Begegnung mdglichst auf der rechten Seite
gefihrt wird.

16.4 Gruppenauslosung von Hand andern

Wenn Sie verhindern méchten, dass die Favoriten schon in dieser Spielrunde gegeneinander
spielen, oder wenn Sie mit den Ergebnissen der automatischen Gruppenauslosung allgemein
nicht zufrieden sind, dann kénnen Sie Uber die Option manuell &ndern von Hand eingreifen.
Beim Anklicken des Optionsfeldes wird das Dialogfenster Manuelle Gruppenauslosung
gedffnet. Weitere Informationen zu diesem Dialogfenster finden Sie in Kapitel 17.

16.5 Gruppennamen andern

StandardméBig werden die Gruppennamen vom Programm mit ,,Gruppe <Nummer>* vorbelegt.
Missfallt Ihnen die Gruppenbezeichnung, so kénnen Sie diese nattrlich &ndern.

L= So andern Sie den Gruppennamen:
1. Zuerst die Gruppe mit der linken Maustaste anklicken.
2. Dann die Registeruberschrift der Gruppe mit der rechten Maustaste anklicken.
X> Das Dialogfenster Andern des Gruppennamens: ... wird geoffnet.
Gruppennamen Uberschreiben.
4. Eingabe mit ENTER- [«] oder TAB-Taste [—] abschlieRen.
Ergebnis:

Der Gruppenname wird geédndert.

In der Registerliberschrift erscheint nun der neue Gruppenname.
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16.6 Play-off-Auslosung andern

Bei Play-off-Spielen werden im rechten Rahmen alle Spielpaarungen angezeigt. Mit den
Optionsfeldern im Rahmen Spielpaarungen kdnnen die Spielpaarungen geéndert werden.

Spielplanerstellung @
Nr.  Spielrunde Typ Modus Mannschaften  Gruppen  Spielfelder  Zeitgl.
1 |Vorrunde Qualifikationsrunde | Gruppenspiele 32 & 4 a
2 Achtelfinale Qualifikationsrunde  Play-off-Spiele 16 2 =
3 |Viertelfinale Qualifikationsrunde | Play-off-Spiele 3 2 =
| 4 |Habfinale | Qualifikationsrunde | Play-off-Gpiele | 4 | | 2 | |-

Kategorie 1 - Spielrunde 2

Spielpaarungen Start Spiel Gegner 1 Gegner 2
' 1.gegen Letzten, 2. gegen Vorletzten, etc. 23.09.0709:00|5pie\ 1 Flatz 1 Gruppe A Platz 2 Gruppe B
. 23.09.07 09:00 |Spiel 2 Platz 1 Gruppe B Platz 2 Gruppe A
- Nach Reihenfolge (1. gegen 2., 3. gegen 4., efc) 23.09.0703:35(5piel 3 [Flatz L Gruppe C Flatz 2 Gruppe D
. Auslosen (zufallig) 23.08.0709:35[5piel 4 |Platz 1 Gruppe D Platz 2 Gruppe C
o N ansie 23.09.07 10:15|Spiel 5 Platz 1 Gruppe E Platz 2 Gruppe F
[ | [23.09.07 10:15|Spiel & Platz 1 Gruppe F Platz 2 Gruppe E
| mit Riickrunde 23.09.07 10:50|5pie\ 7 Flatz 1 Gruppe G Platz 2 Gruppe H
23.09.07 10: 50|Spie\ 8 Platz 1 Gruppe H Platz 2 Gruppe G

Play-offs...

Spielfeld Nord
Spielfeld West,
]
]

Spielfeld Sud
Spielfeld Ost.

Status
Anzahl Spiele s
Start Spielunde 23.09.2007 09:00

Dauer Spielrunde| 2:25 Stunden
Ende Spielrunde 23.09.2007 11:25 @

Abbildung 22: Dialogfenster Spielplanerstellung bei Play-off-Spielen

Zur Anderung der Play-off-Auslosung bietet das Programm vier Moglichkeiten:

1. gegen Letzten, 2. gegen Vorletzten, etc.

Wird diese Option gewéhlt, werden vom Programm die Spielpaarungen automatisch gebildet.
Die erste Mannschaft in der Liste spielt gegen den Letzten in der Liste, die zweite Mannschaft
gegen den Vorletzten und so weiter.

Nach Reihenfolge (1. gegen 2., 3. gegen 4., etc.)

Wird diese Option gewéhlt, werden vom Programm die Spielpaarungen automatisch gebildet.
Die erste Mannschaft in der Liste spielt gegen die zweite Mannschaft in der Liste, die dritte
Mannschaft gegen die vierte und so weiter.

Auslosung (zufallig)

Wird diese Option gewahlt, werden vom Programm die Spielpaarungen automatisch nach dem
Zufallsprinzip gebildet. Bei jedem Klick auf dieses Optionsfeld kénnen andere Spielpaarungen
entstehen.

manuell &ndern

Wer mit den Ergebnissen der automatischen Aufteilungen nicht zufrieden ist, kann tber diese
Option die Auslosung von Hand vornehmen oder nachbessern.
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= So wahlen Sie Ihre Gruppenaufteilung:
1. Gewinschte Option im Rahmen Spielpaarungen anklicken.

2. Das Ergebnis im rechten Rahmen kontrollieren.

Ergebnis:

= Die Spielpaarungen werden entweder automatisch geandert, oder bei der
Option manuell dndern wird das Dialogfenster Manuelle Auslosung der Play-
off-Spiele gedffnet, mit dem die Spielpaarungen von Hand vorgenommen oder
verdndert werden konnen.

= Das Ergebnis ist im rechten Rahmen zu sehen.

Bei der Finalrunde sind nur die Optionen Nach Reihenfolge (1. gegen 2., 3. gegen
4., etc.) und manuell andern erlaubt.

el

Bei der automatischen Auslosung (nach Reihenfolge) wird angenommen, dass das
Teilnehmerfeld sortiert ist, also die Besten am Anfang der Liste und die
»Schlechtesten am Ende der Liste stehen. Daraus werden die Spielpaarungen
gebildet:

= Die ersten beiden Mannschaften bestreiten das Endspiel.
= Die nachsten beiden Mannschaften spielen um Platz 3.

= Die eventuell ndchsten Mannschaften spielen um Platz 5.

Sind alle Spielpaarungen gebildet, so werden sie in umgekehrter Reihenfolge
aufgelistet, damit das Endspiel wirklich zum letzten Spiel des Turniers wird.

16.7 Play-off-Paarungen von Hand bestimmen

16.8 Definition

Wenn Sie vermeiden wollen, dass die Turnierfavoriten in dieser Spielrunde bereits aufeinander
treffen, oder wenn Sie mit den Ergebnissen der automatischen Auslosung allgemein nicht
zufrieden sind, dann konnen Sie Uber die Option manuell &ndern von Hand eingreifen. Beim
Anklicken des Optionsfeldes wird das Dialogfenster Manuelle Auslosung der Play-off-Spiele
gedffnet. Weitere Informationen zu diesem Dialogfenster finden Sie in Kapitel 18.

von Doppelrunden

Unterhalb der Optionen Gruppenaufteilung oder Spielpaarungen finden Sie das Kontrollfeld mit
Rulckrunde.

Mit diesem Kontrollfeld kénnen Sie steuern, ob die Spielrunde einfach oder als Doppelrunde mit
Hin- und Rickspielen ausgetragen werden soll.

Ist das Kontrollfeld angekreuzt, dann wird die Zahl der Spiele verdoppelt: Zu einem (Hin-)Spiel

1 mit der Begegnung Mannschaft A gegen Mannschaft B wird dann auch ein (Riick-)Spiel 1A
mit der Begegnung Mannschaft B gegen Mannschaft A erscheinen.
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L= Vorgehensweise:
Kontrollfeld mit Riickrunde anklicken.

Ergebnis:

» Bei jedem Klick wechselt der Zustand. Bei Aktivierung wird ein Hakchen M
angezeigt, bei Deaktivierung das Hakchen wieder entfernt.

= Bei Aktivierung werden die Riickspiele mit der Spielbezeichnung ,,Spiel
<Nummer>A*“ an die Liste angehingt,

= bei Deaktivierung werden die Rickspiele geldscht.

16.9 Spielfeldzuordnung

Unterhalb des Kontrollfeldes mit Ruckrunde ist die Tabelle mit der Spielfeldzuordnung
aufgefuhrt. Bei den Gruppenspielen enthalt die Tabelle jeweils eine Spalte pro Gruppe, bei den
Play-off-Spielen gibt es nur eine Spalte mit der Uberschrift Play-off-Spiele.

Pro Spielfeld wird eine Zeile protokolliert. Bei Play-off-Spielen kann nur angegeben werden,
welche Spielfelder benutzt werden sollen. Bei den Gruppenspielen kann angegeben werden,
welche Gruppe auf welchem Spielfeld spielen soll.

L_”___ Vorgehensweise:
Kontrollfeld tber Spielfeld und Spalte auswahlen und anklicken.

Ergebnis:

Bei jedem Klick wechselt der Zustand. Wird das Spielfeld benutzt, dann wird ein
Hakchen M angezeigt, sonst wird das Hakchen entfernt.

17 Dialogfenster Manuelle Gruppenauslosung

Wenn Sie verhindern mdéchten, dass die Favoriten schon in dieser Spielrunde gegeneinander
spielen, oder wenn Sie mit den Ergebnissen der automatischen Gruppenauslosung (siehe
,,Gruppenauslosung dndern* in Kapitel 16.3) allgemein nicht zufrieden sind, dann kénnen Sie im
Dialogfenster Spielplanerstellung tiber die Option manuell &ndern von Hand eingreifen. Beim
Anklicken des Optionsfeldes wird das Dialogfenster Manuelle Gruppenauslosung gedffnet.
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Manuelle Gruppenauslosung - &J

Verfiigbare Mannschaften

< ENTFERNEN
<< ALLE ENTFERNEN
oK RUCKGANGIG

GruppeA .
Zuordnung der Mannschaften fiar
Zugeordnete Mannschaften
Schottland
Marokko
Norwegen

Abbildung 23: Dialogfenster Manuelle Gruppenauslosung

Das Dialogfenster zeigt im linken Rahmen Verfugbare Mannschaften alle Mannschaften, die
noch keiner Gruppe zugeordnet sind. Im rechten Rahmen Zugeordnete Mannschaften sind die
Mannschaften aufgefiihrt, die der im Listenfeld ausgewéhlten Gruppe zugehéren. Zwischen den
Rahmen sind vier Schaltflachen, tber welche die Auslosung vorgenommen wird.

17.1 Schaltflachen
[EINFUGEN]

[ENTFERNEN]

[ALLE EINFUGEN]

[ALLE ENTFERNEN]

Die in der Liste Verfligbare Mannschaften selektierte Mannschaft
wird in die Gruppe ibernommen.

Die in der Liste Zugeordnete Mannschaften selektierte Mannschaft
wird aus der Gruppe entfernt und in die Liste Verfiigbare
Mannschaften tbertragen.

Alle in der Liste Verfligbare Mannschaften enthaltenen Mannschaften
werden in die Gruppe Gbernommen.

Alle in der Liste Zugeordnete Mannschaften enthaltenen
Mannschaften werden aus der Gruppe entfernt und in die Liste
Verflighare Mannschaften Ubertragen.

17.2 Pfeiltasten fur die Rangordnung

Unterhalb des Rahmens Zugeordnete Mannschaften befinden sich die beiden Pfeile [Z] und (.
Mit diesen Pfeilen andern Sie die Reihenfolge der Mannschaften. Wenn Sie eine Mannschaft
selektieren und den Pfeil [Z] anklicken, wird die Mannschaft einen Platz héher, mit dem Pfeil [
dementsprechend einen Platz tiefer gestellt.

17.2.1 Allgemeine Schaltflachen

Im unteren Teil des Dialogfensters befinden sich zwei Schaltflachen:

[OK]

Die neue Gruppenauslosung wird gespeichert und das Dialogfenster
geschlossen.
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[RUCKGANGIG] Alle vorgenommenen Anderungen werden verworfen. Es wird wieder der
Zustand hergestellt, der beim Offnen des Dialogfensters vorzufinden war.

17.3 Gruppe auswéhlen

Nach dem Offnen des Dialogfensters wird automatisch die erste Gruppe angezeigt. Um die
Gruppe zu wechseln, klicken Sie auf das Listenfeld und selektieren eine andere Gruppe. Im
rechten Rahmen Zugeordnete Mannschaften werden jetzt die Mannschaften der neu
ausgewahlten Gruppe angezeigt.

18 Dialogfenster Manuelle Auslosung der Play-off-Spiele

Wenn Sie vermeiden wollen, dass die Turnierfavoriten in dieser Spielrunde bereits aufeinander
treffen, oder wenn Sie mit den Ergebnissen der automatischen Auslosung (siche ,,Play-off-
Auslosung dndern in Kapitel 16.6) allgemein nicht zufrieden sind, dann kénnen Sie (ber die
Option manuell &ndern im Dialogfenster Spielplanerstellung von Hand eingreifen. Beim
Anklicken des Optionsfeldes wird das Dialogfenster Manuelle Auslosung der Play-off-Spiele

Manuelle Auslosung der Play-off-Spiele - {&J
Verfiigbar Spiele
Mannschaft Spiel Gegner 1 Gegner 2
Spiel 1 Platz 1 Grupp Platz 2 Gruppe B
Spiel 2 Platz 1 Gruppe B Platz 2 Gruppe A
Spiel 3 Platz 1 Gruppe C Platz 2 Gruppe D
Spiel 4 Platz 1 Gruppe D Platz 2 Gruppe C
EINFUGE Spiel 5 Platz 1 Gruppe E Platz 2 Gruppe F
—  onreen | PPEE Platz 1 Gruppe F Platz 2 Gruppe E
\—/ Spiel 7 Platz 1 Gruppe G Platz 2 Gruppe H
ALLE EINFUGEN > > Spiel 8 Platz 1 Gruppe H Platz 2 Gruppe G
<< ALLE ENTFERNEN
OK

Abbildung 24: Dialogfenster Manuelle Auslosung der Play-off-Spiele

Das Dialogfenster zeigt im linken Rahmen Verfligbar alle Mannschaften, die keiner
Spielpaarung zugeordnet sind. Im rechten Rahmen Spiele sind die bisher ausgelosten Paarungen
aufgefihrt. Zwischen den Rahmen befinden sich vier Schaltfl4chen, tber welche die Auslosung
vorgenommen wird.

18.1 Schaltflachen

Zwischen den beiden Listen befinden sich vier Schaltflichen, um die Spielpaarungen
zusammenzustellen:

[EINFUGEN] Die in der Liste Verflighar selektierte Mannschaft wird in das
selektierte Feld im Rahmen Spiele Gibernommen.

[ENTFERNEN] Die in der Liste Spiele selektierte Mannschaft wird entfernt und in die
Liste Verfugbar tbertragen.
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[ALLE EINFUGEN] Alle in der Liste Verflighar enthaltenen Mannschaften werden in die
Liste Spiele ubernommen. Dabei werden die Mannschaften von oben
beginnend auf die freien Platze in der Liste Spiele Ubertragen. Hierbei
wird die Liste Spiele von links nach rechts und von oben nach unten

nach freien Feldern durchsucht.

[ALLE ENTFERNEN] Alle in der Liste Spiele enthaltenen Mannschaften werden entfernt und

in die Liste Verfugbar Ubertragen.

18.2 Allgemeine Schaltflachen

Im unteren Teil des Dialogfensters befinden sich zwei Schaltflachen:

[OK] Die neue Play-off-Auslosung wird gespeichert und das Dialogfenster

geschlossen.

[RUCKGANGIG] Alle vorgenommenen Anderungen werden verworfen. Es wird wieder der

Zustand hergestellt, der beim Offnen des Dialogfensters vorzufinden war.

19 Dialogfenster Zeitplanung

Bei Auswahl der Option Zeitplan im Menu Turnierplanung oder einem Klick auf die
Schaltflache [ZEITPLAN] 6ffnet sich das Dialogfenster Zeitplanung.

e DD -_— e - - e -
= Vorrunde i
.8 M categorie 1 | Achtelfinale | Viertelfinale | Halbfinale | Flnale‘

Start Spiel Gegner 1 Gegner 2 Start Spiel Gegner 1 Gegner 2 Start

22.09.07 09:00 [Spiel 1 [Brasilien Schottland .« |22.09.07 10:15|5piel 7 Italien Chile + |22.09.07 08

22.09.07 09:35 |Spiel 2 Marokko MNorwegen ‘; 22.09.07 10:50 [Spiel 8 Kamerun Osterreich ‘; 22.09.07 08

22.09.07 11:30 [Spiel 3 [Brasilien Marokko 1= |22.09.07 14:00 ISpiel 9 Ttalien [Kamerun = [22.00.07 11]

22.09.07 12:05|Spiel 4 |Schottiand [Norwegen . |22.09.07 1%:35 lSpiel 10 |Chile Osterreich . [22.09.07 12

BTN W BT A Bemcil B £ (EFm—r e EEW-CW-Cer
EINPLANEN | | ANDERN | [ AUSPLANEN | | SEITENWECHSEL | | GEHE ZU EINPLANEN | | ANDERN | | AUSPLANEN | ( SETTENWECHSEL | | GEHE ZU EINPLAN|

<] ! v

nach Spieltagen (Spielabschnitten)

Kategorie 1: Vorrunde

22.09.2007 i

Abbildung 25: Dialogfenster Zeitplanung
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In diesem Fenster ist der gesamte Turnierkalender aufgefihrt.

In der Kategorieleiste links oben sind alle definierten Kategorien aufgelistet. Fir die aktuell
selektierte Kategorie ist rechts daneben der Kategorieplan aufgefuhrt.

Im Kategorieplan sind alle definierten Spielrunden als Registerblatter zu sehen. In einem
Registerblatt sind die Spiele der jeweiligen Spielrunde mit der Startzeit, dem Spielnamen und
den beteiligten Mannschaften aufgeftihrt. Fir Spielrunden im Modus ,,Gruppenspiele® ist die
Liste nochmals nach Gruppen unterteilt.

Im unteren Teil des Fensters ist der Turnierkalender zu erkennen. Links sind die Anfangs- und
Endezeiten der Spiele und Pausen eingeblendet; daneben wird angezeigt, welches Spiel auf
welchem Spielfeld ausgetragen wird. Spiele der aktuellen Kategorie werden gelb hinterlegt.
Spiele der aktuellen Spielrunde werden in Schwarz geschrieben, Spiele aller anderen
Spielrunden rot.

Die Spiele der gerade nicht selektierten Kategorien werden einheitlich mit schwarzer Schrift auf
rosa Hintergrund angezeigt.

Pausen werden in der Regel mit braunem Hintergrund dargestellt.

Freie, planbare Zeitbereiche werden als griine Fldchen dargestellt.

19.1 Schaltflachen

Bevor wir die Eingabefelder und Anderungsmaglichkeiten beschreiben, wollen wir an dieser
Stelle zuerst die Schaltflachen erklaren.

19.1.1 Schaltflachen im Kategorieplan

[EINPLANEN] Das im Kategorieplan selektierte Spiel wird in das selektierte freie
Zeitfeld im Turnierkalender eingeplant.

[ANDERN] Offnet das Dialogfenster Spielbeginn andern, um das im
Kategorieplan selektierte Spiel zeitlich zu verschieben.

[AUSPLANEN] Das im Kategorieplan selektierte Spiel wird im Turnierkalender
ausgetragen.

[SEITENWECHSEL] Die im Kategorieplan selektierte Spielpaarung wird umgedreht, so

dass Mannschaft 2 anschlieRend zuerst genannt wird.

[GEHE ZU] Springt zum entsprechenden Spiel im Turnierkalender.
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19.1.2 Schaltflachen im Rahmen automatische Zeitplanung

[abwechselnd 1 Spiel jeder
Gruppe]

[nach Spieltagen
(Spielabschnitten)]

[Standard-Planung]

(nur bei Spielrunden im Modus ,,Gruppenspiele®):

Plant die aktuelle Spielrunde automatisch neu, indem
nacheinander jeweils ein Spiel einer Gruppe in den
Turnierkalender Ubertragen wird, also das erste Spiel der Gruppe
1, dann das erste Spiel der Gruppe 2 und so weiter.

(nur bei Spielrunden im Modus ,,Gruppenspiele*):

Plant die aktuelle Spielrunde automatisch neu, indem immer ein
Spielabschnitt einer Gruppe in den Turnierkalender Ubertragen
wird, bevor die néchste Gruppe bearbeitet wird. Mit Spielabschnitt
ist die Zahl von Gruppenspielen gemeint, die notwendig ist, damit
jede Mannschaft genau einmal spielt, vergleichbar mit dem
Spieltag bei Liga-Spielen.

(nur bei Spielrunden im Modus ,,Play-off-Spiele®):

Plant die Spielrunde automatisch neu, indem die Spiele in der
Reihenfolge ihrer Auflistung im Kategorieplan in den
Turnierkalender tbertragen werden.

19.1.3 Schaltflachen neben der Datumsanzeige

[d
L]

Wechselt zum vorherigen Turniertag.

Wechselt zum nachfolgenden Turniertag.

19.1.4 Schaltflachen neben dem Turnierkalender

[PAUSE]
[FEST]
[VARIABEL]
[ANDERN]

[AUSPLANEN]

19.1.5 Allgemeine Schaltflachen

Offnet das Dialogfenster Erstellen, Andern und L&schen von
Pausen (siehe Kapitel 22) zum Bearbeiten von Pausen.

Diese Schaltflache ist gesperrt. Sie ist fir eine Erweiterung in
einer spateren Software-Version vorgesehen.

Diese Schaltflache ist gesperrt. Sie ist fir eine Erweiterung in
einer spéteren Software-Version vorgesehen.

Offnet das Dialogfenster Spielbeginn andern, um das im
Turnierkalender selektierte Spiel zeitlich zu verschieben.

Nimmt das selektierte Spiel aus dem Turnierkalender.

[SPIELNUMMERIERUNG] Nummeriert die Spiele neu nach ihrer zeitlichen Einplanung.
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[PLAN PRUFEN] Praft den Tageskalender auf Planungsfehler.
[NEU PLANEN] Plant das Turnier komplett neu.
[OK] Die vorgenommenen Anderungen sind zwar sofort in dem

Dialogfenster sichtbar, werden aber erst durch Anklicken dieser
Schaltfliche gespeichert. Danach wird das Dialogfenster
geschlossen und in das Hauptfenster zuriickgekehrt.

[ABBRECHEN] Das Dialogfenster wird geschlossen und in das Hauptfenster
zuruckgekehrt. Dabei wird der Turnierkalender in den Zustand
zurlickgesetzt, der beim Offnen des Dialogfensters bestand.

19.2 Kategorie selektieren

Nach dem Offnen des Dialogfensters zeigt das Programm links alle definierten Kategorien an.
Die im Hauptfenster selektierte Kategorie wird hier als Voreinstellung Gbernommen. Deren
Kategorieplan wird rechts daneben dargestellt. Die Spiele der selektierten Kategorie sind im
darunter liegenden Turnierkalender gelb hinterlegt.

Durch Anklicken einer anderen Kategorie konnen Sie deren Kategorieplan auswahlen und
gegebenenfalls modifizieren. Die ausgewéhlte Kategorie wird rot geschrieben.

19.3 Spielrunde (einer Kategorie) selektieren

Fur die aktuell ausgewéhlte Kategorie wird der Kategorieplan angezeigt und deren Spiele im
Turnierkalender gelb hinterlegt.

Im Kategorieplan sind alle definierten Spielrunden als Registerblatter zu sehen. In einem
Registerblatt sind die Spiele der jeweiligen Spielrunde mit der Startzeit, dem Spielnamen und
den beteiligten Mannschaften aufgefiihrt. Fiir Spielrunden im Modus ,,Gruppenspiele® ist die
Liste nochmals nach Gruppen unterteilt.

Fir die im Kategorieplan selektierte Spielrunde werden die Spiele schwarz geschrieben, die
Spiele der anderen Spielrunden in Rot.

Nur die im Kategorieplan aktuell angezeigten Spiele beziehungsweise die im Turnierkalender
mit schwarzer Schrift auf gelbem Hintergrund dargestellten Spiele kdnnen geéndert werden.

Durch Anklicken einer anderen Spielrunde (Registerblatt) konnen Sie die Spiele sichtbar machen
und Anderungen an der Spielrunde vornehmen.

19.4 Spiele umplanen

Falls Sie Spiele auf eine andere Zeit oder auf ein anderes Spielfeld umplanen wollen, kdnnen Sie
dies mit den Schaltflachen [EINPLANEN], [ANDERN] und [AUSPLANEN] durchfihren. Dabei
spielt es keine Rolle, ob Sie die Schaltflachen im Kategorieplan oder rechts neben dem
Turnierkalender benutzen.
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Ein ungeplantes Spiel kdnnen Sie zu einem freien (griinen) Zeitbereich auf einem Spielfeld im
Turnierkalender einplanen, sofern der Zeitbereich fiir die Spieldauer ausreicht.

L_f___

L]

19.4.2 Anstof3zeit &ndern

Vorgehensweise:

1. Gewinschtes nicht eingeplantes Spiel im Kategorieplan selektieren.
2. Freies Zielfeld im Turnierkalender selektieren.

3. Schaltflache [EINPLANEN] anklicken.

Ergebnis:

= Das selektierte Spiel wird an der gewiinschten Stelle im Turnierkalender
eingetragen.

= Reicht die Zeit nicht aus, um das Spiel und eine eventuelle Zwangspause
einzuplanen, erhalten Sie eine Fehlermeldung.

Wenn Sie ein geplantes Spiel verlegen wollen, missen Sie das Spiel zuerst
ausplanen, um es anschliefend zu einem anderen Zeitpunkt oder auf einem anderen
Spielfeld wieder einplanen zu kénnen.

Das Programm priift bei der Einplanung, ob die Mannschaften nicht zur selben Zeit
in einer anderen Begegnung vorgesehen sind. Wére das der Fall, wiirde das
Programm die Anstol3zeit verschieben, sofern der selektierte Zeitbereich fur eine
Verschiebung ausreicht.

Unter Umstédnden kann vor dem eingeplanten Spiel eine Zwangspause eingefligt
werden.

Nach den Regeln des DFB muss eine Mannschaft zwischen 2 Spielen mindestens
eine Pause von 15 Minuten erhalten. Aus diesem Grund erteilt das Programm der
Mannschatft eine ,,Zwangspause*.

Soll das Spiel zu einem spéteren Zeitpunkt stattfinden, weil Sie zuvor noch andere Spiele
einplanen wollen, oder soll das Spiel friher stattfinden, weil Sie eine Liicke (griine Freifldche im
Turnierkalender) schlieBen wollen, so kdnnen Sie das Spiel zeitlich verschieben.

Zum Umplanen wird das Dialogfenster Spielbeginn &ndern ge6ffnet. Mehr Informationen finden
Sie in Kapitel 20.

&

.-H-\_:_

Vorgehensweise:
1. Betreffendes Spiel im Kategorieplan oder im Turnierkalender selektieren.
2. Schaltfliche [ANDERN] anklicken.
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Ergebnis:

= Das Dialogfenster Spielbeginn andern zum Umplanen des Spiels wird
geoffnet.

19.4.3 Spiel ausplanen

Wollen Sie das Spiel zu einer anderen Zeit oder auf einem anderen Spielfeld einplanen, dann
mussen Sie das Spiel zuerst aus dem Turnierkalender herausnehmen.

L= Vorgehensweise:
1. Betreffendes Spiel im Kategorieplan oder im Turnierkalender selektieren.
2. Schaltflache [AUSPLANEN] anklicken.

Ergebnis:

= Das selektierte Spiel wird aus dem Turnierkalender genommen.
= Im Kategorieplan wird das Spiel ohne Startzeit angezeigt.

= Im Turnierkalender ist jetzt ein Zeitbereich frei.

19.4.4 Spielpaarung umdrehen

Die Nennung der Spielpartner wird meist mit Regeln verknipft, wer sich wo aufzustellen hat
und wer den AnstoR ausfiihren darf. Deshalb achtet das Programm bei der Auslosung der
Spielpaarungen darauf, dass die Erst- und Zweitnennungen moglichst gleichméBig verteilt
werden.

Sollen aber manuell erstellte Spielplane Ubertragen werden, so stimmt die Erst- und
Zweitnennung nur selten mit den vom Programm vorgeschlagenen Begegnungen tberein.

Uber die Schaltfliche [SEITENWECHSEL] kénnen Spielpaarungen einzeln gedreht werden,

damit die Turnierplanung mit den manuell erstellten Pl&nen abgeglichen wird.

L= Vorgehensweise:
1. Betreffendes Spiel im Kategorieplan selektieren.
2. Auf die Schaltflache [SEITENWECHSEL] klicken.

Ergebnis:

Die selektierte Spielpaarung wird umgedreht. Aus der Spielpaarung ,,Mannschaft 1
— Mannschaft 2 wird ,,Mannschaft 2 — Mannschaft 1.

19.5 Spiel im Turnierkalender suchen

Manchmal ist es mihsam, ein Spiel im Turnierkalender zu suchen. Da hilft lhnen die
Schaltflache [GEHE ZU].
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= Vorgehensweise:
1. Betreffendes Spiel im Kategorieplan selektieren.
2. Auf die Schaltflache [GEHE ZU] klicken.

Ergebnis:

Das Spiel wird im Turnierkalender gesucht, im sichtbaren Bereich dargestellt und
selektiert.

19.5.1 Spiele automatisch neu planen

Fur jede Spielrunde gibt es die Mdéglichkeit einer automatischen Zeitplanung. Die Mdglichkeiten
sind abhangig vom Spielmodus. Deshalb werden im Rahmen automatische Zeitplanung
unterhalb des Kategorieplans fur Gruppen- und Play-off-Spiele unterschiedliche Schaltflachen
angeboten.

19.5.2 Gruppenspiele automatisch neu planen
Bei Gruppenspielen ist wahlbar, wie die automatische Zeitplanung erfolgen soll:
abwechselnd 1 Spiel jeder Gruppe

Bei dieser Alternative wird nacheinander jeweils ein Spiel einer Gruppe in den Turnierkalender
tibertragen, also das erste Spiel der Gruppe 1, dann das erste Spiel der Gruppe 2 und so weiter,
bis fur alle Gruppen ein Spiel in den Turnierkalender eingetragen ist. Danach féahrt das
Programm beim néchsten Spiel der Gruppe 1 fort. Dieses Verfahren wird so lange wiederholt,
bis das letzte Spiel der Spielrunde im Turnierkalender eingetragen ist.

Nach Spieltagen (Spielabschnitten)

Bei dieser Alternative werden immer mehrere Spiele einer Gruppe in den Turnierkalender
tibertragen, bevor die néchste Gruppe bearbeitet wird. Wie viele Spiele das sind, héngt von der
Anzahl der Mannschaften in der Gruppe ab. Mit Spielabschnitt — vergleichbar mit einem
Spieltag bei Liga-Spielen — ist die Zahl von Gruppenspielen gemeint, die notwendig ist, damit
jede Mannschaft genau einmal spielt: Bei einer Gruppe mit 4 Mannschaften sind das 2 Spiele,
bei 5 Mannschaften ebenfalls 2 Spiele, weil dann jeweils 1 Mannschaft pro Spieltag spielfrei
bleibt, bei 6 Mannschaften sind es 3 Spiele und so weiter.

] Die Gesamtzahl der Spiele eines Spielabschnitts kénnen Sie aus dem Kategorieplan
0 ermitteln: Die Spiele der einzelnen Spielabschnitte sind abwechselnd in Schwarz
oder Rot geschrieben.

= Vorgehensweise:

Klicken Sie auf die Schaltflache [abwechselnd 1 Spiel jeder Gruppe] oder auf die
Schaltflache [nach Spieltagen (Spielabschnitten)].
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Ergebnis:

= Gibt es bereits geplante Spiele dieser Spielrunden, so werden sie zuerst
ausgeplant.

= Alle Spiele der Spielrunde werden neu in den Turnierkalender ibernommen.

= Die Reihenfolge, wie die Spiele ibernommen werden, ist abhéngig von der
gewahlten Schaltflache.

19.5.3 Play-off-Spiele automatisch neu planen

Bei Play-off-Spielen wird die Schaltfliche [Standard-Planung] ohne weitere
Wahlmdglichkeiten angeboten.

L= Vorgehensweise:
Klicken Sie auf die Schaltflache [Standard-Planung].

Ergebnis:

= Gibt es bereits geplante Spiele dieser Spielrunden, so werden sie zuerst
ausgeplant.

= Alle Spiele der Spielrunde werden neu in den Turnierkalender ibernommen.
= Die Reihenfolge entspricht der Auflistung im Kategorieplan.

19.6 Pausenplanung

Wenn Sie beispielsweise zur Mittagszeit eine ldngere Pause einlegen mdchten oder zwischen
zwei Spielrunden ein Einlagenspiel vorsehen, oder wenn Sie organisatorische Pausen oder
Zwangspausen ausschalten wollen, dann kénnen Sie dies Uber die Schaltflache [PAUSE] rechts
neben dem Turnierkalender vornehmen.

Mit dem Anklicken der Schaltfldche wird das Dialogfenster Erstellen, Andern und Léschen von
Pausen gedffnet. Weitere Informationen finden Sie in Kapitel 22.

19.6.1 Einfugen zuséatzlicher Pausen

Wenn Sie eine zusatzliche Pause einfligen wollen, haben Sie zwei Mdglichkeiten:

= Freie Zeitzonen (grine Bereiche) werden bei nachtraglicher Umplanung eventuell
»wegoptimiert”. Um dies zu verhindern, ersetzen Sie die freie Zeitzone durch eine
zusatzliche Pause.

=  Sie mdchten vor einem Spiel eine Pause einfiigen.

L= Vorgehensweise:
1. Freizone oder Spiel im Turnierkalender selektieren.
2. Auf die Schaltflache [PAUSE] klicken.
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Ergebnis:

= Das Dialogfenster Erstellen, Andern und Léschen von Pausen (siehe Kapitel
22) zum Einfiigen einer zusatzlichen Turnierpause wird gedffnet.

19.6.2 Andern oder Léschen von Pausen

Sie kénnen eine zusdtzliche Pause dndern oder wieder Idschen, und Sie kdnnen eine Zwangs-
oder organisatorische Pausen abschalten oder reaktivieren.

ra

L_E_

Vorgehensweise:
1. Betreffende Pause im Turnierkalender selektieren.
2. Auf die Schaltflache [PAUSE] klicken.

Ergebnis:

= Das Dialogfenster Erstellen, Andern und Léschen von Pausen (siehe Kapitel
22) wird gedffnet.

19.7 Spiele neu nummerieren

Im Zeitplan sind die Spiele meist nicht fortlaufend nummeriert. Das hangt damit zusammen, dass
die Spiele getrennt fir jede Kategorie und Spielrunde neu nummeriert wurden. Mit der
Schaltflache [SPIELNUMMERIERUNG] konnen die Spiele aller Qualifikationsrunden
automatisch — und zwar Uber alle Spielrunden und Kategorien hinweg — gemaR ihrer zeitlichen
und ortlichen Einplanung neu nummeriert werden.

Die Spielnamen der Platzierungs- und Finalnamen (,,Spiel um Platz...<) werden nicht geéndert.

Bei Doppelrunden gilt die Regel teilweise. Hier ist die Spielnummer des Hinspiels maRgebend,
das Ruickspiel tbernimmt diese Spielnummer ohne Riicksicht auf die Zeitplanung. Zum Hinspiel
»opiel 1 gehort weiterhin das Riickspiel ,,Spiel 1A

“

.-‘-\_:_

Vorgehensweise:
Klicken Sie auf die Schaltfliche [SPIELNUMMERIERUNG].

Ergebnis:

Séamtliche Spiele der Qualifikationsrunden werden fiir alle Kategorien gemaR ihrer
Anstof3zeit und Spielfeldzuordnung neu nummeriert.

Bei Doppelrunden werden nur die Hinspiele bei der Nummernvergabe
berticksichtigt. Riickspiele erhalten den Namen des Hinspiels und den Anhang ,,A*.

Spiele der Platzierungs- und Finalrunden behalten ihren Namen.

Warten Sie mit der Neunummerierung der Spiele, bis Ihre Zeitplanung
abgeschlossen ist.
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19.8 Aktuellen Turniertag uberprtfen

Haben Sie Anderungen im Turnierkalender vorgenommen und wollen nun zum néchsten
Turniertag wechseln oder den kompletten Turnierkalender speichern? Dann raten wir lhnen,
zuvor den Turnierkalender auf eventuelle Planungsfehler zu Gberprifen.

L_”_ Vorgehensweise:
Klicken Sie auf die Schaltflache [PLAN PRUFEN].

Ergebnis:
= Der aktuelle Turniertag wird Uberpruft.
= Fehler werden im Dialogfenster Planprifung angezeigt.

= Bei fehlerfreiem Tagesplan erscheint die Meldung ,,Keine Planungsfehler
gefunden®.

19.9 Turnier komplett neu planen

Manche Anderungen in den Dialogfenstern bewirken nur, dass der aktuelle Kategorieplan neu
berechnet wird. Demzufolge werden die alten Spiele entfernt und nach den neuen Vorgaben in
die Lucken des Turnierkalenders eingefugt. Bei Turnieren mit mehreren Kategorien kann es
dann vorkommen, dass beispielsweise durch die Verlangerung der Spielzeit oder durch Einfiigen
organisatorischer Pausen die entstandenen Licken nicht mehr ausreichen, um dieselbe Anzahl
der Spiele wieder aufzunehmen. Es entstehen ungenutzte Zeitbereiche (Griinflachen) und die
restlichen Spiele werden an das Turnierende gehéngt.

In diesem Fall bietet es sich an, den Turnierplan nochmals komplett neu zu berechnen.

L= Vorgehensweise:
Klicken Sie auf die Schaltflache [NEU PLANEN].

Ergebnis:
= Das Dialogfenster Zeitplanung wird gedffnet.

= Mit Betétigen der Schaltflache [OK] wird der komplette Turnierplan neu
berechnet.

20 Dialogfenster Spielbeginn andern

Wenn Sie ein Spiel zeitlich verschieben mochten, dann haben Sie das Spiel im Dialogfenster
Zeitplanung selektiert und auf die Schaltflache [ANDERN] geklickt.

Das Dialogfenster Spielbeginn &ndern wird gedffnet.
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[FSpielbeginn andem =)
Spiel 5: Marokko - Norwegen
alte Spielzeit: 09:35 - 10:10
neue Startzeit: (09:35 - |- 10:10
nachfolgende Spiele auch verschieben |
| AMDERN ABBRECHEN I

Abbildung 26: Dialogfenster Spielbeginn andern

Das Dialogfenster zeigt das Spiel, das Sie zuvor selektiert haben, und die alte Spielzeit. Im
Eingabefeld neue Startzeit kdnnen Sie jetzt die neue AnstoRRzeit eintragen. Wenn Sie das Spiel
vorverlegen, kdnnen Sie Uber die Option nachfolgende Spiele auch verschieben angeben, ob alle
auf diesem Spielfeld nachfolgenden Spiele auch friiher beginnen sollen.

Wenn Sie das Spiel auf einen spéteren Termin legen, dann wird diese Option in der Regel
automatisch eingeschaltet, wenn weitere Spiele im Anschluss an das alte Spielende bis zum
neuen Spielende vorgesehen waren.

20.1 Schaltflachen

[ANDERN] Das Spiel wird zum neuen Termin eingeplant.

Das Dialogfenster wird geschlossen und in das Dialogfenster
Zeitplanung zurtickgekehrt.

[ABBRECHEN] Die Spielzeit wird nicht gedndert.

Das Dialogfenster wird geschlossen und in das Dialogfenster
Zeitplanung zurtickgekehrt.

21 Dialogfenster Planprifung

Sie haben im Dialogfenster Zeitplanung auf die Schaltflache [PLAN PRUFEN] geklickt. Die
Uberprifung des Tagesplans hat ergeben, dass Konflikte bestehen, die im Dialogfenster auch
insgesamt aufgelistet werden.

Planprifung X

Spiele der Kategarie Kategorie 1 mit Iberlappung zu anderen Spielrunden:
Vorrunde Spiel 37: Schottland - Marokko um 23.09.2007 03:00

Vorrunde Spiel 41: Osterreich - falien um 23.09.2007 09:35

Vorrunde Spiel 45: Chile - Kamerun um 23.09.2007 10:15

| SchlieBen | ‘ Report & SchlieBen |

Abbildung 27: Dialogfenster Planpriifung
21.1 Schaltflachen

[SchlieRen] Das Dialogfenster wird geschlossen und in das Dialogfenster
Zeitplanung zuriickgekehrt.
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[Report & SchlielRen] Das Dialogfenster wird geschlossen und in das Dialogfenster

Zeitplanung zuriickgekehrt.

Zuvor wird ein Report der Planungsfehler (siehe Kapitel 27)
erstellt und mit Ihrem Web-Browser dargestellt. So kénnen Sie die
Liste der Planungsfehler auch ausdrucken.

22 Dialogfenster Erstellen, Andern und Léschen von Pausen

Wenn Sie im Dialogfenster Zeitplanung (siehe Kapitel 19) die Zelle im Terminplan, an der Sie
eine Pause einfiigen, andern oder l6schen wollen, selektiert und dann auf die Schaltflache
[PAUSE] geklickt haben, dann 6ffnet sich dieses Dialogfenster.

Sie benutzen dieses Dialogfenster, wenn Sie beispielsweise zur Mittagszeit eine langere Pause
einlegen mdchten oder zwischen zwei Spielrunden ein Einlagenspiel vorsehen, oder wenn Sie
organisatorische Pausen oder Zwangspausen ausschalten wollen etc.

Erstellen, Andem und L&schen von Pausen

(oo

Start 09:35
Ende |11:30

Zusitzliche Pause

Pause endetum 11:30 -

Pause

Pause einschalten

ABBRECHEN

Abbildung 28: Dialogfenster Erstellen, Andern und Lschen von Pausen

In den nachfolgenden Unterkapiteln wird beschrieben, was Sie alles mit diesem Dialogfenster

durchfuhren kénnen.
22.1 Bearbeitung zuséatzlicher Pausen

22.1.1 Einflgen einer zusatzlichen Pause

Wenn Sie beispielsweise zur Mittagszeit eine l&ngere Pause einlegen mochten, oder wenn Sie
vor dem Finale ein Einlagenspiel planen, dann kénnen Sie zusétzliche Pausen einplanen.
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L= Vorgehensweise:

1. Im Rahmen Zusétzliche Pause das Pausenende im Kombinationsfeld Pause
endet um entweder Uber die Liste auswahlen oder direkt eintragen.

2. Schaltflache [EINFUGEN] im Rahmen Zusétzliche Pausen anklicken.

Ergebnis:

= Die Turnierpause wird bis zur angegebenen Zeit auf diesem Spielfeld
eingeplant.

= Alle bisherigen Eintragungen im Terminplan werden um die Lange der
Turnierpause nach ,,hinten* verschoben.

22.1.2 Andern einer zuséatzlichen Pause

Falls die eingeplante Turnierpause zu kurz oder zu lang wird, kénnen Sie die Dauer auch andern.

L= Vorgehensweise:

1. Im Rahmen Zusétzliche Pause das Pausenende im Kombinationsfeld Pause
endet um entweder Uber die Liste neu auswahlen oder direkt andern.

2. Schaltflache [ANDERN] im Rahmen Zusétzliche Pausen anklicken.

Ergebnis:
= Die Turnierpause wird mit der ge&nderten Zeit neu eingeplant.
= Dementsprechend andern sich die Anfangszeiten der nachfolgenden Spiele.

22.1.3 Loschen einer zusatzlichen Pause

Sie kénnen die eingefiigte Turnierpause auch wieder léschen:

th___ Vorgehensweise:
1. Im Rahmen Zusatzliche Pause das Kontrollfeld Pause 16schen ankreuzen.

B> Die Schaltflache darunter andert ihren Text von [ANDERN] in
[LOSCHEN].

2. Schaltflache [LOSCHEN] im Rahmen Zusétzliche Pausen anklicken.

Ergebnis:
= Die Turnierpause wird entfernt.
= Die nachfolgenden Spiele kdnnen friher beginnen.
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Anderungen an Pausen bewirken, dass der Turnierkalender ab dieser Stelle neu
berechnet wird. Dadurch kénnen organisatorische Pausen oder Zwangspausen, die
zuvor abgeschaltet wurden, wieder eingeschaltet werden.

Wir empfehlen deshalb, den Turnierkalender immer vorwadrts (vom Beginn des
Turniers bis zum Finale) durchzuarbeiten.

22.2 Bearbeiten von organisatorischen Pausen

Organisatorische Pausen sind Pausen, die das Programm automatisch nach Ihren Vorgaben im
Dialogfenster Spielrundenerstellung eingefiigt hat.

Unter Umsténden Uberschneidet sich Ihre eingeplante Turnierpause (zum Beispiel Mittagspause)
mit der vom Programm eingefiigten Pause. In diesem Fall wére eine vom Programm eingefugte
Pause Uberflissig.

22.2.1 Ausschalten organisatorischer Pausen

Die vom Programm automatisch eingeftigten Pausen kdnnen einzeln ausgeschaltet werden.

L= Vorgehensweise:

1. Im Rahmen Organisatorische Pause das Kontrollfeld Pause einschalten
deaktivieren.

2. Schaltflache [OK] im gleichen Rahmen anklicken.

Ergebnis:

Die Pause wird deaktiviert. Zwar wird sie weiterhin im Turnierkalender angezeigt,
aber an der identischen Start- und Endezeit und an der verblassten Schrift lasst sich
erkennen, dass die Pause ungultig geworden ist.

22.2.2 Reaktivieren einer ausgeschalteten organisatorischen Pause

Auf dhnliche Weise kdnnen Sie eine fiir ungultig erklarte Pause wieder reaktivieren:

L7 Vorgehensweise:

1. Im Rahmen Organisatorische Pause das Kontrollfeld Pause einschalten
aktivieren.

2. Schaltflache [OK] im gleichen Rahmen anklicken.

Ergebnis:
= Die Pause wird reaktiviert.

= Die nachfolgenden Spiele beginnen erst spater.
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22.3 Bearbeiten von Zwangspausen

Zwangspausen sind Pausen, die das Programm automatisch anordnet, weil nach den Regeln des
DFB eine Mannschaft zwischen 2 Spielen mindestens eine Pause von 15 Minuten erhalten muss.

Unter Umsténden Uberschneidet sich Ihre eingeplante Turnierpause (zum Beispiel Mittagspause)
mit einer vom Programm eingefligten Zwangspause. In diesem Fall ware eine vom Programm
eingefligte Pause Uberfllssig.

22.3.1 Ausschalten von Zwangspausen

Die vom Programm automatisch eingefligten Zwangspausen konnen einzeln ausgeschaltet
werden.

L= Vorgehensweise:
1. Im Rahmen Zwangspause das Kontrollfeld Pause einschalten deaktivieren.
2. Schaltflache [OK] im gleichen Rahmen anklicken.

Ergebnis:

Die Pause wird deaktiviert. Zwar wird sie weiterhin im Turnierkalender angezeigt,
aber an der identischen Start- und Endezeit und an der verblassten Schrift lasst sich
erkennen, dass die Pause ungliltig geworden ist.

22.3.2 Reaktivieren von Zwangspausen
Auf &hnliche Weise kdnnen Sie eine fur ungultig erklarte Zwangspause wieder reaktivieren:
L= Vorgehensweise:

1. Im Rahmen Zwangspause das Kontrollfeld Pause einschalten aktivieren.
2. Schaltflache [OK] im gleichen Rahmen anklicken.

Ergebnis:
= Die Pause wird reaktiviert.
= Die nachfolgenden Spiele beginnen erst spater.

23 Dialogfenster Regeln fur Endplatzierung

Wenn Sie im Meni Turnierplanung auf die Option Endplatzierung klicken, dann 6ffnen Sie das
Dialogfenster Regeln fiir Endplatzierung.
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~
Regeln fir Endplatzierung Léj
Nr.  Spielrunde Typ Modus

1 Vorrunde Qualifikationsrunde  Gruppenspiele [

2 |Achtelfinale Qu srunde | Play-off-Spiele |2

3 |Viertelfinale Qu srunde | Play-off-Gpiele

4 |Halbfinale Qu wrunde | Play-off-Gpigle | ~

Endplatzierung

Rang Mannschaft
Sieger Platz 1und 2 Finale A

1

2 Werlierer Platz 1und 2 Finale
3 Sieger Platz 3 und 4 Finale

4 Werlierer Platz 3 und 4 Finale

5 1. Bester Verlierer Viertelfinale
6

7

8

2, Bester Verlierer Viertelfinale
3. Bester Verlierer Viertelfinale
4, Bester Verlierer Viertelfinale

9 1. Bester Verlierer Achtelfinale
10 2. Bester Verlierer Achtelfinale
11 3. Bester Verlierer Achtelfinale
12 4, Bester Verlierer Achtelfinale
13 5. Bester Verlierer Achtelfinale
14 6. Bester Verlierer Achtelfinale
15 7. Bester Verlierer Achtelfinale
16 8, Bester Verlierer Achtelfinale

—

Abbildung 29: Dialogfenster Regeln fiir Endplatzierung

Dieses Fenster zeigt die Regel fur jeden Turnierplatz. Die obere Ubersicht zeigt alle
Platzierungsgruppen mit Nummer, Name sowie Spieltyp und Spielmodus der zugehdrigen
Spielrunden.

Wahlt man eine Platzierungsgruppe, so werden in der unteren Ubersicht die Regeln zur
Berechnung der Platzierungen angezeigt.

Die untere Ubersicht enthalt die Endplatzierungen und die Platzierungsregeln fiir die
Mannschaften.

] Dieses Dialogfenster dient nur zur Kontrolle und erlaubt keine Anderungen.

0 Anderungen sind lediglich tiber die Platzierungsgruppe im Dialogfenster
Spielrundenerstellung (siehe Kapitel 13.14) und tiber das Dialogfenster
Qualifizierung aus ... (Siehe Kapitel 15ff) moglich.

23.1 Regeln zur Berechnung der Endplatzierung

Fur Mannschaften, die in einer Qualifikationsrunde ausscheiden, gelten fiir die Berechnung der
Endplatzierung zwei Kriterien:

= die zuletzt erreichte Platzierungsgruppe
Die Platzierungsgruppe (siehe Kapitel 2.3 Wichtige Begriffe) ist das Hauptkriterium fur die
Berechnung der Endplatzierung. Je hoher die Platzierungsgruppennummer, desto besser ist
die Platzierung. Oder einfacher gesagt: Je langer eine Mannschaft am Turnier teilnimmt,
desto hoher platziert sie sich in der Abschlusstabelle.

= die Ergebnisse innerhalb der Platzierungsgruppe
Bei Gruppenspielen wird zuerst nach der Platzierung innerhalb der Gruppe und dann nach
der Regel der Gruppenbesten entschieden: Die Ergebnisse aller Mannschaften auf dem
gleichen Tabellenplatz werden miteinander verglichen und fiihren dann zu der Rangordnung:
1. Bester auf Platz <N>, 2. Bester auf Platz <N>, ..., 1. Bester auf Platz <N+1> usw.
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Bei Play-off-Spielen werden die Verlierer nach ihren Resultaten geordnet: 1. Bester
Verlierer, 2. Bester Verlierer usw.

Bei Platzierungsrunden und der Finalrunde gelten die Regeln:

= Bei Gruppenspielen sind die Platzierungen durch die Pléatze in Gruppe 1, gefolgt von Gruppe
2 usw. vorgegeben. So ist z. B. der Letzte in Gruppe 1 genau einen Tabellenplatz besser als
der Erste in Gruppe 2.

= Bei Play-off-Spielen ergeben sich die Platzierungen aus dem Spielnamen ,,Spiel um Platz
...“. Der Sieger ist genau einen Tabellenplatz besser als der Verlierer.

24 Dialogfenster Report-Gestaltung

Ihre Kategorieplanung lasst sich selbstverstandlich auch ausdrucken. Uber das Menii Datei und
die Option Report kénnen Sie einen Gesamtspielplan oder einen Bericht lhrer Kategorieplanung
erstellen. Statt (ber das Menu zu gehen, kénnen Sie auch auf das Druckersymbol in der
Symbolleiste klicken.

Zundachst wird das Dialogfenster Report-Gestaltung getffnet. Wenn Sie ein Turnier fiir mehrere
Kategorien planen, dann enthalt das Dialogfenster zwei Registerblatter. Ein Registerblatt tragt
den Titel Gesamtspielplan und eines den Namen der gerade im Hauptfenster ausgewéhlten
Kategorie. Falls Sie ein Turnier nur fur eine Kategorie planen, so sehen Sie nur die Optionen fir
den Druck der Kategorieplanung.

24.1 Schaltflachen

Bevor wir die Einstelimdglichkeiten in den einzelnen Registerbléttern beschreiben, wollen wir
an dieser Stelle zuerst die Schaltflachen erkléren:

[DRUCKEN] Die Reporterstellung wird gestartet und das Ergebnis mit dem Web-
Browser anschlieflend angezeigt.

Gleichzeitig wird das Dialogfenster geschlossen und in das Hauptfenster
zurtickgekehrt.

[ABBRECHEN] Das Dialogfenster wird geschlossen und in das Hauptfenster
zuriickgekehrt. Dabei wird kein Report erstelit.
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24.2 Registerblatt Gesamtspielplan

Dieses Registerblatt zeigt die Optionen fiir den Ausdruck eines Gesamtspielplans.

‘& Report-Gestaltung X

| Gesamtspielplan || Kategorie 2.
Optionen

V] ungeplante Spiele anzeigen
2usstzliche Pausen anzeigen

Zwangspausen anzeigen

DRUCKEN | | AserecHEn |

Abbildung 30: Dialogfenster Report-Gestaltung, Registerblatt Gesamtspielplan

Uber die Optionsfelder kénnen Darstellung und Inhalt des Reports verandert werden:
ungeplante Spiele anzeigen

Mit dieser Option konnen Sie wdhlen, ob Spiele, die (noch) nicht im Turnierkalender
eingetragen sind, auch angezeigt werden sollen.

zusétzliche Pausen anzeigen

Mit dieser Option legen Sie fest, ob die zusdtzlichen Pausen im Bericht aufgefuhrt werden
sollen.

Zwangspausen anzeigen
Diese Option entscheidet, ob die automatisch eingefuigten Zwangspausen dokumentiert werden
sollen. Diese Option ist vorwiegend als Planungshilfe gedacht und soll Sie bei der Planung bzw.

Umplanung der Spiele unterstiitzen. Im endglltigen Plan sollten Zwangspausen mdglichst nicht
angezeigt werden.

24.3 Registerblatt Kategorieplan
Dieses Registerblatt erhdlt den Namen der aktuell im Hauptfenster selektierten Kategorie.
Es zeigt die Optionen, mit denen Sie den Aufbau und den Inhalt des Kategorieplans &ndern
kénnen. Sie konnen beispielsweise auf den Ausdruck der Kategorie-Einstellungen und/oder der

Mannschaftsliste verzichten, und Sie konnen bestimmen, ob ein Gesamtspielplan jeder
Spielrunde oder ein separater Spielplan je Gruppe erstellt werden soll.

o Wenn Sie ein Turnier mit mehreren Kategorien planen, dann wird das Registerblatt
0 fur den Kategorieplan rechts neben dem Registerblatt Gesamtspielplan angezeigt.

Wenn Sie ein Turnier mit nur einer Kategorie planen, dann wird nur der Inhalt
dieses Registerblatts im Dialogfenster Report-Gestaltung angezeigt.
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1& Report-Gestaltung i

Gesamispielplan | Kategorie 23
Druckoptionen

/| Einstellungen

| Mannschaften

@) Gruppenspielplan
Gesamtspielplan

/| ungeplante Spiele anzeigen

Ausgabe bei Gruppenspielen

Mannschaftsliste sortiert

DRUCKEN | [ AsereECHEN

Abbildung 31: Dialogfenster Report-Gestaltung, Registerblatt Kategorieplan

‘2! Report-Gestaltung lﬂhj

Druckoptionen

V] Ensieliinger

/| Mannschaften

@ Gruppenspielplan
Gesamtspielplan

7] ungeplante Spiele anzeigen

Ausgabe bei Gruppenspielen

Mannschaftsliste sortiert

[ DRucken | [ asBRECHEN |

Abbildung 32: Dialogfenster Report-Gestaltung (bei nur 1 Kategorie)

Uber die Optionsfelder kénnen Darstellung und Inhalt des Reports verindert werden:
Einstellungen

Mit dem Optionsfeld Einstellungen kénnen Sie entscheiden, ob lhre Kategorie-Einstellungen im
Report dokumentiert werden sollen.

Mannschaften

Diese Option entscheidet, ob die teilnehmenden Mannschaften mit der Startrunde und der
individuellen Einstellung fur die Startgebiihr aufgelistet werden sollen.

Gruppenspielplan oder Gesamtspielplan

Bei der Option Gesamtspielplan werden sadmtliche Spiele einer Spielrunde sortiert nach
Anstof3zeit und Spielfeld ausgegeben, bei der Option Gruppenspielplan erfolgt die Ausgabe
getrennt nach Gruppen. Diese Einstellung betrifft nur Spielrunden im Modus ,,Gruppenspiele®.
Es kann jeweils nur eine Option ausgewahlt werden.

ungeplante Spiele anzeigen

Mit dieser Option konnen Sie wéhlen, ob Spiele, die (noch) nicht im Turnierkalender
eingetragen sind, auch angezeigt werden sollen.

Mannschaftsliste sortieren

Diese Einstellung gilt nur fiir Spielrunden im Modus ,,Gruppenspiele”. Wenn Sie diese Option
waéhlen, dann werden die Mannschaften alphabetisch in der Gruppe aufgelistet. Ist die Option
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nicht angewahlt, so werden die Mannschaften gemél3 der Eintragung in der Mannschaftsliste
aufgefinhrt.
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Die Reports

Statt die Daten immer nur am Bildschirm zu betrachten, kénnen Sie auch eine Reihe von
Berichten erstellen, ausdrucken und gegebenenfalls weitergeben. Welche Berichte Sie erstellen
kénnen, wird in den nachfolgenden Kapiteln beschrieben.

Bei allen Berichten in den Programmen Turnierplanung und Turnierleitung handelt es sich
um HTML-Dateien, die erstellt und mit Ihrem Web-Browser dargestellt werden. Je nach den
Fahigkeiten Ihres Web-Browsers kénnen Sie die Berichte gleich ausdrucken oder zuvor optisch
aufbereiten. Weitere Informationen zum Erstellen und Aufbereiten von Reports finden Sie im
Kapitel 28 (Erstellen und Aufbereiten von Reports) und im Handbuch Einfuhrung in HTML.

An dieser Stelle soll erwéahnt werden, dass ein Aktualisierungsproblem mit lhrem
Web-Browser auftreten kann.

Wenn Sie vergessen haben, den Web-Browser zu schliel3en, und jetzt einen neuen
Report erstellen, dann werden immer noch die alten Informationen angezeigt. Erst
wenn Sie den Web-Browser zur Aktualisierung auffordern, erhalten Sie die
neuesten Informationen.

Je nach verwendetem Web-Browser erreichen Sie die Aktualisierung tber die
Schaltfliche [AKTUALISIEREN] oder [NEU LADEN]. Lesen Sie dazu die
Bedienungsanleitung fur Ihren Web-Browser.

25 Gesamtspielplan

Uber das Meni Datei und die Option Report kénnen Sie einen Gesamtspielplan fir alle
Kategorien ausdrucken. Statt Uber das Menl zu gehen, kdnnen Sie auch auf das Druckersymbol
& in der Symbolleiste klicken.

Zunéchst wird das Dialogfenster Report-Gestaltung (siehe Kapitel 24) getdffnet. Wenn Sie das

Registerblatt Gesamtspielplan selektieren und anschlieRend auf [DRUCKEN] klicken, dann wird
ein Gesamtspiel erstellt und mit Ihrem Web-Browser angezeigt.

0 Das Registerblatt Gesamtspielplan wird nur angezeigt, wenn Sie ein Turnier mit
& mehreren Kategorien planen.

Bevor Sie den Report Gber [DRUCKEN] starten, kdnnen Sie den Aufbau und den Inhalt des
Reports Uber die Optionsfelder steuern.
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Folgende Optionen stehen zur Verfiigung:

Ungeplante Spiele

Zusatzliche Pausen

Zwangspausen

Sie konnen entscheiden, ob Spiele, die noch nicht im Turnierkalender
eingeplant sind, aufgelistet werden oder nicht.

Pausen, die Sie im Dialogfenster Zeitplanung eingefiigt haben, kdnnen im
Report angezeigt werden oder nicht.

Vom Programm automatisch eingefugte Zwangspausen konnen in den
Report aufgenommen werden oder nicht.

Wenn Sie den Dialog uber die Schaltfliche [DRUCKEN] abschlieRen, wird die Reporterstellung
gestartet und das Ergebnis mit dem Web-Browser angezeigt.

Datei  Bearbeiten

82

22.05.07 05:00
22.09.07 08:35
22.09.07 10:15
22.09.07 10:50

22.09.07 11:30

= ]
)| £] s TurnER-akTUELL V378V ~ © | @ pespieturmier Turmiepion < | |
Ansicht  Favoriten  Extras 7
Beispie rnier B
ispieltu 1
Gesamtspielplan

Spielfeld Nord AH (WM98) Vorrunde Spiel 1 Gruppe A Brasilien - Schottland o
Spielfeld West AH (WM98) Vorrunde Spiel 13 Gruppe C Saudi-Arabien - Danemark o
Spielfeld Sid  AH (WM98) Vorrunde Spiel 25 Gruppe E Sidkorea - Mexiko R
Spielfeld Ost  AH (WM98) Vorrunde Spiel 37 Gruppe G England ~ Tunesien R
Spielfeld Nord AH (WM98) Vorrunde Spiel 7 Gruppe B Italien ~ Chile R
Spielfeld West AH (WM98) Vorrunde Spiel 19 Gruppe D Paraguay - Bulgarien o
Spielfeld Sud  AH (WM98) Vorrunde Spiel 31 Gruppe F Jugoslawien - Tran o
Spielfeld Ost  AH (WM98) Vorrunde Spiel 43 Gruppe H Argentinien - Japan o
Spielfeld Nord AH (WM98) Vorrunde Spiel 2 Gruppe A Marokko - Norwegen o
Spielfeld West AH (WM98) Vorrunde Spiel 14 Gruppe C Frankreich - Stdafrika o
Spielfeld Sid  AH (WM98) Vorrunde Spiel 26 Gruppe E Niederlande - Belgien o
Spielfeld Ost  AH (WM98) Vorrunde Spiel 38 Gruppe G Rumanien - Kolumbien o
Spiclfeld Nord AH (WM98) Vorrunde Spicl 8 Gruppe B Kamerun - Osterreich R
Spielfeld West AH (WM98) Vorrunde Spiel 20 Gruppe D Spanien - Nigeria o
Spielfeld Sud  AH (WM98) Vorrunde Spiel 32 Gruppe F Deutschland - UsA o
Spielfeld Ost  AH (WM98) Vorrunde Spiel 44 Gruppe H Jamaika - Kroatien o
Spielfeld Nord AH (WM98) Vorrunde Spiel 3 Gruppe A Brasilien - Marokko o

Spielfeld West AH (WM98) Vorrunde Spiel 15 Gruppe C Saudi-Arabien - Frankreich o o

Ho5% v

26 Kategorieplan

Abbildung 33: Gesamtspielplan im Microsoft Internet Explorer

Uber das Menii Datei und die Option Report konnen Sie lhre Kategorieplanung ausdrucken.

Statt Uber das Menii
klicken.

zu gehen, konnen Sie auch auf das Druckersymbol in der Symbolleiste

Zunachst wird das Dialogfenster Report-Gestaltung (siehe Kapitel 24) ge6ffnet. Wenn Sie ein
Turnier fur mehrere Kategorien planen, dann missen Sie das rechte Registerblatt, das den
Namen der gewdhlten Kategorie trégt, selektieren, um den Bericht fir die Kategorie
auszuwéhlen. Bei einem Turnier mit nur einer Kategorie wird nur dieses Registerblatt angezeigt.

Im Registerblatt fir
andern.

den Kategorieplan kénnen Sie den Aufbau und den Inhalt des Reports
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Der Report kann aus mehreren Abschnitten bestehen:

Einstellungen Dieser Abschnitt beschreibt die im Dialogfenster Kategorie-Einstellungen
gemachten Einstellungen.

Mannschaften Dieser Abschnitt listet die teilnehmenden Mannschaften mit der Startrunde
und der individuellen Einstellung fir die Startgebdhr.

Im Dialogfenster Report-Gestaltung (siehe Kapitel 24) konnen Sie
einstellen, ob die Mannschaften in alphabetischer Reihenfolge oder nach
Ihrer Eingabe im Dialogfenster Mannschaften (siehe Kapitel 12) genannt
werden.

Spielplan Dieser Abschnitt enthalt alle Spielrunden, sortiert nach ihrer
Spielrundennummer.

Bei Spielrunden im Modus ,,Gruppenspiele werden zuerst die Gruppen
aufgelistet und dann die Spiele nach Anstol3zeit und Spielfeld sortiert.
Uber das Dialogfenster Report-Gestaltung (siehe Kapitel 24) kénnen Sie
einstellen, ob ein Gesamtspielplan mit samtlichen Spielen einer Spielrunde
oder ein Spielplan getrennt nach Gruppen erstellt werden soll. Zusétzlich
konnen Sie wahlen, ob die Mannschaften in der Gruppenauflistung in
alphabetischer Reihenfolge oder gemaR der Eintragung in der
Mannschaftsliste aufgeflihrt werden.

Bei Spielrunden im Modus ,,Play-off-Spiele” werden nur die Spiele —
sortiert nach AnstoRRzeit und Spielfeld — aufgelistet.

Wenn Sie den Dialog tber die Schaltfliche [DRUCKEN] abschlief3en, wird die Reporterstellung
gestartet und das Ergebnis mit dem Web-Browser angezeigt.

| s S
- -
)| 8) caaa TuRnER-ATUELL VTRV O - ¢ I8 Tumierplan | & Sommerturnier: Turnierplan | ‘ —_— A
Datei  Bearbeiten Ansicht Favoril iten  Extras 7
@ S t . A
Kategorie 1
Einstellungen ey
Turnierbeginn: 22.09.2007 09:00 Uhr
Startgebiihr: 10,00 € mit Alarmierung 30 Minuten vor dem 1. Spiel
Spielerpasskontrolle 30 Minuten vor dem 1. Spiel
Spielwertung: 3 Punkte bei Sieg. 1 bei Unentschieden und 0 bei Niederlage
Gruppenentscheidungen: o
F, 95%

Abbildung 34: Kategorieplan im Microsoft Internet Explorer
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Report Gber Planungsfehler

27 Report Uber Planungsfehler

Wenn Sie im Dialogfenster Zeitplanung auf die Schaltfliche [PLAN PRUFEN] klicken, dann
wird der aktuelle Tageskalender auf Planungsfehler untersucht. Planungsfehler werden zuerst im
Dialogfenster Planprufung gemeldet. Wenn Sie das Dialogfenster uber die Schaltflache [Report
& SchlieRen] beenden, dann werden die Fehler in eine HTML-Datei geschrieben und mit IThrem
Web-Browser angezeigt.

)| E1 c\AA TURNIER-AKTUELLVZT8\ = C | & sommertumier planfenier < | |

Datei Bearbeiten Ansicht Favoriten Exras 7

®95% -

Abbildung 35: Report lber Planungsfehler im Microsoft Internet Explorer

28 Erstellen und Aufbereiten von Reports

Bisher haben Sie erfahren, dass Auflistungen und Statistiken nicht direkt gedruckt, sondern in
Form von HTML-Dateien mit Hilfe eines Web-Browsers (Microsoft Internet Explorer,
Netscape, Opera o. a.) dargestellt werden. Alle Reports werden im Unterverzeichnis ,,\Reports*
mit Dateinamen der Form ,,* htm* gespeichert und von dort gedffnet.

Innerhalb des Web-Browsers haben Sie nun die Mdglichkeiten,

= die zusammengestellten Informationen zu begutachten,

= die Informationen zu drucken oder

= mit einem HTML-Editor optisch aufzubereiten.

Die visuelle Darstellung der HTML-Dokumente wird (ber externe Stilvorlagen (CSS =
Cascading Style Sheets) beeinflusst. Der Vorteil separater Stilvorlagen ist, dass Sie als
Anwender Einfluss auf das Aussehen der in HTML erstellten Reports nehmen kénnen. Wéhrend

die HTML-Dateien vom Programm jeweils neu geschrieben werden, haben Sie in der
Stilvorlagendatei einmal die Art und Weise festgelegt, wie diese Reports aussehen sollen.

Im Programm wird das HTML-Dokument Turnierplan.htm erstellt. Die zugehtrige CSS-Datei
heiflst Turnierplan.css.
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Wer sich mit der Programmierung von HTML auskennt, weil3 auch, welche Mdglichkeiten durch
CSS-Dateien gegeben sind. Fir Anwender, denen die Programmierung mit HTML nicht bekannt
ist, mochten wir den Hinweis geben, dass Anderungen sehr sorgféltig durchzufiihren sind.

Zum einen unterstiitzen nicht alle Web-Browser den vollen Sprachumfang von CSS Level 2,
zum anderen sind manche CSS-Interpretationen aber auch fehlerhaft implementiert und fuhren
dann nicht zu dem gewunschten Ergebnis. Manchmal sind es aber eigene Schreibfehler, die dazu
flhren, dass Stilelemente nicht interpretiert werden. Bei Schreibfehlern haben Sie keine
Unterstitzung von den Web-Browsern zu erwarten. Alles, was der Web-Browser nicht kennt,
wird einfach ignoriert. Sie erhalten keine Meldung.

Fur Neulinge auf dem Gebiet der HTML-Programmierung empfehlen wir deshalb, am Anfang
nur einfache Stildnderungen vorzunehmen. Einfache Anderungen sind beispielsweise das
Andern der Schrift- und Hintergrundfarben, das Ausblenden von Dokumentteilen, die
Festlegung fixer Spaltenbreiten in Tabellen oder das Einfigen oder Entfernen von
Seitenumbriichen im Ausdruck.

@ Beim Anpassen der CSS-Datei konnen Sie sich Zeit lassen, bis lhr Turnier
vollstandig durchgeplant ist.

Wenn Sie dann den kompletten Turnierablauf dokumentiert haben, kdnnen Sie
Anderungen in der CSS-Datei vornehmen und sofort kontrollieren.
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Meldungen

Achtung! Jetzige Qualifikationsregeln erlauben keine parallele Austragung.

Sie wollen zwei Spielrunden quasi zeitgleich austragen. Derzeit existieren aber
Qualifikationsregeln, dass Mannschaften der einen Spielrunde sich fiir die Parallel-Spielrunde
qualifizieren.

Diese Meldung weist also darauf hin, dass — sollten Sie die Einstellung der Parallel-Spielrunden
speichern — die im Konflikt stehende Qualifikationsregel dann automatisch geléscht wird.

Aktuellen Turnierkalender speichern?

Im Dialogfenster Zeitplanung wurden Anderungen am Turnierkalender vorgenommen, aber
nicht gespeichert. Sie versuchen jetzt, das Dialogfenster tiber das Symbol X oben rechts in der
Ecke zu beenden. Das Programm fragt deshalb, ob die gemachten Anderungen gespeichert oder
verworfen werden sollen.

Alle Gruppen muissen mindestens einem Spielfeld zugeordnet sein.

Im Dialogfenster Spielplanerstellung gibt es Gruppen, fur deren Spiele kein Spielfeld eingeplant
ist. Die Spielfeldzuordnung muss Uberprift werden.

Alle Kategorieplane werden neu berechnet.

Aufgrund Ihrer letzten Anderungen miissen die Plane fiir alle Kategorien neu berechnet werden.
Sie erhalten diese Meldung, bevor das Programm mit der Berechnung beginnt.

Alle Mannschaften mussen zugeordnet werden.

Sie haben die manuelle Gruppenauslosung gewéhlt. Jetzt mochten Sie den Dialog beenden. Das
ist aber nur méglich, wenn alle Mannschaften auf die Gruppen verteilt sind.

Alle Spielrunden ab ... werden geloscht!

Gravierende Anderungen am Kategorieplan (zum Beispiel Anderung der teilnehmenden
Mannschaften oder Umstellung einer Spielrunde von Gruppenspiele auf Play-off-Spiele)
bewirken, dass alle nachfolgenden Spielrunden geldscht werden.

Anderungen in Spielrunde ... speichern?

Im Dialogfenster wurde die momentan angezeigte Spielrunde verandert. Bei Selektion einer
anderen Spielrunde oder beim Beenden des Dialogs miissen die Anderungen zuerst gespeichert
oder verworfen werden. Das Programm fragt deshalb, ob die gemachten Anderungen gespeichert
werden sollen.
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Anderungen speichern?

Im aktuellen Dialogfenster sind Ande_r_ungen vorgenommen worden. Jetzt soll der Dialog
beendet werden, ohne dass zuvor die Anderungen gespeichert wurden. Das Programm fragt
deshalb, ob die gemachten Anderungen gespeichert werden sollen.

Anzahl der Gruppen darf nicht grofler ... sein!

Die Anzahl der Gruppen passt nicht zur Anzahl der teilnehmenden Mannschaften. Bitte Zahl der
Gruppen reduzieren.

Anzahl der Gruppen muss grof3er 0 sein!

Die Anzahl der Gruppen ist nicht oder falsch angegeben. Bitte korrigieren.

Anzahl der Gruppen wird auf ... gelindert!

Durch die Anderung der Mannschaftsliste kann die Gruppenaufteilung nicht mehr beibehalten
werden. Die Aufteilung wird automatisch neu durchgefuhrt. Meist betrifft es die Spielrunde 1,
wenn die Anzahl der teilnehmenden Mannschaften gedndert wird. In Ausnahmen kann es auch
eine andere Spielrunde betreffen, wenn der Einstieg (Start ab Spielrunde) fiir eine Mannschaft
geandert wird.

Anzahl der Mannschaften ... in der Finalrunde muss gerade sein!

Die Finalrunde ist als Play-off-Runde geplant. Dementsprechend muss die Teilnehmerzahl
gerade sein.

Anzahl der Spielsatze muss groRRer 0 sein!

Die Spielzeit ist nicht korrekt. Es kann nicht 0 mal x Minuten gespielt werden.

Das Online-Handbuch kann nicht geéffnet werden...

Diese Meldung zeigt an, dass das zum Offnen notwendige Tool (Viewer fur HTML-Hilfen oder
Acrobat Reader fuir PDF-Dateien) nicht auf Ihrem System vorhanden ist.

Datum liegt auBerhalb des zulassigen Zeitbereichs.

Das von lhnen im Kalenderfenster gewéhlte Datum ist nicht (mehr) zuldssig. Entweder haben
Sie im Turnier-Assistent oder im Dialogfenster Grundeinstellung ein Datum ausgewahlt,
welches in der Vergangenheit liegt, oder Sie haben im Kategorie-Assistent beziehungsweise im
Dialogfenster Kategorie-Einstellungen ein Datum ausgewahlt, das auerhalb des Zeitrahmens
fur das Turnier fallt.

Der Name ... existiert bereits!

Hier wurde versucht, den Namen einer Gruppe zu andern. Der Gruppenname ist aber bereits
vergeben. Die Anderung kann deshalb nicht bernommen werden.
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Die Anwendung Turnierplanung ist bereits aktiv. Ein nochmaliger Start...

Das Programm kann nur einmal gestartet werden, weil mehrere Programminstanzen sich
gegenseitig den aktuellen Turnierplan Uberschreiben wirden.

Um solche Konflikte zu vermeiden, wird beim Programmstart die Datei ,,Turnierplanung.run®
im Unterverzeichnis ,,\bin* angelegt und beim Programmende wieder geldscht. Sollten Sie das
Programm versehentlich nochmals starten, dann erkennt die zweite Instanz, dass diese Datei
bereits existiert, und zeigt diese Meldung an.

Sobald Sie auf [OK] klicken, beendet sich die zweite Instanz automatisch.

Die Datei ... existiert nicht.

Sie haben im Dialogfenster Offire Turnier... eine nicht existierende Datei vorgegeben.

Die Datei ... ist bereits vorhanden. Soll die bestehende Datei iiberschrieben werden?

Im Dialogfenster Speichern unter... haben Sie einen Dateinamen eingegeben, der bereits
existiert. Deshalb fragt das Programm sicherheitshalber, ob die bestehende Datei (iberschrieben
werden darf. Wahlen Sie [NEIN], wenn Sie einen anderen Dateinamen vergeben wollen.

Die nicht zugeordnete Mannschaft erhalt ein Freilos.

Im Dialogfenster Spielplanerstellung werden bei Play-off-Spielen die Begegnungen manuell
geplant. Bei einer ungeraden Anzahl von Mannschaften muss eine Mannschaft tbrig bleiben.
Die oben genannte Meldung sagt aus, dass die lbrig gebliebene Mannschaft fiir diese Spielrunde
ein Freilos erhalt und somit automatisch fir die nichste Spielrunde qualifiziert ist.

Die Qualifizierungen in Spielrunde ... werden geloscht!

Die bisher geplanten Qualifizierungsregeln in der oben genannten Spielrunde sind mit den
soeben vorgenommenen Anderungen nicht vertraglich und werden deshalb geldscht.

Die Qualifizierungen zwischen der Spielrunde ... und der Parallelrunde ... werden
geldscht!

Sie haben festgelegt, dass zwei Spielrunden quasi zeitgleich ausgetragen werden. Derzeit
existiert aber mindestens eine Qualifikationsregel, nach der Mannschaften der einen Spielrunde
sich fur die jetzt parallele Spielrunde qualifizieren. Das ist ein Widerspruch. Deshalb werden
diese Qualifizierungsregeln mit obigem Hinweis automatisch geldscht.

Diese Eingabe ist notwendig.

Sie haben ein Feld im Dialogfenster nicht geftillt, dessen Eingabe aber zwingend notwendig ist.
Sie missen in diesem Feld unbedingt einen Wert eintragen.

Eingabefehler bei ...

Allgemeiner Hinweis, dass lhre Eingabe nicht dem Format fir das aktuelle Eingabefeld
entspricht. Uberprifen Sie lhre Eingaben. Uberpriifen Sie auch, ob Sie nicht versehentlich die
Feststelltaste an Ihrem PC gedriickt hatten.
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Eingabefehler bei Platzierungsgruppe
Der genaue Fehler wird im weiteren Text gemeldet.

Entweder haben Sie versucht, eine niedrige Spielrunde zu einer Platzierungsgruppe mit héherer
Nummer zuzuordnen. Das ist nicht erlaubt. In diesem Fall missen Sie die Nummer der
Platzierungsgruppe an die neue niedrigste Spielrundennummer anpassen.

Oder Sie haben versucht, die Nummer einer Spielrunde einzutragen, die einen anderen Spieltyp
oder Spielmodus aufweist als derjenige der aktuell bearbeiteten Spielrunde, so dass keine
Platzierungsgruppe gebildet werden kann.

Endezeit liegt hinter dem Turnierende.

Sie haben im Dialogfenster Kategorie-Assistent oder im Dialogfenster Kategorie-Einstellungen
ein Turnierende vorgegeben, das nicht zu der im Dialogfenster Turnier-Assistent oder im
Dialogfenster Grundeinstellung gemachten Angabe passt.

Endezeit liegt vor dem Turnierbeginn.

Sie haben im Dialogfenster Kategorie-Assistent oder im Dialogfenster Kategorie-Einstellungen
ein Turnierende vorgegeben, das nicht zu der im Dialogfenster Turnier-Assistent oder im
Dialogfenster Grundeinstellung gemachten Angabe passt.

Endklassement fiir ...
Regeln fur Endplatzierung werden erstellt.

Wenn Sie einen dlteren Turnierplan &ffnen, der mit Version 2.1 oder friher bearbeitet wurde,
dann erhalten Sie unmittelbar nach dem Offnen dieses Turnierplans diese Meldung, die aussagt,
dass die Regeln fiir die Endplatzierung jetzt automatisch erganzt werden.

Endplatzierung
Regeln fur Endplatzierung werden geandert.

Sie haben Anderungen an den Spielrunden oder an den Qualifikationsregeln vorgenommen, die
sich auf die Endplatzierungen auswirken. Deshalb wird mit dieser Meldung angezeigt, dass die
Regeln fur die Endplatzierungen neu festgelegt wurden.

Es darf kein Freilos vergeben werden.

Im Dialogfenster Spielplanerstellung werden bei Play-off-Spielen die Begegnungen manuell
geplant. Bei einer geraden Anzahl von Mannschaften muss jede Mannschaft spielen. Es darf also
keine Mannschaft spielfrei bleiben.

Es darf nur ein Freilos vergeben werden.

Im Dialogfenster Spielplanerstellung werden bei Play-off-Spielen die Begegnungen manuell
geplant. Bei einer ungeraden Anzahl von Mannschaften muss eine Mannschaft Gbrig bleiben. Es
darf allerdings nur eine Mannschaft ein Freilos erhalten.
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Es diirfen nicht [weniger/mehr] als ... Mannschaften je Gruppe zugeteilt werden!

Die beabsichtigte Verteilung der Teilnehmer auf die Gruppen ist nicht moglich. Die
Mannschaften sind mdéglichst gleichmaRig auf die Gruppen zu verteilen. Im Idealfall sind alle
Gruppen gleich besetzt (zum Beispiel 3 Gruppen mit je 4 Mannschaften bei insgesamt 12
Teilnehmern). Abweichungen darf es nur geben, indem es Gruppen mit einer Mannschaft mehr
(zum Beispiel 2 Gruppen mit 4 und 1 Gruppe mit 5 Mannschaften bei 13 Teilnehmern) oder mit
einer Mannschaft weniger (zum Beispiel 2 Gruppen mit 4 und 1 Gruppe mit 3 Mannschaften bei
11 Teilnehmern) als der Durchschnitt gibt. Abweichungen in beide Richtungen (Gruppen mit
weniger Mannschaften und gleichzeitig Gruppen mit mehr Mannschaften als der Durchschnitt)
darf es aber nicht geben.

Es gibt ungeplante Spiele. Sollen die Spiele trotzdem neu nummeriert werden?
Es gibt Spiele, die nicht im Zeitplan eingetragen sind.

Wenn Sie die Frage, ob die Neunummerierung trotzdem durchgefiihrt werden soll, mit Ja beant-
worten, dann werden nur die im Zeitplan eingetragenen Spiele neu nummeriert.

Wenn Sie die Frage mit Nein beantworten, wird der Vorgang abgebrochen und es findet keine
Neunummerierung der Spiele statt.

Es sind maximal ... Spiele pro Mannschaft moglich.

Sie haben einen Kategorieplan als Spieletreff deklariert. Gleichzeitig haben Sie die Mdglichkeit,
die Zahl der Spiele pro Mannschaft zu begrenzen. Die maximale Anzahl an Spielen ist bestimmt
durch die Zahl der Spiele einer Gruppe, bei der jede Mannschaft gegen jede spielt. Sie haben
aber ein Limit vorgegeben, das dartber liegt.

Es sind nur Zahlen < ... erlaubt.

Ihre numerische Eingabe entspricht nicht den Regeln fiir dieses Feld. Ihr Wert liegt oberhalb des
Maximalwertes. Sie miissen lhre Eingabe korrigieren.

Es sind nur Ziffern erlaubt.

Numerische Eingabefelder erlauben nur Ziffern und eventuell das Dezimal-Trennzeichen. Wenn
Sie diese Meldung erhalten, dann kann es auch daran liegen, dass Sie die Feststelltaste (engl.
Caps Lock) gedriickt haben. Dadurch werden die tber den Ziffern abgebildeten Sonderzeichen,
beispielsweise das Dollarzeichen ($) ber der Ziffer 4, eingegeben.

Falsches Format fur die Zeiteingabe! Verwende HH:MM!
Bei der manuellen Eingabe von Start- oder Endezeiten wurde die Syntax nicht eingehalten. Die

korrekte Eingabe muss ,,Stunde:Minuten® lauten.

Fehler beim Erstellen der neuen Kategorie.
Beim Erstellen einer neuen Kategorie ist ein Programmfehler aufgetreten.

Fehler beim Erstellen des neuen Turniers.
Beim Erstellen eines neuen Turniers ist ein Programmfehler aufgetreten.
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Fehler beim Offnen der Kategorie-Datei.
Beim Lesen einer Kategorie-Datei ist ein Programmfehler aufgetreten.

Finalrunde kann nicht parallel zur Spielrunde ... gespielt werden.

Sie haben zwei Spielrunden ausgewahlt, die parallel quasi zeitgleich ausgetragen werden sollen.
Das ist nur moglich, wenn beide Spielrunden vom Typ Qualifikations- oder Platzierungsrunde
sind.

Hilfedatei nicht vorhanden.

Sie wollten Uber die Option Handbiicher im Ment Hilfe auf die Online-Hilfe zugreifen. Das
entsprechende Online-Handbuch existiert aber nicht. Das ist ein Problem der Software oder der
Installation.

Interner Fehler beim Speichern der Daten.

Beim Speichern der Dateien ist ein Programmfehler aufgetreten.

Jeder Kategorie muss mindestens ein Spielfeld zugeordnet sein.

Im Dialogfenster Spielfelder konnen Sie Spielfelder fiir Kategorien reservieren oder
Reservierungen wieder zuriicknehmen. Letztendlich muss aber jeder Kategorie mindestens ein
Spielfeld zugeordnet bleiben. Diese Meldung weist also darauf hin, dass es Kategorien gibt,
denen kein Spielfeld zugeordnet wurde.

Kategorie-Assistent starten?

Das Dialogfenster Kategorie-Assistent ist gedffnet. Sie versuchen nun, den Dialog lber das
Symbol Xl oben rechts in der Ecke zu beenden. Allerdings wei3 das Programm jetzt nicht, ob der
Kategorie-Assistent einen neuen Kategorieplan erstellen soll. Vorsichtshalber fragt das
Programm nochmals nach.

Kategorie-Einstellungen speichern?

Sie versuchen, das Dialogfenster Kategorie-Einstellungen (ber das Symbol Xl oben rechts in der
Ecke zu beenden. Allerdings weil das Programm jetzt nicht, was mit den gemachten
Anderungen geschehen soll. Im Meldungsfenster kénnen Sie nun entscheiden, ob die
Anderungen gespeichert oder verworfen werden sollen.

Kategorie ist bereits gedffnet.

Sie wollen eine neue Kategorie erstellen, haben aber einen Namen ausgewéhlt, der im aktuellen
Turnier bereits existiert.

Kategorieplan wird neu berechnet.

Aufgrund lhrer letzten Anderungen muss der Plan fir die aktuell ausgewihlte Kategorie neu
berechnet werden. Sie erhalten diese Meldung, bevor das Programm mit der Berechnung
beginnt.
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Keine Planungsfehler gefunden.

Sie haben das Programm mit einem Klick auf die Schaltfliche [PLAN PRUFEN] im
Dialogfenster Zeitplanung aufgefordert, den aktuellen Tagesplan zu Uberprifen. Das Programm
meldet, dass keine Probleme im Zeitplan des aktuellen Turniertages vorhanden sind.

... Mannschaft(en) konnte(n) nicht entfernt werden! Bitte wiederholen!

Diese Meldung sagt aus, dass die Anzahl der Mannschaften nicht auf die gewinschte Zahl
reduziert werden konnte. Die Ursache dafur wurde zuvor tber eine andere Meldung mitgeteilt.

Manuelle Gruppenzuordnungen in Spielrunde ... werden geloscht.

Anderungen an der Spielrunde ergeben, dass eine automatische Gruppenaufteilung angewendet
wird. Dadurch geht die manuelle Gruppenzuordnung verloren.

Manuelle Spielplanung in Spielrunde ... wird geloscht.

Nach gewissen Plandnderungen muss die oben genannte Spielrunde neu geplant werden.
Dadurch gehen manuelle Planungen (zum Beispiel manuelle Gruppenaufteilung oder manuelle
Planung von Play-off-Paarungen) verloren und miissen wieder nachgetragen werden.

Manuelle Zeitplanung in Spielrunde ... wird geléscht.

Nach gewissen Plananderungen muss die oben genannte Spielrunde neu terminiert werden.
Dadurch gehen manuelle Planungen (zum Beispiel manuelle Zuordnung der Spiele auf
Spielfelder oder andere Spielreihenfolge) verloren und missen wieder nachgetragen werden.

Maximal ... Spielfelder moglich!

Hier wurde versucht, fir eine Spielrunde mehr Spielfelder einzuplanen, als Uber das
Dialogfenster Spielfelder bekannt sind.

Maximal ... Zeichen sind erlaubt.

In einem Textfeld haben Sie mehr Buchstaben, Ziffern oder Sonderzeichen eingegeben, als fir
dieses Eingabefeld zul&ssig sind.

Mehr als 2 Halbzeiten sind in der Verlangerung nicht maoglich.

Bei den Kategorie-Einstellungen soll die Option Verlangerung bei Unentschieden in Play-off-
Spielen benutzt werden. Mehr als 2 Halbzeiten in der VVerlangerung werden vom Programm aber
nicht akzeptiert.

Mehr als 2 Halbzeiten sind nicht erlaubt!

Mebhr als 2 Halbzeiten in der reguldren Spielzeit werden vom Programm nicht akzeptiert.
Mindestens 1 Spielfeld muss vorgesehen werden.

Im Dialogfenster Spielrundenerstellung kénnen Sie die Zahl der Spielrunden vorgeben. Der
Wert 0 ist nicht zulassig.
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Name der Spielrunde existiert bereits!

Der Name der Spielrunde soll gedndert werden, aber der neue Name wurde schon einmal
vergeben. Bitte die Spielrundennamen Uberprifen. Bevor der Name akzeptiert wird, muss der
Name der gleichlautenden Spielrunde geandert werden.

Name der Spielrunde muss definiert werden!

Es muss ein Name flr die Spielrunde angegeben werden. Leerfelder werden nicht akzeptiert.

Planungsfehler kénnen nicht automatisch behoben werden.

Beim Speichern des Turnierkalenders wurden Planungskonflikte entdeckt, die das Programm
nicht automatisch beheben kann. In der Regel werden danach eventuell Planungseintrage, die
zum Konflikt fihren, geldscht, aber nicht neu eingeplant.

Planungsfehler werden aus dem Tageszeitplan entfernt.

Sie haben Anderungen im Dialogfenster Zeitplanung vorgenommen und anschlieRend auf die
Schaltflache [SPEICHERN] geklickt. Die Uberpriifung des Tagesplans hat ergeben, dass
Konflikte bestehen, die im Meldungsfenster auch insgesamt aufgelistet werden. Diese Konflikte
werden beseitigt, indem das Programm vor dem Speichern einige der Planungseintrage im
Tagesplan entfernt.

Bevor Sie den aktuellen Tag speichern oder zu einem anderen Turniertag wechseln, sollten Sie
vorher auf die Schaltfliche [PLAN PRUFEN] zur Prifung des Tagesplans Klicken, um
Uberraschungen vorzubeugen.

Quialifikation ist nicht fertig.

Die notwendigen Eingaben im Dialogfenster Qualifizierung aus... sind noch nicht
abgeschlossen.

Restprogramm wird neu berechnet.

Durch Ihre Anderungen im Dialogfenster Zeitplanung missen die nachfolgenden Turniertage
neu berechnet werden. Das Programm zeigt diese Meldung, bevor es mit der Neuberechnung
beginnt.

Soll das aktuelle Turnier gespeichert werden?

Sie wollen das Programm beenden, ein anderes Turnier laden oder ein neues Turnier planen und
die aktuellen Daten sind noch nicht gesichert. In diesem Fall macht das Programm Sie darauf
aufmerksam, dass mit der ndchsten Aktion alle Daten tberschrieben werden, und fragt deshalb,
ob Sie die Daten vorher speichern mdchten.

Soll das Spielfeld ... aus der Liste geloscht werden?

Diese Meldung erscheint immer, wenn die Anzahl der Spielfelder reduziert werden soll und die
Spielfelder bereits benannt wurden. Diese Meldung erscheint nicht, wenn der vom Programm
eingesetzte Standardname ,,Spielfeld <Nummer>* nicht geandert wurde.
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Soll das Turnier neu geplant werden?

Durch Ihre Anderungen sieht das Programm einen Bedarf, den zeitlichen Ablauf des Turniers
nochmals neu zu planen. Mit lhrer Antwort kdnnen Sie entscheiden, ob das Programm den
Zeitplan optimieren soll oder ob Sie den alten Zeitplan beibehalten wollen.

Soll die bestehende Datei Uberschrieben werden?

Sie haben Uber das Dialogfenster Speichern unter... einen Dateinamen zur Speicherung des
aktuellen Turniers vorgegeben. Es existiert bereits eine Datei mit diesem Namen. Deshalb fragt
das Programm zur Sicherheit nach, ob die bestehende Datei tiberschrieben werden soll.

Soll die Kategorie ... wirklich geléscht werden?

Sie haben die Option Ldschen Kategorie im Meni Datei angeklickt. Sicherheitshalber fragt das
Programm noch einmal nach, bevor es die Kategorie unwiderruflich Idscht.

Soll die Mannschaft ... aus der Liste gel6scht werden?

Diese Meldung erscheint immer dann, wenn die Anzahl der teilnehmenden Mannschaften
reduziert werden soll und die Mannschaften bereits benannt wurden. Diese Meldung erscheint
nicht, wenn der vom Programm eingesetzte Standardname ,,Mannschaft <Nummer>“ nicht
geéandert wurde.

Spielfeld ... kann nicht geloscht werden! Es gibt zugeordnete Spiele auf diesem Spielfeld!

Das benannte Spielfeld kann momentan nicht geldscht werden. Zuvor muss erst das Spielfeld im
Dialogfenster Spielplanerstellung freigegeben werden.

... Spielfeld(er) konnte(n) nicht entfernt werden! Bitte wiederholen!

Diese Meldung sagt aus, dass die Anzahl der Spielfelder nicht auf die gewiinschte Zahl reduziert
werden konnte. Die Ursache dafiir wurde zuvor (ber eine andere Meldung mitgeteilt.

Spielrunde ... und nachfolgende wirklich loschen?

Sie haben im Dialogfenster Spielrundenerstellung die Schaltflache [LOSCHEN] angeklickt. Das
Programm fragt deshalb, ob die Spielrunde tatsachlich geldscht werden soll. Sollte es
nachfolgende Spielrunden geben, so werden diese automatisch auch geldscht.

Spielzeit muss mindestens ... Minuten sein!

Die Spielzeit ist nicht korrekt. Die Spielzeit darf einen Mindestwert nicht unterschreiten.

Startzeit liegt hinter dem Turnierende.

Sie haben im Dialogfenster Kategorie-Assistent oder im Dialogfenster Kategorie-Einstellungen
einen Turnierbeginn vorgegeben, der nicht zu der im Dialogfenster Turnier-Assistent oder im
Dialogfenster Grundeinstellung gemachten Angabe passt.
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Startzeit liegt vor dem Turnierbeginn.

Sie haben im Dialogfenster Kategorie-Assistent oder im Dialogfenster Kategorie-Einstellungen
einen Turnierbeginn vorgegeben, der nicht zu der im Dialogfenster Turnier-Assistent oder im
Dialogfenster Grundeinstellung gemachten Angabe passt.

Verfugbarer Zeitraum reicht fur die Plananderung nicht aus.

Sie wollten eine Anderung im Dialogfenster Zeitplanung vornehmen. Der gewahlte Zeitraum
reicht aber fiir diese Anderung nicht aus. Das kann verschiedene Griinde haben. Beispielsweise
wollten Sie ein Spiel zu einem Zeitpunkt einplanen, wo eine der beiden Mannschaften eventuell
kurz vorher aktiv war. Fir die Einplanung der notwendigen Zwangspause und des Spiels reicht
aber die Liicke im Zeitplan nicht aus.

Vor dem Nummerieren der Spiele muss der aktuelle Zeitplan gespeichert werden.
Soll der Zeitplan jetzt gespeichert werden?

Im Dialogfenster Zeitplanung wurden Anderungen vorgenommen, die aber noch nicht
gespeichert wurden. Die Neunummerierung der Spiele setzt aber einen endgiltigen Zeitplan
voraus.

Wenn Sie die Frage mit Ja beantworten, wird der aktuelle Zeitplan gespeichert, und die
Neunummerierung der Spiele kann durchgefuhrt werden. Wenn Sie die Frage aber mit Nein
beantworten, wird der Vorgang abgebrochen, und es findet keine Neunummerierung der Spiele
statt.

Vorhandene Qualifikationen werden geldscht.

Im Dialogfenster fur die Qualifikationsregeln wurde die Spielrundennummer der Siegerrunde
geéndert. Damit sind alle bisherigen Qualifikationsregeln tberholt und werden mit der oben
genannten Meldung vom Programm automatisch geldscht.

Vorhandene Trost-/Hoffnungsrunde wird geldscht.

Wenn die Spielrundennummer der Siegerrunde oder der Trost-/Hoffhungsrunde so geédndert
wird, dass ein Konflikt entsteht, dann werden die Qualifikationsregeln der Trost-
/Hoffnungsrunde mit dem obigen Hinweis vom Programm automatisch geldscht.

Vorschlag tbernehmen?

Das Programm zeigt im Dialogfenster die moglichen Gruppenaufteilungen. Ein Vorschlag ist
selektiert. Sie versuchen nun, den Dialog Uber das Symbol oben rechts in der Ecke zu
beenden. Allerdings weil das Programm jetzt nicht, ob die selektierte Gruppenaufteilung
ubernommen werden soll. Vorsichtshalber fragt das Programm nochmals nach.

Zeitplan fiir ... neu berechnen?

Das Programm weist darauf hin, dass lhre Anderungen so gravierend waren, dass der Zeitplan
fur die betreffende Kategorie neu berechnet werden muss. In manchen Féllen bietet das
Programm gleichzeitig auch an, dass der komplette Turnierplan neu berechnet wird.
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